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1. Opis ogéiny

PX145 Compact Light Controller jest zaawansowanym sterownikiem o$wietlenia fontann
pozwalajacym na kontrolowanie nawet najbardziej rozbudowanych instalacji o§wietleniowych. Do
komunikacji z otoczeniem stuza 24 wejscia typu on/off, wejscie i wyjscie w standardzie DMX-512,
wejscie pilota sterowania bezprzewodowego nadajacego w kodzie RC-5, oraz port USB. Modut
przeznaczony jest gtownie do sterowania zar6wno szybkimi, jak 1 wolnymi zmianami o$wietlenia,
doskonale nadaje si¢ takze do synchronizacji dynamicznego oswietlenia z muzyka oraz sterowania

wszelkimi urzadzeniami inteligentnymi.

Urzadzenie programowane jest przy pomocy aplikacji na platform¢ Windows za posrednictwem
portu USB, po skonfigurowaniu dziata catkowicie samodzielnie. Sterowanie modutem moze
odbywac si¢ z zewnatrz za pomoca wiacznikéw (moga to by¢ np. czujki ruchu lub przetaczniki
zmierzchowe, przyciski), badz pilota, lub wewnetrznie, za posrednictwem wbudowanego zegara
umozliwiajacego precyzyjne zaplanowanie zdarzen i zaprogramowanie ich w 1024 timerach. Mamy
rowniez mozliwo$¢ ustawiania zdarzen o wschodzie lub o zachodzie stonca, wartosci te sg
automatycznie przeliczane przez sterownik w zalezno$ci od daty, strefy czasowej i potozenia
geograficznego skonfigurowanego przez uzytkownika. PX145 pozwala na sterowanie do 64
kanatéw DMX, zdefiniowanie 3072 scen oraz utworzenie z nich 512 programéw sktadajacych si¢
z maksimum 999 krokéw kazdy. Ponadto mamy mozliwos¢ tworzenia 128 sekwencji po 512
krokéw sktadajacych sie z programédw, scen i1 innych zdarzen co pozwala na stworzenie dowolnego

pokazu, ktérego fazy mozna sterowaé rowniez z zewngtrznego sterownika DMX.

Dodatkowym udogodnieniem jest mozliwo$¢ uzywania masek, ktéora umozliwia w tatwy sposéb
sterowanie wczesniej stworzonymi programami, sekwencjami czy zdarzeniami. Dzigki maskom
mozemy na przyktad sterowaé natezeniem wszystkich kanalow naraz, niezaleznie od tego czy

dziataja jako sekwencja, jako program czy statyczna scena.

Producent zastrzega sobie moznos¢ wprowadzania zmian w funkcjonowaniu i obstudze urzqdzenia,

majgcych na celu ulepszenie wyrobu.

PXM s.c. tel.: (12) 626 46 92

ul. Przemystowa 12 fax: (12) 626 46 94

30-701 Krakow E-mail: info@pxm.pl
Internet: www.pxm.pl



2. Warunki bezpieczenstwa

Sterownik PX145 Compact Light Controller jest zasilany napigciem bezpiecznym 12-24 V, jednak
podczas jego instalacji i uzytkowania nalezy bezwzglednie przestrzega¢ ponizszych regut

bezpieczenstwa:

1. Urzadzenie moze by¢ podigczone wylacznie do zasilania 12-24 V DC o obcigzalnos$ci zgodnej

z danymi technicznymi.

\9)

. Nalezy chroni¢ wszystkie przewody przed uszkodzeniami mechanicznymi i termicznymi.

[98)

. W przypadku uszkodzenia ktoregokolwiek z przewodow nalezy zastapi¢ go przewodem o takich

samych parametrach technicznych.

N

. Do podtaczenia sygnatu DMX stosowac wytacznie przewdd ekranowany.

5. Wszelkie naprawy, jak i podlaczenie sygnalu DMX moga by¢ wykonywane wyltacznie przy

odtaczonym zasilaniu.

*))

. Nalezy bezwzglednie chroni¢ PX145 przed kontaktem z wodg i1 innymi ptynami.

~

. Unika¢ gwaltownych wstrzaséw, a w szczeg6lnosci upadkow.

oo

. Nie wlacza¢ urzadzeniach w pomieszczeniach o wilgotnosci powyzej 90%.

Ne)

. Urzadzenia nie nalezy uzywa¢ w pomieszczeniach o temperaturze nizszej niz +2 st.C lub

wyzszej niz +40 st.C.

10. Do czyszczenia uzywaé wylacznie lekko wilgotnej $ciereczki.
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4. Instalacja aplikacji

Na ptycie dotaczonej do sterownika znajduje si¢ program Px[45 ver. XXX Install.exe (gdzie XXX
jest to kolejna wersja programu), ktdory po uruchomieniu instaluje aplikacje shuzaca do
programowania 1 konfiguracji modutu PX145. Przed instalacjg oraz podczas jej trwania, modut

PX 145 powinien by¢ odlaczony od komputera.

W pierwszym kroku instalator pyta o wybor jezyka (Installer Language) uzywanego podczas
instalacji. W rozwijanym menu jest do wyboru angielski (English) oraz polski. Po wybraniu

preferowanego jezyka, nalezy nacisng¢ klawisz OK.

Installer Language

C.., \ Flease select the language of the installer

Polish v

Enﬁlish

Po zdefiniowaniu jezyka jako Polski pojawia si¢ kolejne okno Umowa licencyjna, ktora
w przypadku zainstalowania oprogramowania bedzie zawarta miedzy uzytkownikiem, a firmag

PXM s.c. Nalezy uwaznie ja przeczytac i, jesli wyrazamy zgode, nacisna¢ klawisz Zgadzam sie.

Klawisz Anuluj przerywa instalacj¢ programu. Aby przej$¢ do nastepnego etapu nalezy wcisnaé

klawisz Zgadzam sie.

© Instalator, programu PXM E]@g

Umowa licencyjna =
Przed instalacig programu PuM zapoznaj sie 2 warunkami icencii. (

'y

Macianij Klawisz Page Down, aby zobaczye reszte umany,

A

4, Prawa do whasnosc intelekbualne] zamartej w Licencjonomanyr prodranie prees caty
rzas pozostajq wetaczng whasnosciq Licencjodawey, Usvbkownik zawieraiae ba umowe,
otrzymuje ograniczong licencie na uZvtkowanie oprogramowania w postaci kadu
wrvnikowego, Uzyvtkownilk odwiadeza, #e nie bedzie podejmowat prab dekompilaci,
rodyFikacii, tumaczenia | dzielenia na czesc catosei lub Fragmentdw oprogramawania
oraz inntech Form jego indynieri zwrotneg, Uzvtkownik odwiadcza rdwnies, 2e kazda
informacja, w kkarej posiadanie moze wejsc w wynik naruszenia bych ograniczen, bedzie
aukomatycznie | nizodwotalnie trakkowana jako poufna i stanowigoa wykgczng whasnosc
whasciciela licencjonowanego programu, Uzvtkownik dotody wszelkich staran by
odpowiednio chronic | zabezpieczad wszelkiego rodzaju poufne, stanowigoe whasnosd w

Jezel akeeptujesz warunki umowey, wybierz Zgadzam sie, aby kanbynuomwad, Musisz
zaakceptowad warunki umowy, aby zainstalomad PR,

I_Zgadzam sig ] [ Anuluj




Po zatwierdzeniu warunkéw umowy licencyjnej pojawi si¢ okno Wybierz komponenty, w ktorym

mamy mozliwo$¢ wyboru elementow, instalowanych w systemie.

Do wyboru jest programu PX [45 oraz sterowniki urzadzenia PX 145 (PX 145USB driver).
W przypadku gdy chcemy pozna¢ funkcjonalnos¢ programu PX 145 bez podiaczania sterownika
PX 145, mozna odznaczy¢ druga opcje. Gdy chcemy uzyska¢ petng funkcjonalno$¢, nalezy
zaznaczy¢ obie pozycje i weisng¢ klawisz Dalej.

¥ Instalator programu PXM @|§|®

Wybierz komponenty "
Wbierz komponenty pragramu PEM, kbdre choesz zainstalowad, (

)

Zaznacz komponenty, kkdre choesz zainstalowac | odznacz te, kbdrych nie choesz
zainstalowad, Kliknij Dalej, aby kontvnuowad,

ngierz knmponenty do 5 ;:’Z:suﬁ boursar myszy
B el e P¥145 UISE driver nad kamponent, 2by
zobaceyE jego opis.
Wyrnagane migjsce: 14.8MB
Mullsaft Imstall System w2, 35
’ < Wskercz ][ Dalej = ] [ Anuluj ]

Nastegpnie pojawia si¢ okno Wybierz lokalizacje do instalacji. Zalecane jest pozostawienie tej
pozycji niezmienionej. Jednak gdy chcemy zmieni¢ folder, w ktorym zostang umieszczone pliki
instalacyjne, nalezy wcisng¢ klawisz Przeglgdaj 1 w oknie, ktore si¢ pojawi, wybra¢ folder
docelowy. Zatwierdzenie odbywa si¢ poprzez wcisnigcie klawisza OK, a krok zatwierdzony zostaje

przez wcisnigcie klawisza Dalej.

© Instalator, programu PXM

Wybierz lokalizacje dla instalacji —
wiyvbierz Folder, w kkdrym ma byd zainstalowany PXM. 67
Instalator zainstaluje program PXM w nastepujacym Folderze, Aby zainstalowad w inny @@
folderze, Kliknij Przegladaj i wybierz Falder. Kliknij Dalej, aby konbynuowad,
-~
Folder docelowy
| Przeqladaj.. . - >-—-
£ Px133
Wymagane migjsce: 14.8ME I3 P140
Dostepne misjsce: 61, 2GE Eﬂ PH181
ush_driver
Mullsaft Install System w2, 35 S -
d “eaba -
= Wstecz ][ Dalej = ] Al ) reowo - w
< >
[Qtwérz nowy Folder ] [ [8]4 ] [ Anuluj ]




Kolejne okno Wybierz folder w menu Start stuzy do wyboru folderu, w ktorym umieszczony
zostanie skrot do programu. Zalecane jest pozostawienie wpisanej nazwy. Mozna takze nie tworzy¢
w ogole skrotu do programu w menu Start, w tym wypadku nalezy zaznaczy¢ okienko przy Nie

tworz skrotow. Po skonfigurowaniu wszystkich opcji nalezy klikna¢ klawisz Zainstaluj.

B Iislalalon jampnamu PX flﬂl&]
wpbierz folder m menu Starl _
Vebicrz moloor mcru ka0t ledeem zostang um cszcacr o seoky oo orograTu @

Wbz folcer womery skart w bedeun chostbyps urmiegad chrdoy do procramu Mocess kasze
wbpizye nawes Falder ppisdiac jeao nazws,

| T
[ oy

- - -

- .

- & W
& a8

B

PR -

- - -
L]
[ hdl

[T bevarz 5 ek
Fulsull isldl Seslen =2 55

< Wabecz H_ Zarst=uj ] [ arylai

Instalator przejdzie teraz do procesu instalacji, ktérego postep wida¢ na pasku postepu.

Po zainstalowaniu wszystkich elementow uaktywni si¢ klawisz Zamknij, ktory nalezy wcisnaé

w celu finalizacji instalacji. W tym momencie program jest zainstalowany i w petni funkcjonalny.

¥ Instalator programu PXi

Instalacija —_
Prosze czekad, podczas gdy PEM jest instalowany. Gﬁ

Rozpakyj: libusbo.dll... 100% |

[
% Instalator programu PXi EJ@IIZ\

Zakoficzono -
Instalacja zakoriczona ponynie. Gﬁ

Zakoriczono

Pokaz szczegity

Mullsaft: Install System v2, 35

< stz Zamknij

Mullsaft Install System v, 35

< Wistecz Anuluj




Zainstalowana aplikacja ,,Px145”znajduje si¢ w menu Start — Programy — PXM (jesli domyslnie

wskazaliSmy na folder PXM przy instalacji).

Program do obstugi sterownika za pomocg komputera PC pozwala tatwo programowac urzadzenie,
definiowa¢ rézne zdarzenia i ustawia¢ parametry sterownika. Potgczenie kontrolera z komputerem

odbywa si¢ za posrednictwem lacza USB.
Aplikacja dostepna jest w dwoch wersjach jezykowych - polskiej 1 angielskiej. Inne wersje
jezykowe moga by¢ dostarczane na zyczenie.

Oprogramowanie moze zosta¢ uruchomione na komputerach klasy PC z zainstalowanym systemem

operacyjnym Microsoft Windows 98 SE, 2000, XP, Vista lub Windows 7. Aplikacj¢ oraz jej

aktualizacje mozna $ciggac nieodptatnie ze strony http:/www.pxm.pl.

Nastepnie nalezy potaczy¢ sterownik (wlaczony do sieci) z komputerem przy pomocy kabla USB.
Podczas pierwszego podtaczenia wykona si¢ standardowa procedura instalacji w systemie nowego
urzadzenia. Nalezy wowczas wskaza¢ lokalizacje sterownika lub pozwoli¢ na automatyczne

wyszukanie sterownika (zalecane).

Po instalacji sterownikéw uruchamiamy urzadzenie za pomocg programu ,,Px145” z menu Start —
Programy — PXM (jesli domys$lnie wskazaliSmy na folder PXM przy instalacji). Aby potaczy¢ si¢
ze sterownikiem musimy klikngé klawisz ,,Potacz z Px145” z prawej strony okna. Wyswietlony
zostanie wowczas status "Polaczony", aktualna data i godzina odczytane z urzadzenia, jego numer

seryjny oraz wersja firmware.

UWAGA: do programowania wigkszosci parametroOw nie jest konieczne podlaczenie sterownika -
ustawienia mozna zapisa¢ w pliku o rozszerzeniu .cfg (patrz rozdzial 7 ,,Menu Konfiguracja®), a po

polaczeniu modutu z komputerem przestac¢ konfiguracj¢ do urzadzenia.



5. Menu gtéwne aplikaciji

4T Pxlight145
Plit.  Jezwk  Aktualizacja Pomoc

W gbrnej czeséci okna programu znajduje si¢ menu gléwne stuzace migdzy innymi do zapisywania
ustawien, konczenia pracy programu, wybierania j¢zyka, aktualizacji i1 sprawdzania wersji

oprogramowania.

5.1. Plik
Wecezytaj plik — wezytuje plik konfiguracyjny z dysku twardego

Zapisz do pliku — zapisuje plik konfiguracyjny na dysku twardym

Kasuj — kasuje wybrane w nastgpnym kroku ustawienia

&% Kasowanie konfiguracji

Co kasujemy? Wiszystko []
Sceny []

Prograrmy [

Skojarzenia zdarzen []

Opisy []

Timery []

Wiejscia [

Wejscia D= []

Yyiscia DM ]

Zdarzenia wewnetrzne [
Ograniczenia dobowe i stanu [
Opdznienia i sekwencje [
Maski []

Ustawienia czasu stonecznego [

Czy na pewno? Taki | [ Rezydnuie ]

Koniec pracy — konczy prace programu

10



5.2. Jezyk

Menu to pozwala na wybranie j¢zyka pracy programu. Do wyboru mamy jezyk polski i angielski.

Akkuali
E= English

=l Polski

5.3. Aktualizacja
Szukaj aktualizacji — przenosi nas na strong¢ www producenta w celu odnalezienia aktualizacji do

sterownika. Wyszukiwanie musimy wykona¢ rgcznie.
Aktualizuj — pozwala na wybranie pliku aktualizacyjnego z dysku twardego.

Weryfikuj — pozwala na weryfikacje pliku z aktualizacja.

Alkbualizacja s
ﬁ Szukaj akkualizacii
2 Akkualizug
B WeryFikuj

5.4. Pomoc

Pomoc — wyswietla okno z danymi teleadresowymi, pod ktérymi mozna uzyska¢ pomoc techniczng.

1 Pomoc
X O programie

O programie — wyswietla wersj¢ oprogramowania do konfiguracji oraz dane teleadresowe

producenta.
6. Menu Konfiguracja

Po prawej stronie okna w bloku Konfiguracja dostgpne sa nastepujace klawisze: ,,Wyslij
konfiguracj¢” (pozwala na wyslanie zaprogramowanych ustawien do sterownika), ,,Odczytaj
konfiguracje” ($ciaga ustawienia sterownika do aplikacji), ,,Zapisz do Pliku” (zachowuje ustawienia
w pliku .cfg na dysku), ,,Wczytaj Plik” (otwiera uprzednio zapisang na dysku konfiguracj¢) oraz

»Kasuj konfiguracj¢” (kasuje konfiguracje ze sterownika).

11



W dalszej kolejnosci znajduja si¢ dwa klawisze, ktére stuzg do
polaczenia programu ze sterownikiem PX 145 | Potacz z PX145”
oraz do odtaczenia modutu ,,Odtacz PX145”.

Ponizej znajduja si¢ klawisze pozwalajace na wybor trybu pracy:
,»Pokazuj sceny” (kazda zmiana ustawien programowanych scen jest
widoczna "na zywo"), ,,Tryb normalny” (podczas programowania
sterownik nie przerywa dotychczasowej pracy) i ,,Zatrzymaj” (praca
urzadzenia zostaje wstrzymana). Dodatkowo do dyspozycji jest
przycisk ,,Restart PX145”, umozliwiajagcy ponowne uruchomienie
sterownika, przydatne na przyktad po zmianie istotnych ustawien.
Na samym dole podgladu mamy rowniez numer seryjny, oraz

aktualng wersje oprogramowania sterownika.

Aby zapisa¢ konfiguracje na dysku twardym nalezy klikng¢
w przycisk ,,Zapisz do pliku”, nastgpnie wybra¢ miejsce zapisu,
nazwe pliku i klikng¢ przycisk ,,zapisz”. Wybrana konfiguracja

zapisze si¢ na dysku twardym z rozszerzeniem .cfg.

Aby odczyta¢ konfiguracj¢ z dysku twardego nalezy nacisnaé
klikng¢ w przycisk ,,Wczytaj plik”, a nastepnie wybra¢ plik

konfiguracyjny o rozszerzeniu .cfg i nacisna¢ ,,Otworz”.

Odczytang konfiguracje wysylamy do sterownika naciskajac ,,Wyslij
konfiguracje”.

Jesli mamy zapisang konfiguracj¢ na sterowniku i chcemy ja
przegladng¢ lub zmieni¢ niezbedne jest pobranie jej za pomocg

przycisku ,,Odczytaj konfiguracje”.
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Konfiguracja

| wyslij kanfiguracje |

’ Odezyta) konfiguracie ]

’ Zapisz do pliku ]

| weassiplik |

’ Kasuj kanfiguracie ]

Sterawnik Fx145
Tz, 22.10.2005 12:39:34
otatus: Polgczony

| PotgczzPx145 |

| Odbacz PX145 |

Trvb pracy:

’ Fokazuj sceny ]

’ Tryl normalny ]

Zatrzymaj

[ Restart Px145
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Faddwear 214




7. Ustawienia

7.1. Ustawienia — Wejscia

W zakladce Ustawienia/Wejscia kazde z 24 wejs¢ sterujagcych mozemy zadeklarowac jako
»Normalnie rozwarte” (impuls podany na wejscie bedzie powodowal zamknigcie obwodu),
»Normalnie zwarte” (impuls spowoduje otwarcie obwodu) lub ,,Nieuzywane” (wejScie zostanie

odcigte).

4% Pxl ight145
Plik.  Jezwk  Akkualizacja  Pomoc

Zdarzenia || Sceny || Programy || Sekwencje || Maski | Ustawienia L

Wejscia | Wyjscie DMX || Filot || Pozostate |

Wejscie Typ wejscia

Wejicie 1 Mormalnie rozwarte w

Miguwwane

Wejdcie 2

Wejscie 3

Aby zdefiniowa¢ wejScie sterujace nalezy w liscie z lewej strony dwukrotnie kliknag¢ na wybranym

wejsciu. W kolumnie ,, Typ wejscia” ustawi¢ w rozwijalnym menu zadany stan.

7.2. Ustawienia — Wyjscie DMX

W zaktadce ,,Wyjscie DMX” mozemy zdefiniowaé charakterystyke wyjscia jako liniowa,
nieliniowg lub dwustanowg (on/off), ustali¢ minimalng oraz maksymalng warto$¢ sterowania DMX,
ograniczy¢ liczbe kanaléw (w przedziale od 512 do minimum 24) oraz wybra¢ zakres kanatow
wyj$ciowych,ktére beda moglty generowaé zdarzenia. Dla poszczegdlnych kanalow mamy
mozliwo$¢ ustalenia minimalnej oraz maksymalnej warto$ci DMX, co oznacza, ze sterowana na
wyjsciu warto$¢ nie przekroczy zadanego przez nas zakresu. W polu ,,Wartosci DMX” maksymalng

warto$¢ mozemy regulowaé w przedziale od 1 do 255, minimalng za$ miedzy 0 a 254.

»Charakterystyka liniowa” powoduje jednostajny przyrost jasnosci kanatu zgodnie z wartoscia
sterowania.
»Charakterystyka nieliniowa” pozwala na rowny przyrost wartos$ci kanatu w stosunku do czasu,

gdy zastosowane sg ograniczenia warto§ci DMX. Na poczatku przyrost bedzie w stanie spoczynku
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przez jaki§ okres czasu, aby nastepnie zaczaé rosng¢ przyjmujac odpowiednie wartosci, az do
gornego progu, lub wartosci maksymalnej kanalu w scenie. Wartos$ci te sa zawsze zgodne
z zadanymi przez uzytkownika. Przy zastosowaniu ograniczen wartosci DMX w charakterystyce
liniowej bywa tak, Ze wartosci sa blednie przyjmowane, wtedy gdy nie lezg na prostej
wyznaczajacej wykres tejze charakterystyki. Zatozmy, ze chcemy ustawi¢ sceng o wartosci kanatu
180, jej czas wejscia 10 sekund (wigcej na temat ustawiania scen patrz rozdziat 10 ,,Sceny”). Przy
charakterystyce nieliniowej po 10 sekundach wartos¢ DMX zostanie ustawiona na zagdanej w scenie
wartosci 180. W charakterystyce liniowej natomiast po 10 sekundach warto§¢ DMX bedzie réwna
156 co nie jest wartosciag przez nas oczekiwang. Przy dlugich czasach wejScia uzywanie
charakterystyki nieliniowej spowoduje dlugi czas, w ktérym warto§¢ DMX bedzie stala (rowna

ograniczeniu minimalnemu wartosci DMX).

A Zadana warto$é

25

""" Ku'eiih'i&v&ai'"\ o
Ograniczone 180

warto$ci DMX

0 10s )

Czas

Wartosci DMX

Dla ,,charakterystyki dwustanowej” mamy mozliwo$¢ ustawienia dolnego i gérnego progu
histerezy (zejécie ponizej dolnej wartosci powodowaé bedzie wilaczenie kanalu z minimalng
jasnos$cia, przekroczenie w gore wartosci gornej z maksymalng). Wartosci dla dolnego progu

zawieraja si¢ w przedziale od 0 do 254, dla goérnego za$ miedzy 1 a 255.

Dla wyjscia DMX mamy mozliwo$¢ ograniczenia ilosci sterowanych kanalow (,,Liczba kanatow™).
W okienku ,,Ogranicz kanaly do” mozemy w razie potrzeby zredukowac ilo$¢ sterowanych kanatow
do zakresu warto$ci wykorzystywanego przez zainstalowane odbiorniki (co najmniej 24 - jest to

minimum dla protokolu DMX).

Nastepnym parametrem jest ,,Generowanie zdarzen”, dzigki niemu mozemy zdefiniowacé dla

wyjscia DMX zakres kanalow wykorzystywanych do generowania zdarzen podczas wykonywania
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programéw. Dzigki tej opcji mamy mozliwo$¢ ustawienia automatycznego uruchomienia zdarzenia
po tym jak pojawi si¢ sygnal na wyjsciu wybranego kanalu. Aby skonfigurowaé zdarzenia pod
wyjscie DMX przejdz do rozdziatu 8.6. ,,Zdarzenia — Wyjscie DMX”.

W celu optymalizacji wydajno$ci sterownika nalezy zakres ten definiowa¢ mozliwie jak najwezszy

lub zablokowa¢ funkcje, jezeli nie jest wykorzystywana.

P Pxlight145
Plik.  Jezyk  Akkualizacja  Pomoc

Zdarzenia || sceny || Programy || Sekwencje || Maski | Ustawienia

Wejscia | Wyjscie DMX | Pilot || Puzustal’e|

Kanal DM Ustawienia &
kanat 2 (DJZSS) [__.l__] L
Canat 3 (0,255) [--]L Charakterystyka Dwustanowa
' ' . Gorny prog histerezy: |:|
Kanat 4 (0,255) [, ~]L © Liniowa )
Dolny prog histerezy: I:l
Kanat 5 (0,255 [--,—-]L ) Mieliniowa
Wartosci DMX
kanat & (01255) ["J"] L
) Dwustanowa Maksymalna wartosc:
Kanat 7 (0,255} [--,—]L
Minimalna wartosc:
kanat & (DJZSS) [__.l__] L
Kanat 9 (01255) ["J"] L
Kanat 10 (0,255) [--,--]L
kanat 11 {0,2558) [--,—-]L
kanat 12 {0,2558) [--,—-]L
Canat 13 (0,255) [ -]L [ Generowanie zdarzen
' ' 0Od kanatu I:l
Kanat 14 {0,255) [--,—-1L
Do kanatu I:l
kanat 15 {0,2558) [--,—-]L
Kanat 16 (0,255) [--,--]L
kanat 17 {0,2558) [--,—-]L
kanat 18 {0,2558) [--,—-]L
b
Transmisja DMX

Pole , Transmisja DMX” pozwala na okres$lenie zakresu kanatéw dla zdarzen dostepnych dla
zewngtrznego sterowania przez protokot DMX. Zdarzenie ,, Transmisja DMX” mozemy ustawi¢ dla
sekwencji i1 dla zdarzen.

Aby ustawi¢ zdarzenie Transmisja DMX przejdz do rozdziatu 8.1.2 ,,Opis rodzajow zdarzen™.
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7.3. Ustawienia — Pilot

4% Pxight145

Plik.  Jezyk  Aktualizacja  Pomoc

Wejscia || Wyjscie DMX | Pilot | Puzustate|

| Zdarzenia || Sceny || Programy || Sekwencje || Maski | Ustawienia |

Klawisz Kod

Opis

Kl 2 -- brak opisu
Kkl 3 -- brak opisu
Kl 4 -- brak opisu
Kkl & -- brak, opisu
Kl & -- brak, opisu
Kl 7 -- brak, opisu
Kl & -- brak, opisu
Kl @ -- brak, opisu
Kl 10 -- brak. apisu
Kl 11 -- brak opisu
Kl 12 -- brak opisu
Kl 13 -- brak apisu
Kl 14 -- brak opisu
Kl 15 -- brak opisu
Kl 16 -- brak opisu
Kl 17 -- brak opisu
Kkl 13 -- brak opisu

Wiczyta) plik ] [ Odczyta) ze sterownika

Zapisz do pliku ] [ YWheslii do sterownika,

Wykasuy ]

Aktualny adres systemowy: nieokreslony

Adres systemowy

[] Nie uzywaj pilota

Wymuszony |l] :| [ ) st
[ Fohierz z pilota ]
Wybrany klawisz
[] Nieuzywany
Wymuszony kod |l] g | [ | st

[ Fohierz kod z pilota ]

[ Zmief opis l

Opis klawisza

Ustawienie adresu pilota

Aby skonfigurowac¢ pilota, nalezy najpierw wybraé jego adres systemowy. Mozna ustawi¢ go

rgcznie poprzez wpisanie wartosci w polu ,,Wymuszony” 1 zatwierdzi¢ przyciskiem ,,Ustaw”.

Mozna tez adres pobra¢ z pilota, nalezy woéwczas nacisnagé przycisk ,,Pobierz z pilota” i zaraz po

tym nacisng¢ jeden z klawiszy pilota. Po udanej operacji adres pilota pojawi si¢ obok napisu

,»Aktualny adres systemowy”. Nastepnie nalezy przypisa¢ klawisze pilota.
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Przypisanie klawiszy pilota

Aby przypisa¢ klawisze pilota nalezy wybra¢ odpowiedni klawisz z tabeli po lewej stronie, nacisngé
»Pobra¢ kod z pilota” w polu ,,Wybrany klawisz”, po czym nacisng¢ wybrany przycisk na pilocie.
W polu po lewej stronie przy wybranym klawiszu pojawi si¢ numer kodu pilota.

Mozna réwniez poda¢ numer kodu rgcznie poprzez ustawienie wartosci w polu ,,Wymuszony kod”

1 wcisnigcie przycisku ,,Ustaw”.

Aby doda¢ opis do klawisza nalezy wpisac¢ opis na dole strony w polu ,,Opis klawisza” i nacisnac

»Zmien opis”. Nowy opis pojawi si¢ w polu po lewej stronie obok kodu pilota.

Jesli nie bedziemy uzywaé pilota nalezy zaznaczy¢ ,Nie uzywaj pilota” w grupie ,,Adres

systemowy”

Kazda konfiguracja pilota (plik o rozszerzeniu rcu) moze by¢ zapisana na twardym dysku (,,Zapisz
do pliku”), odczytana z dysku (,, Wczytaj plik™) lub sterownika (,,Odczytaj ze sterownika”),usunigta
(,,Wykasu;j”), wystana do PX145 i zachowana (,,Wyslij do sterownika”).

7.4. Ustawienia — Pozostale

Monitorowanie kontrolera

Stuzy do monitorowania stanow wejs¢, oraz wartosci DMX dla wyjs¢.

Ustawienia roZne
Dopuszczenie wej$¢ w istniejace programy, daje mozliwos$¢ uruchomienia programu od

dowolnego jego momentu (np. od potowy).

Czasy rozruchu i wygaszania urzqdzenia
Sa to ustawienia czasu od zadziatania zdarzenia ,,zezwalajgce” lub wiaczenia/wylgczenia
zasilania sterownika, po jakim kontroler osiggnie minimalne sterowanie lub po jakim catkowicie

wygasnie.
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i Pxl ight145
Plik.  Jezwk  Aktudlizacia  Pomoc

Zdarzenia || Sceny || Programy || Sekwencje || Maski | Ustawienia |

| Wejscia | Wyjscie DMX | Pilot | Pozostate |

Monitorowanie kontrolera Data i czas

czwartek, 31.12.2009 08:55:05 | Oletni
Odswiezanie (ms) | |

[ Uzyj daty i czasu systemowego

‘ Pokai stan wejsc | Stosuj zmiany czasu letni f zimowy
[ Kalibracja
Poprawka: D staw

‘ Pokaz wartosci DMX wy. |

[] Generuj zdarzenia od wschodu i zachodu stofica

Ustawienia razne Szerokosc geograficzna: Frzelicz
Dtugosc geograficzna: Wicyta) plik
Strefa czasowa: GMT +1 Zapisz do pliku
Dopuszczenie wejsc
w istniejgce programy
Generator zdarzen
Wybierz zdarzenie:
|Wejéc:ie V| |Zal’. V| |1 & | [ Whoener
Czasy rozruchu | wygaszania urzgdzenia Prolongata
Stan prolongaty: —
Czas rozruchu 00:00:00.000 % Data wygasnigcia: ———
i — Mumer hasta: =
Czas wygaszania 00:00:00.000 2 Hasto: l:l Wyl

Data i czas

Pozwala na ustawienie daty i czasu dla sterownika. Kalibracja pozwala na
przyspieszanie i spowolnienie zegara, poniewaz wewnetrzne zegary elektroniczne majg tendencje
do niespojnosci czasowej z czasem rzeczywistym. Jedna jednostka ustawiona na plusie daje
mozliwo$¢ przyspieszenia zegara o 10,7 sekundy w skali miesigca, a jednostka ustawiona na

minusie daje mozliwo$¢ opdznienia zegara o 5,35 sekundy w skali miesigca.

Generuj zdarzenia od wschodu i zachodu storica

Pozwala na ustawienie szerokos$ci i dlugosci geograficznej, w ktorej urzadzenie ma
pracowaé, dzigki czemu mozliwe jest programowanie zdarzen uruchamianych o wschodzie lub
o zachodzie stonca. Program automatycznie oblicza godziny wschodu i zachodu stonca dla danego

dnia.
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Generator zdarzen
Dzigki tej funkcji mozemy oglada¢ efekty programowania zdarzen "na zywo". Po
wybraniu zdarzenia 1 naci$nigciu klawisza ,,Wygeneruj” akcje zwigzane z zadanym zdarzeniem

zaczng si¢ wykonywac.

Prolongata

Mozemy tutaj sprawdzi¢ stan prolongaty oraz wpisa¢ hasto usuwajace prolongate, jezeli
zostala ustawiona. Haslo jest unikatowe dla kazdego urzadzenia, ktére mozna otrzymac¢ od
producenta urzadzenia po uregulowaniu wszelkich nalezno$ci zwigzanych z zakupem modutu.
Jezeli hasto nie zostanie podane przed uptywem terminu wygasnigcia prolongaty urzadzenie

zostanie automatycznie zablokowane.

8. Zdarzenia

8.1. Zdarzenia — Wejscia

Zdarzenia wejscia stuzg do ustawiania zdarzen pod fizycznie podpigte wejscia kontrolera (na

przyktad pod przyciski).

4% Pxllight145

Plik  Jezvk Aktualizacjia  Pomoc

Zdarzenia | Sceny | Programy | Sekwencje | Maski | Ustawienia |

Wejscia | Zegar || Zdarzenia wewnetrzne || Opoznienia || Pilut| Wyjscie DMX

Wejicie A

Wejscie 1 {(Zal))

Wejscie 1 (Zat)
Wejscie 1 (Wit

. Rodzaj Numer Akcja Ogr. dobowe Ogr. stanu
o I
Weijscie 2 (iwt)

£ Scena 1 Zataduj Mie ustawione
Wejscie 3 (Zat)
Wejscie 3 (Wit

Wejscie 4 (Zat.)

Dodawanie zdarzenia

Aby podporzadkowaé zdarzenie do wejscia nalezy wybra¢ z listy po lewej stronie numer wejscia
(mozemy podpia¢ do 24 wejs¢), do ktorego fizycznie podpiete jest urzadzenie zewnetrzne (np. pr,
przyciski.). Wejscia sg ponumerowane na obudowie sterownika. Nast¢pnie nacisngé¢ przycisk
»Dodaj” znajdujacy si¢ po prawej stronie ekranu. Pojawi si¢ wiersz tabeli, a w nim mozliwe do

zmiany opcje.
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8.1.1 Opis kolumn przy definiowaniu zdarzenia

Rodzaj — rodzaj zdarzenia
Numer — numer zdarzenia
Akcja — akcja do wykonania
Ogr. dobowe — ograniczenie dobowe dla danego zdarzenia. Mozemy tu ustawi¢ w jakich godzinach
dana akcja ma by¢ wykonywana.
Ogr. stanu — ograniczenie stanu dla zdarzenia. Jesli mamy ustawione zdarzenie ,,status”, mozemy
uzywac go do ograniczenia ustawianego zdarzenia poprzez wybranie jednej z 3 opcji

Z numeru statusu:

e [gnoruj —ignoruje zdarzenie status

e Gdy ustawiony — gdy zdarzenie status dziala, ustawiane przez nas w tej chwili zdarzenie
zostanie wykonane

e Gdy wylqczony - gdy zdarzenie status nie dziata, ustawiane przez nas w tej chwili zdarzenie

zostanie wykonane

Usuwanie zdarzenia
Aby usung¢ zdarzenie nalezy kliknag¢ na wybrane wejscie, a nastepnie na wiersz tabeli, ktory

chcemy usuna¢ 1 nacisng¢ przycisk ,,Usun”.

Tabela pokazuje dostepne opcje dla poszczegdlnych zdarzen.

Rodzaj Numer Akcja Ogr. Ogr. stanu
Dobowe

Scena Wszystkie, 1-3072 | Zatadu Nie Status.....
Wiacz ustawione, |Ignoruj
Przetacz Gdy ustawiony
Zatrzymaj 0:00 — 23:50 | Gdy wytaczony
Uruchom
Wylacz
Rozjasnij
Przyciemnij
Ustaw jasnos¢
Wiacz solo
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Rodzaj Numer Akcja Ogr. Ogr. stanu
Dobowe
Program Wszystkie, 1-512 | Zaladuj Nie Status.....
Kolejny krok ustawione, |Ignoruj
Zatrzymaj Gdy ustawiony
Uruchom 0:00 — 23:50 | Gdy wytaczony
Wylacz
Wiacz solo
Restartuj
Sekwencja Wszystkie, 1-128 | Start Nie Status.....
Wyltacz ustawione, |Ignoruj
Gdy ustawiony
0:00 — 23:50 | Gdy wytaczony
Opodznienie Wszystkie, 1-512 | Start Nie Status.....
Wyltacz ustawione, |Ignoruj
Gdy ustawiony
0:00 — 23:50 | Gdy wytaczony
Maska Wszystkie, 1-256 | Zataduj Nie Status.....
Wiacz ustawione, |Ignoruj
Przetacz Gdy ustawiony
Zatrzymaj 0:00 — 23:50 | Gdy wytaczony
Uruchom
Wylacz
Zwigksz intensywno$¢
Zmniejsz intensywnos¢
Ustaw intensywnos$¢
Wiacz solo
Statusy Al - A4 Ustaw Nie Status.....
B1-B8 Wylacz ustawione, |Ignoruj
Przelacz Gdy ustawiony
I1-18 0:00 — 23:50 | Gdy wytaczony
Zezwalajace -- Rozpocznij Nie Status.....
Zakoncz ustawione, |Ignoruyj
Gdy ustawiony
0:00 — 23:50 | Gdy wylaczony
Zapisz pokaz -- Zapisz Nie Status.....
Przywré¢ ustawione, |Ignoruyj
Gdy ustawiony
0:00 —23:50 | Gdy wytaczony

8.1.2 Opis rodzajow zdarzen

Ponizej opisane sa mozliwe zdarzenia do wykorzystania przy programowaniu sterownika:
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Scena — pozwala na ustawienie sceny patrz rozdziat 9 ,,Sceny”

Program — pozwala na ustawienie programu patrz rozdziat 10 ,,Programy”

Sekwencja — pozwala na ustawienie sekwencji patrz rozdziat 11 ,,Sekwencje”

Opoznienie — wlacza zdarzenie z opdznieniem. Nalezy wczes$niej skonfigurowac czas i1 zdarzenie
do opoznienia w zakladce Zdarzenia — Opodznienia.  Patrz rozdziat 8.4.
»,Zdarzenia — Opdznienia”.

Maska — pozwala na ustawienie maski patrz rozdziat 12 ,,Maski”

Statusy - pozwala na ustawienie statusu ktory bedzie miat wptyw na inne zdarzenia.
Na przyktad ustawimy wylacznik zmierzchowy na ,,Wejscie 1 (Zal.)”, gdy bedzie
zalaczony 1 na ,,Wejscie 1 (Wyl.)”, gdy bedzie wytaczony.
Na ,,Wejscie 1 (Zal.)” ustawiamy zdarzenie o rodzaju ,,Statusy” wybieramy jego numer,
nastepnie wybieramy akcj¢ ,,Zaladuj”. Nastgpnie na ,,Wejscie 1 (Wyl)” ustawiamy
zdarzenie o rodzaju ,,Ustaw” wybieramy taki sam numer jak dla ,,Wejscie 1 (Zat.)”,
nastepnie wybieramy akcje ,,Wylacz”.
Dzigki tej operacji mozemy ustawi¢ zdarzenie np. pod ,,Wejscie 2( Zat.)” z ,,Ogr.
Stanu” odpowiedniego numeru na ,,Gdy ustawiony”, dzigki czemu zdarzenie pod
,Wejscie 2( Zat.)” wykona sie tylko gdy bedzie wiaczone ,,Wejscie 1 (Zat.)”.patrz
rozdziat 14 ,,Przyktady”.

Zezwalajace — Jesli zdarzenie to jest ustawione, ale jest ustawiona akcja na ,,Zakoncz” to sterownik
blokuje wszystkie wyjsciowe sygnalty DMX i zadne inne zdarzenie nie bedzie fizycznie
dziata¢. Dopiero zmiana akcji na ,,Rozpocznij” dla tego zdarzenia wznowi prace
wszystkich kanaldéw. Mozna zdefiniowac tylko 1 takie zdarzenie, ktére ustawia si¢ tylko

w Zdarzenia — Pilot i Zdarzenia — WejScia.

Zapisz pokaz — pozwala na zapisanie pokazu, badz przywrdcenie juz zapisanego pokazu.
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8.1.3 Opis dostepnych akcji

Zaladuj — aby wilaczy¢ zdarzenie po raz pierwszy nalezy je zatadowaé. To samo dziatanie
potrzebne jest gdy zdarzenie zostalo wylaczone. W przeciwnym wypadku nie bedzie
mozna uzy¢ takiego zdarzenia. Zatadowanie zdarzenia jest jednoznaczne z jego
uruchomieniem.

,Zaladowanie” po sobie kilku zdarzen zmienia wartosci DMX odpowiednich kanatow
W nastepujacy sposob. Jesli nowa scena ma wyzsze wartosci na tym samym kanale co
stara scena, woOwczas zostaja one zmienione na wartosci DMX sceny nowszej.

W przeciwnym wypadku pozostaja wartosci starszej sceny .

Ustawienie sceny 1 na 255 255 255, a sceny 2 na 120 120 120 i wykonanie ,,Zataduj” Scene 1,
a nastgpnie ,,Zataduj” Scen¢ 2 w rezultacie nie da zmiany wartos$ci kanatdéw. Problem ten nie

wystepuje gdy zgrupuje si¢ sceny w jednej grupie. Patrz rozdziat 9.4. ,Sceny — Sceny

skojarzone”.
1 2 3 1 2 3
|255 3| |255 3| 255 & 120 3| (120 3| [120 3
< <
Rodzaj Murmer akcia . dobowe 2gr, skanu
1 5cena 1 Wwtacz Mie ustawione
2| 5cena z Zataduj Mlie ustawione

Whacz — Wlacza zdarzenie zawsze zwigkszajac jego warto$¢ do maksimum.
Zaldézmy ze mamy scen¢ z wejsciem i zejSciem po 10 sekund i czasem trwania 1 sekunda.
Zatrzymujemy scen¢ zdarzeniem ,,Wstrzymaj” przy zejsciu. Uruchomienie ,,Wlacz”
spowoduje powickszanie wartosci kanalu (zgodnie z parametrami wejscia) od wartosci
zatrzymanej do warto$ci maksymalnej danej sceny, a nastgpnie kontynuuje scen¢ od tej

wartos$ci (czyli zejscie 10 sek). Po zakonczeniu sceny nie ma juz mozliwo$ci wilaczenia
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poprzez ,,Wlacz”, musimy uzy¢ ,,Zataduj”, a nastepnie ,,Wstrzyma;”.

Przelacz — pozwala na uzycie jednego przycisku zewnetrznego do wiaczenia zdarzenia. Przy
pierwszym nacisnigciu zdarzenie wlaczy sig, a przy ponownym nacisni¢ciu zdarzenie to

wylaczy sie. Stosuje sie to w nastepujacej kombinacji 1 kolejnosci.

Rodzaj Mumer Akcja

1 Scena 1 Przetacz

Z Gcena 1 Zataduj

Zatrzymaj — zatrzymuje zdarzenie w danym momencie jego trwania. Pozwala na kontynuacje od

tego samego miejsca w zdarzeniu poprzez akcje ,,Uruchom”.

Uruchom — uruchamia poprzednio wstrzymane zdarzenie od miejsca wstrzymania.

Wylacz — scena zostaje wylaczona catkowicie. Stosuje si¢ w celu powrotu do poczatku sceny lub
gdy dang scen¢/program chcemy przerwa¢ w pewnym momencie i nie bedziemy jej juz

wiecej uzywac.

Rozjasnij (,,Zwicksz intensywno$¢”- dla maski) — zwigksza warto$¢ kanalu (maski) DMX

o jeden bit.

Przyciemnij (,,Zmniejsz intensywno$¢”’- dla maski)- zmniejsza warto$¢ kanatu (maski) DMX

o jeden bit.
Ustaw jasno$¢ (,,Ustaw intensywnos$¢”- dla maski) — pozwala na plynne ustawianie jasnosSci
(intensywnosci maski) poprzez protokét DMX, na przykilad za pomoca suwaka na

panelu dotykowym lub zewngtrznym sterowniku DMX.

Wiacz solo — wylacza wszystkie inne zdarzenia, oprocz wybranego. Zatrzymane zdarzenia trzeba

zatadowac aby ich ponownie uzy¢.

Restartuj — restartuje program od poczatku (do poczatku pierwszego kroku).
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8.2. Zdarzenia — Zegar

W sterowniku mamy mozliwo$¢ ustawiania zdarzen w $cisle okreslonym czasie. Mozemy ustawic¢
daty, godziny 1 dni tygodnia, a co najwazniejsze mamy mozliwos¢ ustawiania zdarzen o wschodzie
i zachodzie slonca, wowczas sterownik sam przelicza, o ktorej godzinie danego dnia jest wschod.
Aby mie¢ mozliwos¢ ustawiania zdarzen o wschodzie/zachodzie stonca musimy zezwoli¢ na to

w zaktadce Ustawienia — Pozostale — pole ,,Generuj zdarzenia od wschodu do zachodu stonca” .

&7 Pxl ipht145

Pl Jezyk  aktualizacja  Pomoc

Zdarzenia | Sceny || Programy || Sekwencje || Maski || Ustawieniﬁ|

Wejécia | Zegar | Zdarzenia wewnegtrzne || OpodzZnienia || Pilot | Wyjscie DMX

Ustawienia 5

Opoénienie wschodu storica

Zachad 0 b 0 min,
Timer 3
Rodzaj Numer Akcja Ogr. dobowe Ogr. stanu
Timer 4
1 Scena 1 Zataduj Mie ustawione
Tirmner 5 i s .
2 Scena 2 Wiytacz Nie ustawione Dodaj

Timer &
Llsun

Timer 7

Tirner &

Ustawianie zdarzenia o wschodzie/zachodzie stonca
Aby ustawi¢ zdarzenie o wschodzie/zachodzie stonca nalezy z listy po lewej stronie wybraé
»Wschod” lub ,,Zachdod” . Nastepnie wybrac typ zdarzenia, numer, akcj¢ 1 ewentualnie ograniczenie

stanu.

Opoznianie wschodu/zachodu

Aby ustawi¢ wschod lub zachod wczesniej albo pdzniej nalezy z listy po lewej stronie wybraé
»Wschod” lub ,,Zachod”, pojawi si¢ pole ,,opdznienie wschodu (zachodu) stonca”. W polu tym
mozemy ustawi¢ aby wschod/zachod byl wcezesniej lub pdzniej (warto$ci ujemne ustalg, ze np.

wschod dla sterownika bedzie o wybrany okres czasu wczesniej).
Ustawianie zdarzen w okreslonym czasie.

Aby ustawi¢ czas wlaczenia zdarzenia nalezy wybrac z listy wolny ,,Timer”, pojawig si¢ opcje do

wybrania: Czas, Dzien tygodnia, Dzien, Miesigc, Rok.
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Czas Dzien tygodnia Dzien Miesigc Rok
16 2|0 % |Poniedziatek v (31 | |12 |  |2099 |

[] Brak [ ] Brak [] Brak Brak Brak Brak

Jesli zaznaczony jest ,,brak” np. przy ,,Dzien tygodnia” oznacza to, ze zdefiniowane zdarzenie
odbywac bedzie si¢ w kazdy dzien tygodnia. Np. odznaczenie ,brak” przy ,Dzien tygodnia”
powoduje uScislenie wykonania zdarzenia do danego dnia tygodnia. Jesli wybierzemy

»poniedziatek”, oznacza¢ to bedzie uruchomianie zdarzenia tylko w poniedziatki.

UWAGA:

Nalezy pamigtaé, by whasciwie okresli¢ wszystkie parametry czasowe. Jesli ustawimy
timer np. na wtorek, 22 marca 2010 roku urzadzenie nie wykona w zadanym terminie zadnej akcji
z tej przyczyny, ze podany dzien nigdy nie nadejdzie (22 marca 2010 roku wypada w poniedziatek).
Jako moment zaistnienia zdarzenia nalezy rozumie¢ poczatek okresu zdefiniowanego przez kryteria
(lub moment uruchomienia sterownika, jesli nastgpito ono w tym okresie). Tak wigc zdarzenie

o niezdefiniowanej godzinie 1 minucie zadziata o potnocy rozpoczynajacej zdefiniowany dzien.

8.3. Zdarzenia — Zdarzenia wewnetrzne

Pig Pxlight145
Plik.  Jezvk  Aktualizacia  Pomoc

Zdarzenia | Sceny || Programy || Sekwencje || Maski || Ustawienia|

| Wejscia || Zegar | Zdarzenia wewnetrzne | Opoznienia || Pilot | Y¥yjscie DMX

Zdarzenia wewn.

7at, zasilania Zat. zasilania

Zdarzenie wewn, 2

Fdarzenie wewn, 3 Raodzaj Humer Akcja Ogr. dobawe Qgr, stanu

1| Scena 1 Wwitgcz Mie ustawione
Zdarzenie wewn, 4

Zdarzenie wewn, 5
Zdarzenie wewn, &

Zdarzenie wewn, 7

W zakladce ,,Zdarzenie wewngtrzne” mamy mozliwos$¢ ustawiania zdarzen pod zdarzenia
wewnetrzne. Zdarzeniami wewne¢trznymi moga by¢ dowolne zdarzenia, dzigki czemu mamy

mozliwos¢ tworzenia bardziej rozbudowanych programow 1 sekwencji.
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Dodawanie zdarzenia wewnetrznego

Aby podporzadkowa¢ zdarzenie pod zdarzenie wewnetrzne nalezy wybra¢ z listy po lewej stronie
numer zdarzenia wewnetrznego (mozemy ustawi¢ maksymalnie 1024 zdarzenia wewnetrzne, w tym
na state zapisane jest jako pierwsze ,,Zalaczenie zasilania” regulujace zdarzenia po wiaczeniu
sterownika PX 145 do zasilania). Nastepnie nacisng¢ przycisk ,,Dodaj” znajdujacy si¢ po prawej
stronie ekranu. Dalsza procedura jest taka sama jak przy ,,Przyporzadkowanie zdarzenia do
wejscia” patrz rozdziat 8.1.,,Zdarzenia — Wejscia”.

Usuwanie zdarzenia wewnetrznego

Aby usunag¢ zdarzenie nalezy klikng¢ na wybrane zdarzenie wewnetrzne, a nastgpnie na wiersz

tabeli ktory chcemy usuna¢ i nacisng¢ przycisk ,,Usun”.

8.4. Zdarzenia — Opodznienia

5% Pxllight145

Plik.  Jezwk  Aktualizacja  Pomoc

Zdarzenia | Sceny || Programy || Sekwencje || Maski || Ustﬁwienia|

Wejscia || Zegar || Zdarzenia wewnetrzne | Opoznienia | Pilot | Wyjscie DMX

Opdznienie Czas

Opéérienie 1 Oh 30m 0,15 Opaoznienie 1

OpdZnienie 2 nigustawiony

.. Rodzaj Numer Akcja Ogr. dobowe Ogr. stanu
Opoaznienie 3 | nieustawiony

1| Sekwencia 4 Start Mie ustawione

OpdZnienie ¢ nieustawiony
Witacz Mie ustawione -

OpdZnienie 5 | nieustawiony

Opdzrienie 6 | nieustawiony m

Opdznienie 7 nigustawiony

Dodawanie opdznienia

Aby doda¢ opdznienie do zdarzenia nalezy na poczatku ustawi¢ zdarzenie do opdznienia. Nastepnie
w zaktadce ,,Opdznienia” wybra¢ numer opdznienia z listy po lewej stronie (wolne op6znienia beda
na biatym tle, zielone tto znaczy ze opdznienie jest juz ustawione, tto brazowe oznacza opdznienie
ktore jest wykorzystywane na potrzeby sekwencji). Po wybraniu opo6znienia nalezy kliknagé
dwukrotnie na wartosci czasu (domyslnie ,nieustawiony”), pojawi si¢ nowe okno. Nastgpnie
zaznaczy¢ ,,zdefiniowana” i wprowadzi¢ warto$¢ opdznienia, zatwierdzi¢ przyciskiem ,,0.K.”.
Nastepnie przyciskiem ,,Dodaj” z prawej strony doda¢ i wybra¢ zadane zdarzenie do opdznienia,

numer, akcj¢ 1 ewentualne inne parametry.
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Uruchomianie opoznienia

Aby uruchomié scen¢ z opdznieniem nalezy wybra¢ w zaktadce ,,Wejscia” , ,,Pilot” 1 przypisac
nowe zdarzenie do wykonania, a jako rodzaj wybra¢ ,,op6znienie”, natomiast jako numer grupy
wczesniej zdefiniowany numer opdznienia, przypisa¢ akcje ,start” 1 w razie potrzeby inne

parametry. Zdarzenie wykona si¢ z ustawionym opdznieniem.

8.5. Zdarzenia — Pilot

W zaktadce ,,Pilot” mamy mozliwo$¢ ustawiania zdarzen pod klawisze pilota.

4% Pxlight145

Plik.  Jezyk  Aktualizacja  Pomoc

Zdarzenia | Sceny || Programy || Sekwencje || Maski || Ustawienia|

| Wejscia || Zegar || Zdarzenia wewngtrzne | Opoznienia | Pilot | Wyjscie DMX
I

Klawisze pilota L
Klawisz nr 1 wcisnigty

Klawisz nr 1 povtdrzony

Klawisz nr 1 2wolniony Rodzaj Numer Akcja Ogr. dobowe Dage. stanu

. 1 &cena 1 Zataduj Mg uskawione
Klawisz nr 2 wisnigky

. 2 Maska 1 Zataduj Mie uskawione
Klawisz nr 2 powtarzony
3 Scena 3 Wiptgez [Mie ustawione .
Klawisz nr 2 zwalniony L=zun

. 4 Scena 4 Zakrzymaj Mie uskawione
Klawisz nr 3 weisnieky

) 5 Sekwencia 1 Start Mig ustawione
Klawisz nr 3 powtdrzony

Klawisz nr 3 2wiolniany

Dodawanie zdarzenia pod klawisz pilota

Aby podporzadkowaé zdarzenie pod klawisz pilota nalezy wybra¢ z listy po lewej stronie numer
klawisza 1 jego stan (mozemy ustawi¢ maksymalnie 64 przyciski po 3 stany kazdy). Nastepnie
nacisna¢ przycisk ,,Dodaj” znajdujacy si¢ po prawej stronie ekranu. Dalsza procedura jest taka sama

jak przy ,,Przyporzadkowanie zdarzenia do wejscia” patrz rozdziat 8.1. ,,Zdarzenia — Wejscia”.

W zaleznos$ci od wybranych stanow klawisza pilota zdarzenie wiaczy sie¢ gdy klawisz bedzie:
wecisniety — po naci$nieciu klawisza

powtdérzony — po przytrzymaniu klawisza (jes$li bedzie ustawione zdarzenie pod opcja ,,wcisniety”
tego samego klawisza zostanie ono zawsze wykonane przed opcja klawisza ,,powtdrzony”)

zwolniony — po puszczeniu klawisza
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Usuwanie zdarzenia spod klawisza pilota
Aby usung¢ zdarzenie nalezy klikng¢ na wybrany klawisz pilota, a nastgpnie na wiersz tabeli, ktory

chcemy usuna¢ 1 nacisngé przycisk ,,Usun’.

8.6. Zdarzenia — Wyjscie DMX

ﬁ";?Pﬂ_ight145
Plik.  Jezyk  Aktualizacja  Pomoc

Zdarzenia | Sceny || Programy || Sekwencje || Maski || Ustawienia|

Wejscia || Zegar || Zdarzenia wewnetrzne | Opoznienia | Pilot | Wyjscie DMX

Kanat DMX

Kanat 512 (Zat))

Kanat 512 (W)
Rodzaj Numer Akcja Ogr. dobowe Ogr. stanu
1 Scena 11 Zataduj Mie ustawione
2 Sekwencia g Wivtgcz Mie uskawione
3| Maska 5 Witacz Mie ustawione
4 Program 1 Zataduj Mie uskawione
Ij Program 1 Kolejny krok Mie ustawione

Zaktadka ta pozwala na ustawienia zdarzenia pod wyj$ciowy kanat DMX, dzigki czemu mozemy
automatycznie uruchomi¢ zdarzenie gdy wiaczona zostanie transmisja na kanale ktory wybierzemy.

Zakres kanatow ustawiamy w zaktadce Ustawienia — Wyjscie DMX pole ,,Generowanie zdarzen”

Dodawanie zdarzenia

Aby doda¢ zdarzenie do kanatu DMX nalezy z listy po lewej stronie wybra¢ numer kanalu oraz
jego stan, nastgpnie nacisnagé przycisk ,,Dodaj” z prawej strony. Pojawi si¢ nowy wiersz ze
zdarzeniem, ktore mozemy dowolnie konfigurowac.

Aby usuna¢ zdarzenie nalezy kliknag¢é w wiersz zawierajacy zdarzenie, ktére chcemy usunac,

nastepnie nacisng¢ przycisk ,,Usun”.
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9. Sceny

Sceny stuza do nadawania warto$ci poszczegolnym kanalom DMX dzigki czemu mozemy sterowaé
urzagdzeniami DMX. Scena to statyczne warto$ci kanatéw DMX. Sceny mozna laczy¢ w programy

1 sekwencje tworzac skomplikowane pokazy.

9.1. Sceny — Kanaty pojedynczo

4% Pxllipht145

Plik.  Jzzyk  Aktualizacja  Pomoc

I Zdarzenia | Sceny | Programy || Sekwencje || Maski || Ustawienial

Kanaty pojedynczo | Grupy kanatow || Kopiowanie || Sceny skojarzone

Scena: 1
2 hrak opisu
3 brak opisu
4 Max. rozjasnieni
5 Max. dciemnienie
1 2 3 L 5 [ 7 8 9 10

[ brak opisu
7 brak opisu
g kaniec

9 brak opisu

—
T

10 brak opisu -3 ) l‘) |-|—) )
1 brakopisu 0 S/ 1032 (0 S48 S| 2090 |79 S (20 1| 1893 86 ][0 |
12 brak opisu < | b
13 brak opisu

i Czas wejscia: |I]I][h] 00[m] 00.000[s] 3|
14 brak opisu

: Czas trwania: | 00[h] 00[m] 01.000[s] | 4] Nieskonczony
15 brak opisu

i Czas zejscia: |I]I][h] 00[m] 00.000[s] 3|
16 brak opisu
17 hrak opisu -

[ Wityzeruj kanaty

18 brak opisu
19 hrak opisu
20 brak opisu = Opis:

Tworzenie sceny
Aby utworzy¢ scen¢ nalezy z listy po lewej stronie wybra¢ numer sceny, nastepnie przejs¢ do

suwakow posrodku ekranu. Kazdy suwak przyporzadkowany jest do kolejnych kanaléw DMX.
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Ilo$¢ kanatéw ograniczona jest przez ,,Ogranicz ilo§¢ kanatow DMX” w Ustawienia — WyjScie
DMX patrz rozdziat 7.2. ,,Ustawienia — Wyjscie DMX”.

Suwakiem ustawiamy warto$¢ dla danego kanatu DMX, gdzie wartos¢ 0 oznacza urzadzenie
wylaczone, a 255 dziatajace z pelng moca. Mozemy ustawi¢ wartosci dla wszystkich lub tylko dla

niektorych kanatow.

Opcje ,,Czas wejscia” 1,,Czas zejScia” pozwalajg na tworzenie ptynnych przejs¢ w zadanym czasie
z warto$ci maksymalnej w scenie do wartosci 0 (zejscie) 1 odwrotnie (wejscie).

,»Czas trwania” to czas, w ktorym scena wlaczona jest z pelnymi wartosciami DMX ustawionymi
wczesniej suwakami. Jesli zaznaczymy ,,nieskonczony” scena bedzie trwa¢ do czasu az nie
przerwiemy jej dzialania zdarzeniem z akcjg ,,Wylacz”.

Czas wejScia 1 zejScia nie zawiera si¢ w czasie trwania sceny, dlatego catkowity czas trwania catej

sceny wynosi: czas wejscia + czas trwania + czas zejscia.

Mozemy doda¢ opis do danej sceny nalezy nacisngé¢ przycisk ,,Zmien” i w polu ,,Opis” wpisac
wybrany przez nas opis, nastepnie zatwierdzi¢ klawiszem ENTER Ilub klikajac w ,,Zmien”. Opis
pojawi si¢ przy numerze sceny.

Uwaga! Opisy scen nie sg przesylane do sterownika, sg natomiast zapisywane w pliku
konfiguracyjnym na dysku twardym. Zapisywanie konfiguracji na dysku twardym patrz rozdziat 6

,»Menu Konfiguracja”.

Usuwanie sceny
Przycisk ,,Wyzeruj kanaly” pozwala na szybkie wstawianie warto$ci 0 dla wszystkich kanatow

W scenie, co jednoznaczne jest z usunigciem sceny.

9.2. Sceny — Grupy kanaléw

Grupy kanatow pozwalajg na tagczenie wielu kanatow tak, aby jednym suwakiem ustala¢ dla nich

jednakowa warto$¢.

Grupowanie kanalow
Zaznaczy¢ kanaty do zgrupowania mozna na dwa sposoby: poprzez kliknigecie zadanych numerow

kanatéw w tabeli lub poprzez zaznaczenie/odznaczenie wszystkich lub w krokach (z zakresu lub
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catos$ci) przyciskami w polu ,,Selekcja”.
Po wybraniu kanatéw nalezy wybra¢ numer sceny z listy po lewej stronie. W nastepnej kolejnosci
musimy zaznaczy¢ pole ,,Zezwalaj na ustawianie warto$ci suwakiem” 1 ustawi¢ zadang warto$¢ za

pomoca suwaka lub wpisa¢ wartos¢ liczbowa w polu pod nim.

47 Pxl ight145

Fli.  Jezyk  Akkualzacja  Pomoc
Zdarzenia = Sceny | Programy  Sekwencje | Maski | Ustawienia
Kanaty pojedynczo | Grupy kanatow | Kopiowanie | Sceny skojarzone
1 1l23|4|5]se|7|&a]3sio] = Scena 1
—— e MMOOODOOOOO _
- o DO0000oOOnn Sl
R " et x OO0O0OoOoOoOOoQ © Zaznacz O Odznacz O Odwrac
u SRR o 0000000000 Wyhierz wszystkie lub...
5 scenad « 000 O000O0O0Ooa0
P p— « 00000ooooo 0 wybierz co 2
: . o0 OO0O0OOOOO0O0 [ 2 zakresu
e »n 0000000000
g Scena? 0 OO0OD0O0OOO0Ono od 1 do 23
9 scenanakoniec o OO0O0OO0O0OO00O0
v wO0O000000000
11 | prakoni wOOO0Oo0oOo0oOoOon
o 0000000000 Wart
12 brakopisu wOOoOoDoooooo
13 hrak opisu mOO000 000000 ZE?W@ na )
14 brakopisu mO00oOooooooo :3:::;:;:19 wartosel >
5 | prakoni wOOO0O0 000000
o mOO00D00O0O00Oon
16 brakopisu wOOoOoOoOooooo
17 hrak apisu w D DDODOoDoDoOoOooo 143 5
18 brakopisu xmOO0O0o0oooonOon
) wd 000000000 [] Zezwol na -
19 brakopisu 20000000000 kopiowanie Kopiuj
20 brakopisu 4| 0000000000 z przesunigciem o 1

»Zezwol na kopiowanie” - zaznaczenie tej opcji, pozwala na kopiowanie wartosci DMX z jednego
kanatu do drugiego w danej scenie. Aby skopiowa¢ dany kanal nalezy zaznaczy¢ scen¢ z listy po
lewej stronie, nastepnie zaznaczy¢ kanat z ktorego bedziemy kopiowac. Kolejng czynnoscig jest
zaznaczenie pola ,,Zezwo6l na kopiowanie” 1 wybranie ,,z przesunieciem o’ oznacza przeskok
o liczbe kanatow od skopiowanego do wklejonego. Na przyktad jesli zaznaczymy kanat 1

1 przesuniecie o 3, to kopiowana wartos$¢ znajdzie si¢ w kanale 4.
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9.3. Sceny — Kopiowanie

Konfiguracja biezaca

4% PxLight145
Flik  Jezyk  Aktualizacja  Pomoc
Zdarzenia | Sceny | Programy | Sekwencje | Maski | Ustawienia

Kanaty pojedynczo | Grupy kanatow | Kopiowanie = Sceny skojarzone

2 scena? Konfiguracja biezgca

3 MEx rozjasnienie

) . Kopiuj z zakresu: |1 E do 3 E
4 max sCiemnienie

5 scenad
6 scenah
7 scena b
3 scena?

Inna konfiguracja

9 scena na koniec

Flik. | C:/Program Files{PXM/PX14042.cfg Przeglqdaj] [ Otwirz

10 scenab

11 brak opisu

<>

Kopiuj z zakresu: |1 E do 5
1z brak opisu

13 brak opisu m

14 brak opisu

Import / eksport scen
15 brak opisu . ) . )
O Importyj @ Eksportuj

16 brak opisu

Flik:  C:/Program Files{PXM/PX140/eksport_scen.dmx Przeglqdaj] [ YWhebierz ]

17 brak opisu

s s

15 brak opisu Kopiuj z zakresu: |1 = do jo?z
Freesufi scany o; |0 Eksportuj

19 brak opisu

20 brakopisu

Kopiowanie pozwala nam w tatwy sposéb kopiowac 1 nadpisywac dane z jednej sceny do drugie;.
Aby skopiowaé sceng lub sceny nalezy klikng¢é w numer sceny po lewej stronie na ktéry mamy
nadpisa¢ nowg scen¢ lub wybra¢ pusta scen¢. Zaznaczony numer bedzie pierwszym, od ktérego
zacznie si¢ nadpisywanie kolejnych jesli wybierzemy wigksza liczb¢ scen do kopiowania. Na
przyktad jesli wybierzemy scen¢ numer 10 a kopiowa¢ bedziemy 4 sceny to zajma one miejsca od
10-14. W kolejnym kroku nalezy z pola ,,Konfiguracja biezaca” wybra¢ zakres numerdéw scen

z ktérych bedziemy kopiowac dane 1 nacisng¢ ,,Kopiuj” aby przekopiowac.
Inna konfiguracja

Dzigki tej opcji mozemy skopiowaé dane z zewngtrznego pliku konfiguracyjnego zapisanego na

dysku. W tym celu nalezy nacisng¢ ,,Przeglada;j”, wybra¢ plik (o rozszerzeniu .cfg) i nacisngé
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,»Otworz”. Zaznaczy¢ z lewej strony numer sceny, do ktorej chcemy skopiowac, wybraé zakres scen

do skopiowania i nacisna¢ ,,Kopiuj”.

Import / eksport scen

Aby importowa¢ / eksportowac scen¢ nalezy zaznaczy¢ ,,Importuj” lub ,,Eksportuj” wcisnaé
»Przegladaj”, otworzy si¢ nowe okno. Wybra¢ plik, z ktérego bedziemy importowac lub wpisac
nazwe dla pliku do eksportowania. Nacisng¢ odpowiednio ,,Otworz” lub ,,Zapisz”. Wybra¢ zakres
scen do skopiowania. Nacisng¢ przycisk ,,Wybierz”, a nastgpnie nacisng¢ odpowiednio przycisk
»Importuj” lub ,,Eksportuj”.

Dodatkowo przy importowaniu mozemy wybra¢ ,,Przesun sceny o” pozwalajace na przesunigcie
zrodtowych scen. Przy wybraniu ,,Przesun sceny o:” np. wartos¢ 5 spowoduje, ze sceny z pliku

beda nadpisywane na aktualne od sceny numer 5.

9.4. Sceny — Sceny skojarzone

W zaktadce ,,Sceny skojarzone” mamy mozliwo$¢ dodawania scen w grupy. Stosuje si¢ to w celu
fatwiejszego programowania, oraz aby np. unikng¢ efektu przyciemnienia podczas zmniejszania
wartosci DMX przy ustawionych czasach wejscia 1 zejécia co ilustruje rys.l (problem ten nie
wystepuje gdy taczymy sceny w programy Ilub sekwencje). Na rysunku widzimy proces
Sciemniania, scena na poczatku miata wartos¢ 100%, a nastepnie zatadowaliSmy sceng, ktora na
tym samym kanale ma osiggna¢ warto$¢ 75%. Obie sceny majg ustawione czasy wejscia i zejscia
dzigki czemu ptynnie zmieniajg swojg jasno$¢. Dla lepszego zilustrowania problemu czasy zej$cia

1 wejscia dla przyktadowych scen sg identyczne

a) Przyktad bez zastosowania grupy.

Warto§ci DMX kanalu maleja, wartosci drugiej sceny rosng w tym samym czasie 1 tempie.
Widoczne jest Sciemnianie sceny 1. Wartosci kanatow dla obu grup spotkajg si¢ na poziomie 50%
wartosci kanatu DMX. Od tego poziomu widoczne bgdzie rozjasnianie sceny 2 az do osiggnigcia
zadanej warto$ci 75%. Czyli zobaczymy przyciemnianie od zadanej warto$ci czyli od 75% do 50%,

a nastgpnie rozjasnianie w przeciwng strong.
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Scena 1
0,
100% b) Przyktad z zastosowaniem grupy.
2 5% :
2 b3 A A Wartosci DMX kanalu sceny 1 maleja do
® : :
§1 88‘% Sce”aY A osiggnigcia wartosci 75% dla sceny 2 zgodnie
g ° : z calkowitym czasem zej$cia pierwszej sceny.
25% \ :
X Zgo :
Z 75%
E v A
5 0
% 50% ESL;UIIGIA
[e] H
kS
= 25%
0 Y

Scena 2
Zaletg takiego grupowania jest tez mozliwos$¢ uzycia akcji ,,Zataduj” dla zdarzenia w ramach grupy
bez potrzeby uzycia akcji ,,Wytacz” dla poprzedniego zdarzenia w tej samej grupie. Na przyktad

programujemy scen¢ 1 pod przycisk numer 1 pilota, a scen¢ 2 pod przycisk numer 2 pilota.

Wygladaé to bedzie nastepujaco:

4% PxLight145

Pli.  Jezyk  aktualizacja  Pomoc

Zdarzenia | Sceny || Programy || Sekwencje || Maski || Ustawienia|

Wejscia || Zegar || Zdarzenia wewnetrzne || Opoznienia | Filot | Wyjscie DMX

Klawisze pilota G

Klawisz nr 1 wcigniaty Klawisz nr 1 wcisnigty

Klawisz nr 1 powtdrzony —

Klawisz ir 1 zwolniory Rodzaj Murnes Akcja Ogr. dobowe Oar. stany

Klawisz nr 2 weisniety
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P Ao Pxlight145
Plik.  Jezvk  aktuslizacja  Pomoc

Zdarzenia | Sceny || Programy || Sekwencje || Maski || Ustawienia|

Wejscia || Zegar || Zdarzenia wewnetrzne || Opoznienia | Filot | Wyjscie DMX
| ]

Klawisze pilota G

Klawisz nr 1 wacisniety Klawisz nr 2 weisnigty

Klawisz nr 1 powtdrzony

Rodzaj Humer akcia Ogr. dobowe Ogr, stanu

Klawisz nr 1 zwolniony

) 1 Scena 2 Zataduj Mig ustawione
Klawisz nr 2 weisniety
.

Scena 1 ma wartosci wyzsze od sceny 2.

W normalnym przypadku po naci$nigciu klawisza numer 1 pilota, a nastgpnie klawisza numer 2
scena 2 nie byta by widoczna az do wylaczenia sceny 1, poniewaz warto§ci DMX tych samych
kanatow dla obu scen sg mniejsze w scenie 1. Gdy wiaczone jest grupowanie sceny te beda dziataé
tak, jakby poprzednia scena (scena 1) wiedziata, ze ma si¢ wylaczy¢ przy zatadowaniu nowej sceny

(sceny 2).

Dodawanie scen do grupy

Aby doda¢ sceny do grupy nalezy wybra¢ numer grupy z listy ,,Wybierz grupe”, nastgpnie przejsé¢
do listy scen po lewej stronie 1 wybra¢ zadany numer sceny, po czym kliknaé na przycisk ,,Dodaj
wybrang sceng”. W ten sposéb dodaé nastgpne grupy.

Aby usuna¢ sceng¢ z grupy nalezy wybraé grupe z listy ,,Wybierz grupg” zaznaczy¢ wiersz sceny do
usunigcia 1 nacisng¢ przycisk ,,Usun przypisang sceng”.

Jedna scena moze naleze¢ tylko do jednej grupy.

10. Programy

Programy stuza do taczenia scen, dzigki czemu mozna tworzy¢ bardzo skomplikowane pokazy.
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10.1. Programy — Kroki pojedynczo

4% Pxl ight145

Plik.  Jezwk  Aktualizacja  Pomoc

Zdarzenia || Sceny | Programy | Sekwencje || Maski || Ustawienia|

| Kroki pojedynczo | Grupy krokow | Kopiowanie |

Program 5
1 Program: 1
2 program wejscie Nrsceny  Czas wejscia Czas trwania | bjo Czas zaniku Narastajaco = 2darzenie
3 |program 2 1o 00:00:10.0 00:02:01.0 - 00:02:11.0 brak
+ | program wyjscie z 4 00:00:05.0 00:02:01.0 - 00:04:17.0 1
5 | brek opisu a1 00:00:10.0 00:02:01.0 - D0:06:28.0 brak
6  brakopisu 4 3 00:00:05.0 00:02:01.0 - 00:08:34.0 brak
7 brak opisu 5 1 00:00:10.0 00:02:01.0 - 00:10:45.0 brak
& brakopisu & 2 00:00:05.0 00:02:01 .0 - 0012510 brak

9 brak opisu
10 hrak opisu
11 brak opisu

12 brak opisu

13 hrak opisu

Sekwencja scen ] [ Edlycja sceny [ 'St ] [ Usun ] [ Kopiuj ] [ Wkle) ]
14 | brak opisu lloS€ scen w programie: B = Zastap [
15 | brak opisu Liczba powtorzen: nieskoficzona 2
16 | brak opisu Skojarzone zdarzenie: Brak /I

17 brak opisu
Opis biezgcej sceny:

18 brak opisu
19 hrak opisu

20 brak opisu 7 Opis programu:

prograrm 1

Tworzenie programu
Aby utworzy¢ program nalezy wybra¢ numer programu z listy po lewej stronie klikajac w niego,
nastepnie z pola ,,Ilo§¢ scen w programie” wybra¢ zadang ilo$¢ scen. Pojawi si¢ taka ilo$¢ wierszy

jaka ilo$¢ scen zostala zadeklarowana. W kazdym wierszu mamy do wyboru nastgpujace parametry:

Nr sceny — numer sceny

Czas wejscia — okre$la czas wejscia . Czas wejscia kolejnej sceny jest czasem zejScia dla sceny
poprzedniej

Czas trwania | b/o - dlugo$¢ trwania sceny (nie wliczajac wejscia).

Istnieje takze mozliwo$¢ ustawienia czasu trwania danego kroku w polu ,,Czas trwania”,
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nalezy jednak pamig¢ta¢ o pewnej rzeczy. Zatozmy, ze dodaliSmy w danym kroku scene
ktorej czas trwania ustawiliSmy wczesniej w zaktadce ,,Sceny”. Jesli teraz w zakltadce
,Programy” w kroku gdzie dodali§my t3 scen¢ ustawimy czas trwania krotszy od
wcezesniej zdefiniowanego w scenie, to zadziala czas krotszy, czyli ten ustawiony
w programie. Natomiast jesli czas w programie bedzie dluzszy, to scena wylaczy si¢ po
swoim pierwotnie ustawionym czasie. Dlatego tez zaleca si¢ ustawianie nieskonczonego
czasu trwania w zakladce sceny, jesli scena ma by¢ uzyta na potrzeby programu lub

sekwencji.

Czas zaniku — czas zejScia ostatniej sceny, mozliwe do konfiguracji gdy ,,Liczba powtdrzen” nie
jest ustawiona jako nieskonczona

Narastajaco — catkowity czas trwania liczony do konca danej sceny

Zdarzenie — uruchomi zdarzenie wewngetrzne przed danym krokiem patrz rozdzial 8.3.

,Zdarzenia — Zdarzenia wewnetrzne”

llosc scen w programie:

Liczba powtorze:
Skojarzone zdarzenie: |Brak Vl |——

Opis biezgce] sceny:

»Sekwencja scen” - powoduje utworzenie scen po kolei. Gdy dodalismy kilka scen, domyslnie
numer sceny ustawiony jest na 1, wowczas przej$cie na jedng ze scen i nacis$nigcie

,sekwencja scen” spowoduje, ze sceny kolejne ustawia si¢ w kolejnosci rosnace;j.

»Edycja sceny” - przenosi do zmiany ustawien wybranej sceny

Dodawanie scen

Aby doda¢ scen¢ przed zaznaczong sceng nalezy wcisng¢ ,,Wstaw”. Aby doda¢ scen¢ na koniec
programu nalezy zwigkszy¢ ,,ilo$¢ scen w programie”.

,»Usun” - usuwa dany krok programu

»Kopiuj” - kopiuje

»WKklej” - wkleja wczesniej skopiowang sceng, a przy zaznaczonym ,zastagp” nadpisuje na

zaznaczong scene.
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¥ Pxlight145

Flik.  Jezyk  Aktualizacja  Pomoc

Zdarzenia || Sceny | Programy | Sekwencje || Maski || Ustawienia|

Kroki pojedynczo | Grupy krokow || Kopiowanie |

Program ~
1 |program 1 =3 Program: 1
z program we|jscie Nrsceny  Czas wejsicia Czas trwania | b/o Czas zaniku Narastajaco Zdarzenie
3 program 2 11 no:00:10.0 000200 - 00:02:11.0 hrak.
4 program wyjscie 2 4 00:00:05.0 00:02:01.0 - 00:04:17.0 1
5 brak opisu 31 no:00:10.0 000200 - 00:06:26.0 brak.
&  hrakopisu 4 3 00:00:05.0 00:02:01.0 - 00:08:34.0 brak
7 brak opisu 5 1 no:00:10.0 000200 - 00:10:45.0 brak.
8 hrakopisu & 2 00:00:05.0 00:02:01.0 - 00:12:51.0 brak
9 brak opisu
10 | brak opisu
11 brak opisu
1z brak opisu

13 brak opisu

Sekwencja scen ] [ Edycja sceny ] [WStaw] ’ Usur ] [ Kopiuj ] [ Wklej ]
14 | brak opisu llog€ scen w programie: Zastap [
15 | brek opisu Liczba powtorzen:
R brok opisu Skojarzone zdarzenie: Brak M --
17 | brak opisu Brak .
. Opis biezqce] sceny: Start s!akv_.rencjl
18 | brak opisu OpozZnienie
| Zdarzenie wewn.

19 brak opisu

20 | hrak opisu = Opis programu:

|pr|:|gram 1

»Liczba scen w programie” — ilo$¢ krokéw danego programu

»Liczba powtdrzen” - okresla ile razy dany program ma si¢ powtdrzy¢. Przy wybraniu
,hieskonczona” program bedzie dziatal az do przerwania go zdarzeniem (z akcja
»Wylacz”, ,,Zatrzymaj”).

»Skojarzone zdarzenmie” - uruchomi zdarzenie na koncu programu. Mozliwe do wybrania

zdarzenia to : ,,Start sekwencji”, ,,Op6znienie”, ,,Zdarzenie wewnetrzne”.

»Opis biezacej sceny” - wyswietla opis sceny ustawiony w opcjach sceny

»Opis programu” - pozwala na dodanie opisu do programu. Aby doda¢ opis nalezy nacisng¢
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przycisk ,,Zmien”, a nastgpnie wpisac opis. Zatwierdzi¢ klawiszem ENTER lub klikajac

na przycisk ,,Zmien”.
Uwaga! Opisy programéw nie sa przesytane do sterownika, sa natomiast zapisywane w pliku

konfiguracyjnym na dysku twardym. Zapisywanie konfiguracji na dysku twardym patrz rozdziat 6

»Menu Konfiguracja”.

10.2. Programy — Grupy krokéw

4% Pxllight145

Flik.  Jezyk  Aktualizacja  Pomoc

Zdarzenia || Sceny Programy Sekwencje || Maski || Ustawienia|

Kroki pojedynczo | Grupy krokow | Kopiowanie |

Program L

1 program 1 = 1|e|3a|4|5|6|?7|8]|9|1i0 &= Program: 1

o MOMOOO

2 | program wejscie

10 Selekcja
2| prooram 2 20 O Zaznacz & Odznacz O Odwrac
1| Programwyjsde 0 Wybierz wszystkie lub._..
5 brak opisu 40 —
& hrak opisu sa [J Wybierz co l:l
7 brak opisu :E [] Z zakresu
&  brakopisu - - |1 | do |1 |
9 brak opisu 20
10 hrak opisu o

11 brak opisu

A Numer sceny:
12 brak opisu 130

13 brak opisu 140 |1 C| [ Ustaw ]

14 brak opisu Czas wejscia

15 | brak opisu o, [00:00:03.000 3| [ Ustaw |
16 | brak opisu 180 Czas trwania
17 | brak opi 190
rak opisu [o0:02:00.000 3| [ Ustaw |
. 200
18 | brak opisu [] Nieskoficzony

210

19 | brak opisu

20 | brak opisu 3 Opis programu:

program 1

Grupy krokow pozwalaja na taczenie wielu krokow tak, aby jednym suwakiem ustala¢ dla nich
jednakowa wartosc.

Zaznaczy¢ kanaly do zgrupowania mozna na dwa sposoby: poprzez kliknigcie zadanych numerow
krokow w tabeli lub poprzez zaznaczenie/odznaczenie wszystkich lub w krokach (z zakresu lub
catosci) przyciskami w polu ,,Selekcja”.

Po wybraniu kanatow nalezy wybra¢ numer programu z listy po lewej stronie. Nastgpnie wybrac
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»~Numer sceny”’, ewentualny ,,Czas wejscia”, ,,Czas trwania” 1 zatwierdzi¢ naciskajac odpowiedni

przycisk ,,Ustaw”.

Mozna rowniez zmieni¢ opis programu, robimy to identycznie jak w punkcie poprzednim.

10.3. Programy — Kopiowanie

Zaktadka ta stuzy do fatwego kopiowania wybranych programow.

4% Pxlight145

Flik  Jezyk  Aktualizacja

Pomoc

Zdarzenia || Sceny

Programy | Sekwencje || Maski || Ustﬁwienia|

Program

1 |program1
2 programwejscie
3 prograrm 2
4 program wyjscie
5 brak opisu
6 brak opisu
7 brak opisu
5 brak opisu
9 brak opisu
10 | brak opisu
11 brak opisu
12 | brak opisu
13 brak opisu
14 | brak opisu
15 brak opisu
16 | brak opisu
17 | brak opisu
18  hrak opisu
19 brak opisu

20  brak opisu

”~

Kroki pojedynczo | Grupy krokdw || Kopiowanie |

Program: 1

Poczatek puli niewykorzystanych scen

Konfiguracja biezgca

K.opiuj z zakresu: IZI do

Inna konfiguracja

[1 %] [ odwrac kolejnose krakaw

[] Nie kopiuj scen

Flik:

| [Przeglgdaj] [ Otwiirz

K.opiuj z zakresu: I:I do

Kopiuj

Opis programu:

program 1

»Poczatek puli niewykorzystanych scen” — jesli ustawimy tutaj jakas wartos¢, to przy kopiowaniu

numery krokéw i ich wartosci pozostang zmienione tak, ze wszystkie sceny z ktorych kopiujemy

zostaja zwickszone o warto$¢ ustawiong w ,,Poczatek puli niewykorzystanych scen” minus 1.

Np. Kopiujemy program nr 1 i ustawiamy wartos¢ 10 w polu ,,Poczatek puli niewykorzystanych
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scen”.

Sceny z programu o takiej kolejnosci

Program: 1

Mr scerry Czas wejscia Czas trwania | bio Czas zaniku Marastajaco Zdarzenie
11 00:00:00.0 00:00:09.0 - 00:00:09.0 brak
2 2 00:00:05.2 00:03:01.0 - 00:03:15.2 brak
301 01:05:00.0 o0:01:01.0 - 01:09:16.2 brak,
4 3 00:00:04.0 00:00:071.0 00:00:00.0 01:08:21.2 brak

Zmienig si¢ po skopiowaniu w nastepujacy program

Mr scery Czas wejscia Czas trwania | bfo Czas zaniky Marastajaco Zdarzerie
110 0o0:00:00.0 00:00:08.0 - 00:00:05.0 brak
2 N 0o0:00:05.2 o0:03:01.0 - o0:03:15.2 brak
3 10 01:05:00.0 00:01:01.0 - 01:09:16.2 birak
4 12 00:00:04.0 00:00:01.0 00:00:00.0 01:09:21.2 birak

Zaznaczenie ,,0dwroc¢ kolejnosé krokow™ zmieni kolejno$¢ krokdéw programu tak ze ostatnia scena
stanie si¢ pierwsza, przedostatnia stanie si¢ drugg itd., az pierwsza stanie si¢ ostatnig. Czasy
przypisane do poszczegolnych scen pozostaja zmienione identycznie z kolejnoscig scen, takze

relacja scena i jej czas pozostaja niezmienione.

Konfiguracja biezaca

Kopiowanie pozwala nam w tatwy sposéb kopiowaé i nadpisywa¢ dane z jednego programu do
drugiego.

Aby skopiowac program lub programy nalezy kliknag¢ w numer programu po lewej stronie, na ktory
mamy nadpisa¢ nowy program lub wybra¢ pusty program. Zaznaczony numer be¢dzie pierwszym,
od ktérego zacznie si¢ nadpisywanie kolejnych gdy wybierzemy wieksza liczbe programéw do
kopiowania. Na przyktad jesli wybierzemy program numer 10, a kopiowa¢ bgdziemy 4 programy to
zajmg one miejsca od 10-14. W kolejnym kroku nalezy z pola ,,Konfiguracja biezaca” wybrac
zakres numerow programow, z ktorych bedziemy kopiowaé dane 1 nacisng¢ ,,Kopiuj” aby

przekopiowac.

42



»Nie kopiuj scen” pozwala nam na nie zmienianie numerdw scen przy kopiowaniu, mimo
ustawionej wartosci w polu ,,Poczatek puli niewykorzystanych scen”. Warto$¢ ta powinna by¢

domyslnie zaznaczona.

Inna konfiguracja

Dzigki tej opcji mozemy skopiowaé dane z zewnetrznego pliku konfiguracyjnego zapisanego na
dysku. W tym celu nalezy nacisng¢ ,,Przeglada;”, wybra¢ plik (o rozszerzeniu .cfg) i nacisngé
,Otworz”. Zaznaczy¢ z lewej strony numer programu do ktérego chcemy skopiowac, wybra¢ zakres

scen do skopiowania i nacisna¢ ,,Kopiuj”.

Mozemy réwniez zmieni¢ opis programu, robimy to identycznie jak pokazano w rozdziat 10.1.

10.4. Programy — Dodatkowe wejscia

Przy zaznaczeniu tej opcji, dostepna staje si¢ mozliwos¢ uruchomienia programu w dowolnym jego

momencie, patrz punkt. 7.4.

11. Sekwencje

Sekwencje stuza do Iaczenia scen, programéw, opdznien 1 innych zdarzen dzieki czemu mozemy
uzyskaé jeszcze bardziej zlozone pokazy niz przy zastosowaniu samych programéw. Mozna na
przyktad ustawi¢ sekwencje osobng dla kazdego dnia tygodnia, i uruchamia¢ je za pomocg zegara

(patrz rozdziat 8.2. ,,Zdarzenia — Zegar”).

11.1. Sekwencje — Kroki pojedynczo

Aby doda¢ krok do sekwencji nalezy z listy po lewej stronie wybra¢ numer sekwencji, nastgpnie
w polu ,,Liczba krokow sekwencji” wybra¢ liczbe krokow w danej sekwencji. Przyciskami ,,Doda;”
1 ,,Usun” mozemy dodawa¢ i usuwaé kroki. ,,Zakoncz pop. krok” shuzy do latwiejszego
programowania 1 jesli w kroku poprzednim zaladowali$my np. scen¢ 1, to naciskajac ,,Zakoncz pop.

krok” w kroku nastgpnym pojawi si¢ scena 1 ,,Zakoncz”.

Nastgpnie nalezy zaznaczy¢ wiersz wybranego kroku i nacisng¢ przycisk ,,Dodaj” z prawej strony
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na dole. W dolnej ramce pojawig si¢ zdarzenia do ustawienia. Mozna ustawi¢ wiele zdarzen pod
jednym krokiem. Jesli chcemy usung¢ zdarzenie z danego kroku nalezy zaznaczy¢ wiersz do

usunigcia 1 nacisng¢ przycisk ,,Usun”. Jesli chcemy, to mozemy ustawi¢ czas trwania danego kroku

Fhs Pxllight145
Flik. ~ Jezvk  Aktualizacja  Pomoc

Zdarzenia | Sceny | Programy | Sekwencje | Maski | Ustawienia

Sekwencje ~ Sekwencjanr 1
1 Nr kroku Czas trwania taczny czas
z brak opisu 1 0:01:00:100 0:01:00:100
staw

3 brak opisu 2 0:00:00:100 :01:00:200 -

§ :
4 | brak opisu 3 0:00:00:100 0:01:00:300
5 | brak opisu zakoriczenie

) Zakoncz
&  brak opisu pop. krok
7 brak opisu

5  brak opisu

9 brak opisu

10 brak opisu

Liczba krokow sekwencji: 3 B

11 brak opisu

1z hrak opisu Rodzaj Numer Akcja Ogr. dobowe Ogr. stanu
1 Program 1 Zataduj Iie ustawione

13 brak opisu

. Z Scena 3 Zataduj Iie ustawione
14 brak opisu

. 3 |Scena 1 Wybgcz Mie ustawione 2
15 brak opisu Usur

4 | Scena 4 Whacz Mie: ustawione

16 brak opisu
17 brak opisu
18 brak opisu

19 brak opisu

20  brak opisu

b

Opis sekwencji: Zmief ] |sekwencja 1

w polu ,,Czas trwania”, nalezy pamigta¢ jednak o pewnej rzeczy. Zatozmy, ze dodaliSmy w danym
kroku scene ktorej czas trwania ustawiliSmy wczesniej w zaktadce ,,Sceny”. Jesli teraz w zakladce
»Sekwencje” w kroku gdzie dodaliSmy te scen¢ ustawimy czas trwania krotszy od wczesniej
zdefiniowanego w scenie, to zadziata czas krotszy, czyli ten ustawiony w sekwencji. Natomiast jesli
czas w sekwencji bedzie dtuzszy, to scena wylaczy si¢ po swoim pierwotnie ustawionym czasie.
Dlatego tez zaleca si¢ ustawianie nieskonczonego czasu trwania w zakladce sceny, jesli scena ma

by¢ uzyta na potrzeby sekwencji lub programu.
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12. Maski

Maski sg to odwrotnosci scen, dlatego tez ich warto$ci domyslnie ustawione sg na 255 co oznacza,
ze sa wylaczone. Natomiast wartos¢ 0, znaczy ze maska jest catkowicie wiaczona.

Maski dziatajg nastepujaco,

Do wyboru mamy 256 masek. Dzigki maskom mozna fatwo uzyska¢ dodatkowe efekty jak rowniez
fatwo ingerowa¢ w programy czy sekwencje. Na przyktad jesli mamy dos$¢ skomplikowany
program, a chcemy jedynie ptynnie go wygasi¢. Ustawiamy wartosci kanalow ktore chcemy
maskowac¢ na 0, ustawiamy czas wej$cia maski na 15 sekund. Ustawiamy maske jako zdarzenie na
przyktad w Zdarzenia — Zegar i ustawiamy czas o jakim ma si¢ wiaczy¢. Dzigki tej operacji
wszystkie kanaty ustawione w masce zmniejszg wartosci wszystkich scen, programow, sekwencji

dziatajacym na tych samych kanalach do zera, ptynnym 15 sekundowym przej$ciem.

Plik ~ Jezyk  Aktuslizacjs  Pomoc

Zdarzenia | Sceny | Programy Sekwencje| Maski | Ustawienia

Kanaty pojedynczo | Grupy kanatow | Kopiowanie

Maska b

1 |maskal

Maska 1
2 brakopisu
3 brakopisu
4 brak opisu

5  brakopisu

P p— I1 2 3 4 5 6 7 B 9 10

7 hrakopisu ‘

5 brak opisu

5 brak opisu T

10 brak opisu T

11 brakopisu 235 3| [121 3] [31 | (255 3| [255 3| (255 3| [256 3| (265 3| 255 3 (255 3|
12 brak opisu < | >

13 brak opisu
Czas wejscia: 00[h] 00[m] 10.000[s] %
Czas trwania: 00[h] 00[m] 01.000[s] Nieskofczony
Czas zejscia: 00[h] 00[m] 00.000[s] =

14 brakopisu
15 brakopisu
16 brak opisu
17 brak opisu

Kasuj catg maske
18 brakopisu
13 hrak opisu

20  brak opisu = Opis:

rnaska 1

12.1. Maski — Kroki pojedynczo

Maski dodajemy i ustawiamy, laczymy kanaly masek w grupy, kopiujemy identycznie jak to
robiliémy ustawiajac sceny, patrz rozdziat 9. Nalezy tylko pamigta¢ , ze 255 oznacza maske

wylaczong, a 0 maske catkowicie wigczona.
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12.2. Maski — Grupy kanatéw

Kanaty masek taczymy w grupy identycznie jak to robiliSmy ustawiajac sceny, patrz rozdziat 9.2

»Sceny — Grupy kanatow”. Nalezy tylko pamigtac , ze 255 oznacza maske wytaczong, a 0 maske

catkowicie wlaczong.

4% Pxlight145
Flik.  Jezyk  Akrualizacja  Pomoc
Zdarzenia | Sceny | Programy | Sekwencje | Maski | Ustawienia
Kanaty pojedynczo | Grupy kanatow | Kopiowanie
Maska 5
1 |maskal 1 2 5 4 5 6 7 & 9 10 & Maska: 1
2 | brak opisu B f - - O O - Selekcja
ko o HMOMOMOMOMO
° e opiE 20 O | ® Zaznacz O Odznacz O Odwroc
4 | brak opisu 30 Yybierz wszystkie lub. ..
5 | brak opisu 40
bierz co
6 | brak opisu =t (1 Wy EI
&l
7 brak opisu o Z zakresu
g | brak opisu an od EI do
9 | brak opisu a0
10 | orak opie 109 L [ Wkonail |
110
11 brak opisu
. 120 wart
12 | brak opisu 130
13 brak opisu 140 Zezwil na
) 150 ustawianie wartosci
14 brak opisu suwakiem
160
15 | brak opisu
170
16 | brak opisu 180 T
17 hrak opisu 190 79 3
18 | brak opisu HI
) z10 [] Zezwol na —
19 | brak opisu w0 kopiowanie K.opiuj
20 brak opisu 3 230 v Z przesunigciem a D

12.3. Maski — Kopiowanie

Maski kopiujemy identycznie jak to robiliSmy ustawiajac sceny, patrz rozdziat 9.3

Ldceny —

Kopiowanie”. Nalezy tylko pamigta¢ , ze 255 oznacza maske wylaczona, a 0 maske catkowicie

wlaczona.
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47 Pxlight145
Plik.  Jezwk  Aktualizacja  Pomoc

Zdarzenia | Sceny | Programy | Sekwencje | Maski | Ustawienia

Kanaly pojedynczo | Grupy kanatow | Kopiowanie

Maska 5
1 maskal
2 |maskal B q A ofime
Konfiguracja biezgca
3 |maskal
i - do 1 "
4 brak opisu Kopiuj z zakresu: I:l
s brakopiu

& brakopisu maska 1

7 brakopisu

8 | brakopisu Inna konfiguracja

9 | brak opisu

Plik: | [Preegladsj| [ Otwérz

10 brak opisu

11 brak opisu
§ Kopivjzzakiesu: (1 2] do [1

12 brak opisu

13 brak opisu Kopiuj
14 brak opisu
Import { eksport masek
15 brak opisu A A
@ Importuj O Eksportuj
16 brak opisu
Plik. | | [Przegladaj| [ Whierz |

17 brak opisu

19 brak opisu :
F Przesur maski o Imporu

20 | brak opisu

13. Konczenie pracy aplikaciji

Aby zakonczy¢ prace nalezy najpierw zapisa¢ wszystkie zaprogramowane zmiany do pliku
(,,Zapisz do pliku”) lub od razu wysta¢ do sterownika (,,Wyslij konfiguracje”), patrz rozdziat 6
»Menu Konfiguracja”. Nastepnie nalezy nacisng¢ przycisk ,,Odlacz z PX 145" dzieki czemu
odiaczymy aplikacje od sterownika PX 145. Na koniec nalezy przej§¢ do menu gtownego ,,Plik”

znajdujacego si¢ na samej gorze okna aplikacji i wybrac ,,Koniec pracy”.
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14. Przykiady:

Przykiad 1.Przyporzadkowanie sceny pod pilota.

Chcemy utworzy¢ scene ktéra plynnie wiaczy sie po naci$nigciu przycisku pilota, przycisniecie
pilota drugi raz wyltaczy scene. Scena bedzie $wieci¢ pelng jasnoscig przez czas 1 min. Czas
wejscia 1 zejscia ustawimy na 5 sekund. Ponadto ograniczymy dzialanie sceny pod przyciskiem tak,
by dziatato tylko w godzinach od 6.00 do 22.00. Do dyspozycji mamy 3 lampy o adresach DMX
réwnych 1,2 1 3.

1) Tworzymy nowg sceng.
Przechodzimy do zaktadki Scena — Kanaly pojedynczo. Wybieramy scen¢ nr 1.

Ustawiamy wartosci kanatéw 1, 213 na 255

4% Pxlight145
Pl Jezwk Aktualzacia Pomoc
Zdarzenia | Sceny | Programy || Sekwencje || Maski || Ustawieniﬁ|
Kanaly pojedynczo | Grupy kanataw || Kopiowanie || Sceny skojarzone
Scena 5
1 scena pilota )
Scena: 1
z brak opisu
3 brak opisu
4 brak opisu
5 brak opisu
) 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
£ brak opisu N B - B B - - B - B
7 brakopisu
8 brakopisu
> brakopieu
10 brak opisu : : : I_)E I_)E ‘_)E I_)E I_)E 1_)5 1_)5
it brak opisu 2555) [2555) (2552 0 2o [0 Sfj0 s o Zlj0 I
12 brak opisu <) 2

Ustawiamy czas wej$cia, trwania i zejs$cia

Czas wejscia: | 00[h] 00[m] 05.000[s] %

Czas trwania: |l]l][h] 01[m] 00.000[s] = | [] Nieskonczony

Czas zejécia: | 00[h] 00[m] 05.000[s] + |

Ustawiamy nazwe sceny na ,,scena pilota”.
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2) Ustawienie wschodu stonca
Przechodzimy do zaktadki Ustawienia — Pozostale

Ustawiamy czas 1 date¢ jesli nie jest ustawiona.

Data i czas

|pigtek, 23.10.2009 11:00:02]

e | letni

[] Uzyj daty i czasu systemowego

Stosuj zmiany czasu letni / zimowy

Zaznaczamy ,,Generuj zdarzenia od wschodu do zachodu stonca”. Wpisujemy strefe czasowa

1 ewentualnie dhugosc¢ 1 szeroko$¢ geograficzng w jakiej sterownik bedzie pracowatl.

Generuj zdarzenia od wschodu i zachodu stofica

Szerokoscé geograficzna: ‘EI] *

3 |
a4

GMT +1 3|

Frzelicz
Dtugosc geograficzna:

Strefa czasowa:

]
| wezstaiplic |
’ Zapisz do pliku ]

3) Ustawiamy pilota

Przechodzimy do zaktadki Ustawienia — Pilot .

Ustawiamy adres pilota naciskajac przycisk ,,Pobierz z pilota” i szybko wciskamy jeden z klawiszy
pilota. Program przechwyci adres systemowy pilota.

Aktualny adres systemowy:

29
Adres systemowy

[] Nie uzywaj pilota
Wymuszony

[

o &

Fohierz z pilota

Wybieramy klawisz 1 pilota z listy po lewej stronie

.-'Z"-‘Frj.iHhTHE-

i gewe Alilaeasi 'oros

fdorrenta Sceny | FProgramy | Gekwencie | Mas
Wejsria | Wwjdicie DMWY | Wejscie D¢ Filar | T
Hawdcz Kod Dpls

A

“1ah nmikn
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Nastepnie naciskamy przycisk ,,Pobierz kod z pilota” z pola ,,Wybrany klawisz” i naciskamy
wybrany przez nas klawisz na pilocie. Kod klawisza zostanie pobrany do sterownika.

Wybrany klawisz

[] Nieuzywany

Wymuszony kod |I] 3 | [ U staw

[ Fohbierz kod z pilata ]

’ Zmiefi opis ]

W polu listy po lewej stronie przy wybranym numerze klawisza w kolumnie ,,Kod” pojawi si¢ kod

pobranego przycisku.

4) Ustawienie Sceny pod klawisz
Przechodzimy do zaktadki Zdarzenia — Pilot

Zaznaczamy ,Klawisz nr 1 wcisnigty” z listy po lewej stronie i1 klikamy przycisk ,,Dodaj”

dwukrotnie. Pojawig si¢ 2 wiersze tabeli. Ustawiamy nast¢pujace zdarzenia:

Klawisze pilota L

Klawisz nr 1 wcisnigty

Klawisz nr 1 powtorzany

Klawisz nr 1 zwalniany Rodzaj Numer Akcja Ogr. dobowe Ogr. stanu

. 1 Scena 1 Przetacz Mie ustawions
Klawisz nr 2 weisnieky

. 2 |Scena 1 Zataduj Mie ustawions
Klawisz nr 2 powtdrzany
Klawisz nr 2 zwalniony suni

Dzigki takiej konfiguracji mamy mozliwo$¢ wilaczania i wylaczania jednym przyciskiem danej

sceny (bardzo duze znaczenie ma kolejno$¢ nastgpowania po sobie tych zdarzen, dlatego przy innej

konfiguracji nie bedzie dziata¢ prawidlowo).

5) Ograniczenie dobowe

Pozostato nam tylko ograniczy¢ wykonywanie zdarzenia od 6.00 do 22.00. W tym celu ustawiamy

si¢ na kolumnie ,,Ogr. dobowe” obu zdarzen 1 wybieramy zadane wartos$ci.

Klawisz nr 1 wcisnighy

Rodzaj Mumer Akcja Ogr. dobowe Ogr. stanu
1| 5cena 1 Przetacz &0 - 22:0
7 Scena 1 Zataduj &0 - 22:0
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Przyklad 2. Ustawienie zdarzenia o Wschodzie/Zachodzie stonica.ustawienie statuséw.

Chcemy uruchomi¢ 2 lampy oswietleniowe, by $§wiecity tylko po zachodzie stonca. Pod 2 kolejne
chcemy aby byly wilaczane poprzez czujki ruchu podpigte pod sterownik. Aby nie marnowac
energii elektrycznej wszystkie lampy beda wlaczane o zachodzie, a wytaczane o wschodzie stonca.
Lampy $wiecace ciagle maja adresy DMX rowne 1,2

Lampy sterowane czujkami ruchu majg adresy 3,4

Czujki ruchu podtaczone sg pod Wejscie nr 11 2.

1) Ustawienie wschodu stonca
Przechodzimy do zaktadki Ustawienia — Pozostale

Ustawiamy czas 1 datg jesli nie jest ustawiona.

Data i czas

|piqtek. 23.10.2009 11:00:02] ¢| letni

(] Uzyj daty i czasu systemowego

Stosuj zmiany czasu letni / zimowy

Zaznaczamy ,,Generuj zdarzenia od wschodu do zachodu slonca”. Wpisujemy strefe¢ czasowa

i ewentualnie dhugosc¢ i1 szeroko$¢ geograficzng w jakiej sterownik bedzie pracowat.

Generuj zdarzenia od wschodu i zachodu stofica

Szerokosé geograficzna: ‘EI] * :| ’ Frzelicz ]
Dtugosc geograficzna: ‘ZI] * & | ’ Wczyta) plik ]
Strefa czasowa: ‘GMT 0 | ’ Zapisz do pliku ]

2) Ustawiamy sceny
Ustawiamy Scen¢ 1 dla lamp $wiecacych ciagle na kanalach 1,2 poniewaz te dwa adresy sa

przypisane do lamp.

>
les5 2] (255 2] [0 2] [c
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Ustawiamy czas wejscia 1 zej$cia na 15 minut aby stopniowo lampy zapalaly si¢ a po wschodzie

gasty.

Czas wejscia: |l]l][h] 15[m] 00.000[s] = |

Czas trwania: |I]I][h] 00[m] 01.000[s] | MNieskofczony

Czas zejscia: |I]I][h] 15[m] D0.000[s] = |

Teraz ustawmy Sceng nr 2 dla lamp ktore majg wiaczac si¢ gdy bedzie wykryty ruch. Lampy majg
adresy DMX 3 i 4, wigc ustawiany scen¢ na kanatach 3 1 4.

Ustawiamy czas wejscia na 2 sekundy , czas trwania 50 sekund, a czas zejscia 10 sekund.

Czas wejscia: |I]I][h] 00[m] 02.000[s] $|

Czas trwania: | 00[h] 00[m] [.000[s] | [] Nieskonczony

Czas zejscia: | 00[h] 00[m] 10.000[s] % |

3) Ustawienie zdarzen o wschodzie i zachodzie stonca
Przechodzimy do zaktadki Zdarzenia — Zegar.

Wybieramy z listy po lewej stronie timer ,,Zachod” kliknijmy ,,Dodaj”. W wierszu tabeli nalezy

wprowadzi¢ nastgpujace zdarzenie.

Wejscie 1 (Zat))

Rodzaj rurner akcja Ogr, dobowe Qgr, skanu

1 3cena z Zataduj Mie ustawione a1
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Nastgpnie przechodzimy do timera ,,Wsch6d” klikamy ,,Dodaj” ustawiamy op6znienie wschodu o -

10 minut (aby zej$cie sceny zbiegto si¢ ze wschodem stonca) i ustawiamy nastepujace zdarzenie.

Opoznienie wschodu storfca

Rodzaj Mumer Akcja Zgr, dobowe 2gr, stanu
1 Scena 1 Wtgez Mie uskawione
2 Statusy a1 Witgez Mie uskawions

Zdarzenie ,,Statusy” ustawiamy tutaj w celu ograniczenia lampom sterowanym przez czujki ruchu

godzin dzialania tak, by dzialaly tylko po zachodzie, az do wschodu stonca.
4) Ustawienie wej$¢ pod czujki ruchu

Przechodzimy do zaktadki Zdarzenia — Wej$cia. Wybieramy ,,Wejscie 1 Zat.” i klikamy przycisk

,»Dodaj”. Ustawiamy ponizsze wartosci.

Wejscie 1 (Zat))

Rodzaj Humer Akcja g, dobowe ogr, skanu

1 acena z Zataduj Mie ustawione Al

Dzigki ,,Ogr. stanu” czujka uruchomi scen¢ 2 gdy stan Al bedzie wiaczony. Jesli popatrzymy na
ustawienia wczesniejsze zdarzenia ,,Statusy” zauwazymy, ze sg one wiaczone od zachodu do
wschodu 1 wtedy tez scena 2 bedzie mogta by¢ zaladowana. Procedure zawarta w punkcie 4)

nalezy wykona¢ identycznie dla kolejnej czujki ruchu.

Przyklad 3. Skojarzona scena z op6znieniem.

Dane jest 5 scen (scena 1-5), kazda ze scen bez czasu wejscia i zej$cia, a czas trwania ustawiony na
nieskonczony. Chcemy polaczy¢ sceny w program, ustawimy kazdy z krokéw programu na 20
sekund 1 wykonamy go 5 razy. Program ten b¢dziemy wykonywa¢ z 5 sekundowym opo6znieniem

po naci$nieciu przycisku podpigtego pod Wejscie 1.
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1) Polaczenie scen w program.
Przechodzimy do zaktadki Programy — Kroki pojedynczo i z listy po lewej stronie wybieramy

Program 1. Z pola ,,Ilo$¢ scen w programie” wybieramy 5, pojawig si¢ wiersze ze scenami.

[ Sekwencja scen ] [ Edycja scany ] [Wstaw] [ Usuh ] [ Kopiuj ] [ Whlgj ]
lloé€ scen w programie: 5 2 Zastap [
Liczba powtdrzen: 5 =
Skojarzone zdarzenie: Brak ¥ |--

Ustawiamy sceny wedle kolejnosci wykonywania i pokazu jaki chcielibySmy stworzyc.

Program: 1
Mr scemy Czas wejscia Czas trwania | bjo Czas zaniku Marastajgro Zdarzenie
1 2 00:00:00.0 no:o0:20.0 - 00:00:20.0 brak
z 1 00:00:00.0 Do:00:20.0 - 00:00:40.0 brak
3 4 00:00:00.0 no:o0:20.0 - 00:01:00.0 brak
4 3 00:00:00.0 Do:00:20.0 - 00:01:20.0 firak
g & 00:00:00.0 0o:00:01.0 00:00:00.0 00:01:21.0 brak

2) Ustawienie opdznienia
Aby ustawi¢ opoOznienie przenosimy si¢ do zaktadki Zdarzemia — Opéznienia, Wybieramy
Opoznienie 1 1 dwukrotnie klikamy na warto$¢ czasu ,,nieustawiony”, w polu tym zaznaczamy pole
»zdefiniowana” 1 ustalmy czas 5 sek. Zatwierdzamy przyciskiem ,,0.K.”, a przyciskiem dodaj

dodajemy opdznienie. Pojawia si¢ wiersz tabeli, ktory konfigurujemy nastepujaco.

Opoznienie 1

Rodzaj Mumer akcja agr, dobowe Ogr, skanu
1 Program 1 Zataduj Mie uskawione
3) Ustawiamy przycisk
Przycisk fizycznie podpiety jest pod wejscie nr 1. Przechodzimy do zaktadki

Zdarzenia — Wejscia.
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Wybieramy ,,Wejscie 1 Zat.” i klikamy przycisk ,,Dodaj”. Ustawiamy ponizsze wartosci.

Wejscie 1 (Zatl.)

Rodzaj Mumer Akcja Ogr, dabawe 2, skanu

1 Opdinienie 1 Skart Mie ustawione

Podczas nacis$nigcia przycisku wlaczy si¢ Opdznienie 1, ktore po 5 sekundach wywota Program 1,

ktory to jest ztozony ze scen o odpowiednich czasach 1 kolejnosci.

Przvktad 4. Sekwencija

Zatozmy ze chcemy zgra¢ wysoko$¢ poszczegdlnych fontann z muzyka. Mamy po 5 scen dla
kazdej z pomp fontanny okreslajacych wysokos¢ strumienia wody (100%,75%,50%,25%,0). Sceny
od 1-5 - pompa 1, 6-11- pompa 2, 12-17- pompa 3. Najlepiej do tego celu nadaje si¢ uzycie

sekwencji.

1) Kojarzenie grup
Aby utatwi¢ programowanie potagczymy odpowiednie sceny w grupy.
W tym celu nalezy przej$¢ do zaktadki Sceny — Sceny skojarzone, Nastepnie wybra¢ Grupeg 1

i z pola po lewej stronie dodac¢ sceny 1-5, bedzie to grupa pompy nr 1.

1 brak opisu

2 brak opisu

Wybierz grupe: Zawartosc grupy 1:
5 brak opisu
M 5 Opi

4 hrak opisu rgrupy cena of

1 Scenal brak opisu
5 brak opisu

2 Scena? brak opisu
6 brak opisu

3 Scenald brak opisu
7 brak opisu

4 Scenad brak opisu
g brak opisu

5 Scenab brak opisu
a brak opisu

3
10 brak opisu

7
11 brak opisu

g
12 brak opisu
13 brak opisu

Grupa 10 - . -
14 brak opisu Dodsj wyhrang sceng ] [ Usuri przypisang sceng
) Grupa 11
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W grupie 2 nalezy umiescic¢ sceny 6-11, a w grupie 3 sceny od 12-17.

2) Tworzenie sekwencji
Przechodzimy do zakladki Sekwencje, z listy po lewej stronie wybieramy numer sekwencji
1 ustawiamy wartos¢ dla ,,Liczba krokow sekwencji”. (kroki mozemy dodawaé¢ w pozniejszym

czasie).

Liczba krokow sekwencji:

Zaznaczamy numer kroku i ustawiamy czas trwania np. na 2 sekundy (wszystkie wartosci beda
zaleze¢ od utworu muzycznego), nastepnie przy zaznaczonym kroku klikamy przycisk dodaj
1 dodajemy zdarzenia z odpowiednimi scenami (0znaczajacymi warto$ci poszczegdlnych wysokosci

wody). Kazdy nastgpny krok wykonujemy zgodnie z ta samg procedura.

Sekwencja nr 1

Mr kroku Czas trwania taczny czas =
Z 0:00:00: 100 0:00:02:100 -
3 :00:00: 100 0:00:02:200
4 0:00:00: 100 0:00:02:300
5 :00:00: 100 0:00:02:400 Zakoncz
B T pop. krok
=] 0:00:00: 100 0:00:02:500
7 0:00:00: 100 0:00:02:600 —
g 0:00:00: 100 0:00:02:700 3
Liczba krokow sekwencji:
Rodzaj Mumet Ogr. dobowe gt skanu
1 Scena 1 Nie ustawione
2| Scena 7 Nie ustawione
3 Scena i1 Mig: ustawione
Lsur

W kazdym kolejnym kroku jes$li chcemy dokona¢ zmiany wartosci wysokosci wody ustawiamy
tylko akcje ,,Zataduj”, poniewaz dzigki zgrupowaniu (patrz pkt 1. tego przyktadu) zdarzenia beda
wiedzialy Zze maja si¢ same wylaczy¢, a zdarzenie z danej grupy zatadowane pdzniej bedzie

aktywne.
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15. Dane techniczne

- kanaty wyjsciowe DMX 64
- wejscia sterujace typu on/off 24
- wejscie na pilota RC-5 1
- zasilanie 12-24 V DC
- pobor pradu max. 400 mA
- wbudowany zegar czasu rzeczywistego tak
- programowalne:
- sceny 3072
- programy 512
- sekwencje 128
- opOznienia 512
- timery 1024
- zdarzenia wewngtrzne 1024
- maski 256
- wymiary:
- dtugos¢ 157,5 mm
- szerokos¢ 86 mm
- wysokos¢ 60 mm
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16. Deklaracja zgodnosci

KONSOLE TEATRALNE | ESTRADOWE CYFROWE SCIEMNIACZE MOCY SYSTEM DMX STEROWNIKI ARCHITEKTONICZNE OSWIETLENIE LED

ul. Przemysfowa 12 tel: 12626 46 92 e-mail: info@pxm.pl
30-701 Krakow fax: 12 626 46 94 http:/fwww.pxm.pl

DEKLARACJA ZGODNOSCI
z dyrektywa nr 89/336/EWG
Nazwa producenta: PXM s.c.

Adres producenta: ul. Przemystowa 12
30-701 Krakow

deklarujemy, ze nasz wyrob:
Nazwa towaru: Compact Lighting Controller

Kod towaru: PX145

Jest zgodny z nastepujgcymi normami:

PN-EN 55103-1
PN-EN 55103-2

Dodatkowe informacje:  Podtgczenie sygnatu DMX musi by¢ wykonane
przewodem ekranowanym, potgczonym z pinem

GND

PXM s.c.

Danuta i Marek Zupnik
30-701 Krakéw, ul. Przemystowa 12
NIP 677-002-54-53

Krakow, 1.06.2006

mgr inz. Marek Zupnik.
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