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1 Opis

Aplikacja PxMobile stuzy do komunikacji ze sterownikami PX340, PX345
i PX710. Z poziomu aplikacji mozna:

» wigczac i wytgczac sceny, programy i filmy

» wywotywac zdarzenia

* wyswietla¢ statusy

» edytowac wybrane sceny

» modyfikowac wartos¢ masterow

Aby mac komunikowac sie ze sterownikiem z poziomu smartfona nalezy
wczesniej stworzy¢ konta uzytkownikow z odpowiednimi prawami dostepu

oraz odpowiednig konfiguracje poprzez aplikacje PxDesigner (opis tworzenia

konfiguracji zostat umieszczony w instrukcji obstugi

PxDesigner dostepnej na stronie internetowe;j
producenta). Mozliwe jest jednoczesne logowanie sie

wielu uzytkownikow do sterownika z poziomu aplikacji.

Aplikacja PxMobile jest darmowa do pobrania ze

sklepu Google Play, strony producenta (pxm.pl) lub po zeskanowaniu kodu QR.


http://www.pxm.pl/

2 Rozpoczecie pracy

Po zainstalowaniu i uruchomieniu aplikacji pojawi sie ekran:

Tryb demo - przechodzi do trybu demonstracyjnego — bez potgczenia ze
sterownikiem (przyktadowa statyczna konfiguracja zapisana w aplikacji)
Informacje — wyswietla ekran z informacjami o aplikacji i wydawcy
Zdalny dostep - otwiera okienko logowania sie zdalnego do urzadzenia

XM

wybor sieci Wi-Fi
Sterowniki

< odSwiezanie listy dostepnych
sterownikow
& Px340-16470011

172.21

< lista dostepnych w wybranej
sieci sterownikow, z ktorymi
uzytkownik moze nawigzac
potgczenie, wySwietlana jest
nazwa urzgdzenia oraz adres IP

UWAGA: Program bedzie potrzebowat dostepu do ustawien sieci smartfona

i podczas uruchamiania aplikacji, poprosi o pozwolenie na dostep do sieci



2.1 Informacje o urzadzeniu
W celu uzyskania informacji na temat urzadzenia nalezy klikng¢ strzatke.
Informacje zostang wyswietlone w nowym okienku:
* Mac - adres MAC, unikatowy dla
kazdego urzadzenia sieciowego

« Mask, Gateway - ustawienia

sieciowe sterownika (maska i brama)
 Serial - numer seryjny urzgdzenia
* Firmware, Bootl. - wersja oprogramowania firmowego i bootloader'a

sterownika

2.2 Logowanie w sieci lokalne;

Klikniecie w wybrane urzgdzenie znajdujace sie w tej samej sieci lokalne;

wyswietli okienko logowania. W sterowniku Logowanie
zawsze jest uzytkownik ADMIN, ktéry posiada O
maksymalny poziom uprawnien. Hasto
Domysline hasto uzytkowania ADMIN to [ Automatyczne logowanie
numer seryjny urzgdzenia. Zaleca sie zmiane
domysinego hasta oraz utworzenie kont uzytkownikow z okreslonymi

uprawnieniami.



2.3

Logowanie zdalne (sie¢ zewnetrzna)

Aplikacja PxMobile umozliwia zalogowanie sie do urzadzenia z

zewnetrznej sieci poprzez siec internet, w tym celu nalezy:

posiadac zewnetrzny adres IP na routerze przydzielony przez
dostawce internetu oraz mie¢ mozliwoS$¢ nawigzywania potgczen

z zewnatrz (pakiety przychodzace nie sg blokowane przez firewall
dostawcy i routera)

przekierowac port 50002 TCP/UDP na adres IP sterownika
pracujgcego w sieci lokalnej (tzw. port forwardingowy)

odblokowac¢ wybrany port w firewallu routera

adres sterownika / sterownikow w sieci lokalnej nie moze sie zmieniac
(sterownik musi mie¢ ustawiony statyczny adres IP

lub serwer DHCP musi za kazdym razem przydzielac te same adresy

tym samym urzadzeniom)

W wiekszosci routeréw dostepnych na rynku w opcjach przekierowania portu

zazwyczaj spotyka sie kilka parametrow:

numer przekierowania

zakres portéw (port) do przekierowania

adres IP urzadzenia, na ktdre ma by¢ przekierowanie
typ protokotu (TCP / UDP lub oba jednoczes$nie)

zatgczenie / usuniecie przekierowania



Przykifad:
Sterownik pracuje w sieci lokalnej z nastepujgcymi ustawieniami:
« zewnetrzny adres IP: 66.77.88.99 (podano przyktadowy adres)
» adresIP:192.168.1.10
» maska: 255.255.255.0
» port docelowy urzgdzenia: 50002
 protokét: TCP lub TCP/UDP (w tym przypadku opcja ,Both”)

Ponizej znajduje sie screen z przyktadowych ustawien w routerze:

Port range forwarding sets up public services on vour network, such as web servers, fip servers, e-mail
servers, and other specialized Internet applications. When you have set up one service, then the

communication requests from the Internet to vour router’s WAN port will be converted to the specified LAN

IP address.
NO. Start port-End port LANTP Protocol  Enmable  Delete
[(0002  so002 | 121681[10 | |Both v ¢

2| H | 1821681 ] [TCP ¥
| H | 121681 | |TCP ¥
4 H | 121681 ] [TCP v
50 H | 121681 ] [TCP ¥
6. | H | 1821681 ] [TCP ¥
7. H | 121681 ] [TCP ¥
8 H | 121681 ] [TCP ~
o | H | 121681 ] [TCP v
0. | H | 1921681 ] |TCP ¥

Well-known service ports: Addto |ID

Ok Cancel



W przypadku jesli w routerze nie ma opcji ustawienia przekierowania
jednego portu nalezy utworzyé zakres (od 50002 do 50002).

Jesli wszystko jest poprawnie skonfigurowane, Logowanie

Uzytkownik

aby potaczyc sie ze sterownikiem z sieci internetowej
(zewnetrznej) nalezy w aplikacji w wybra¢ Zdalny el
dostep, a nastepnie wpisa¢ Uzytkownika i Hasto
uzytkownika oraz adres Host (przydzielony przez
dostawce internetu, w tym przypadku 66.77.88.99),

w polu Port wpisa¢ numer portu 50002.
Router:
IP:192.168.1.1
( Maska: 255.255.255.0
DHCP serwer

Przekierowanie portu 50002
na adres urzadzenia (192.168.1.10)

zewnetrzny adres |IP
np.66.77.88.99

PX340:

IP: 192.168.1.10

Maska: 255.255.255.0
f Brama: 192.168.1.1

DHCPO
potgczenie z internetem




UWAGA: W wiekszosci routerow dostepnych na rynku mozna ustawic
statyczny adres IP przez serwer DHCP na podstawie adresu MAC urzgdzenia.
Na przyktad, dla urzadzenia o adresie MAC 70:B3:D5:EF:B1:60 bedzie zawsze
przydzielany adres IP 192.168.1.15 przez serwer DHCP (przyktad ponizej).

IP Address 1921681

MACaddress (70 f[{o3 a5 [ler  [[o1  f[so ] Add
NO. IP Address MAC address Delete
1 192.168.1.15 70:B3:D3:EF:B1:60 Delete




3 Budowa okna aplikaciji

Po zalogowaniu aplikacji do sterownika automatycznie otwierany jest

ekran sterownia. Okno aplikacji sktada sie z nastepujgcych elementow:

wybor aktualnie wyswietlanej
strefy

dostepny master sceny ——

scena wytgczona

Scena za’raczona

scena edytowalna
status

film
zdarzenie bez wartosci

zdarzenie z wartoscig

menu rozwijalne:

Tryb edycji
Wyloguj
Informacje

master strefy — ‘

KUCHNIA
© O

Scena 1 Program

0] /78 0]

Scena 2 Status

™
A

Zdarzenie

Zdarzenie z wartoscia




4  Konfiguracja

Konfiguracja przesytana dla uzytkownika sktada sie ze stref
(wyswietlanych w telefonie jako przesuwane pulpity), do ktérych dany
uzytkownik ma dostep. Po zalogowaniu do sterownika aplikacja PxMobile
pobiera przygotowang konfiguracje dla wybranego uzytkownika.

Do kazdej strefy przypisane sg elementy:

* sceny
e programy
» zdarzenia
* statusy

o filmy

Kazdy element jest wyswietlany jako kafelek. Sceny, programy i statusy
majg dwa stany - zatgczony (kolor niebieski) i wytgczony. Kafelki zdarzen nie
posiadajg stanu.

Przycisk master strefy pozwala regulowac jasnosc wszystkich aktualnie
uruchomionych elementéw w danej strefie. Aby przemiescic¢ sie pomiedzy
strefami nalezy przesung¢ poziomo palcem po ekranie. Krotkie klikniecie
kafelka powoduje uruchomienie / wytgczenie elementu (nie dotyczy statusu)

lub otwiera suwak.

11



4.1 Tryb edycji

Kazdy kafelek moze byc pojedynczy, podwajny lub potrajny, kolejnosé
kafelkow moze by¢ zmieniana. Aby przejsc do ich edycji nalezy klikngc¢
ikonke & i wybrac opcje [Tryb edycji], nagtéwek aplikacji zmieni kolor na
czerwony. Kazde klikniecie w kafelek zmienia jego rozmiar (od pojedynczej
szerokosci do potréjnej). Zmiana potozenie kafelka mozliwa jest po dtuzszym
przycisnieciu go.

Po wyjsciu z trybu edycji konfiguracja wizualna zapisywana jest lokalnie
dla uzytkownika (i wczytywana przy logowaniu). Dla kazdego uzytkownika
rozmieszczenie kafelkow zapisywane jest osobno. Administrator moze

zmienic ustawienia globalne.

5 Scena

Scena moze byc edytowalna i masterowalna. Jesli jest edytowalna mozna
wejsc w ekran edycji wybranej sceny, a w prawym gornym rogu kafelka
wy$wietlany jest symbol /.

Jesli jest masterowalna — mozna modyfikowac jej mastera, a w lewym
gérnym rogu wyswietlany jest symbol {8}

Krotkie klikniecie w scene powoduje przetgczenie jej stanu. Kolor kafelka
na biezgco odzwierciedla stan sceny (szary, kiedy jest wytgczona i niebieski,

kiedy jest wigczona).

12



Dtugie przytrzymanie kafelka sceny:

Dodatkowa opcja sceny Dziatanie
scena jest edytowalna (#) przechodzi do trybu edycji
scena jest masterowalna ({8}) wyswietla suwak mastera
scena jest edytowalna wyswietla pole wyboru: edytowanie
i masterowalna (# i {8}) lub sterowanie masterem

5.1 Edycja sceny
Po wejsciu do edycji sceny uruchamia sie podglad na zywo (livemode)

danej sceny. Podglad obejmuje tylko kanaty nalezgce do wybranej strefy.

UWAGA: W danym momencie tylko jeden uzytkownik moze edytowac scene

w wybranej strefie.

Jesli scena jest jednoczesnie masterowalna i edytowalna, wtedy po
dtuzszym przytrzymaniu kafelka sceny wyswietla sie menu, do ktorej czesci
chcemy sie udac:

» Edytowanie sceny

* /miana mastera

Jezeli jest tylko masterowalna lub edytowalna od razu uzytkownik
przenoszony jest do odpowiedniego okna. W edycji sceny wyswietlana jest
siatka z wszystkimi urzagdzeniami przypisanymi do danej strefy, jezeli jest
mozliwa prosta akcja (typu wigcz / wytgcz switcha) to jest ona osiggalna

zZ tego miejsca.

13



Ponadto po wybraniu § mozna wykonywacé tutaj akcje zbiorowe:
* Minimalna warto$¢ dla wszystkich

» Maksymalna warto$¢ dla wszystkich

Urzadzenie wyswietlane jest w sposob odpowiedni dla swojego typu.
Klikniecie w kafelek urzgdzenia powoduje wejscie w sterowanie danym
urzgdzeniem. Po wejsciu w urzgdzenie wyswietlane sg jego suwaki. Jezeli
urzgdzenie posiada kanaty typu Swiatto to kolor nagtdwka wskazuje jaka jest

ustawiona barwa.

master sceny
—— zZapisywanie ustawien

Scena 1 =g Wybor minimalnej i maksymalnej
wartosci dla wszystkich kanatow

Spot lamp Fountain Fountain

Lamp with nozzle Lamp with nozzle Spot lamp

urzgdzenia w scenie

Spot lamp Spot lamp Spot lamp

Q Q Q

Audio DMX Player Audio DMX Player §
> > Przetacznik

J u:10 J u:4
X HH
25% 40%

14



5.1.1 Swiatfo
Na kafelku znajduje sie ikonka Q. W dolnej czesci kafelka znajduje

sie prostokat zabarwiony na aktualny kolor lampy.

Sterowanie urzadzeniem:

Jezeli urzgdzenie posiada kanaty R, G i B to oprocz suwakow mozliwe jest
sterowanie widzetem wyboru koloru. Wartosci na kanatach modyfikujg kolor
okienka podgladu. Kanaty: R (Red - czerwony), G (Green - zielony), B (Blue -
niebieski), WW (Warm White - ciepty biaty), NW (Neutral White - neutralny
biaty), CW (Cold White - zimny biaty), A (Amber - bursztynowy) modyfikuja
sktadowe koloru. Kanat dimmer przyciemnia kolor ustawiony na pozostatych
kanatach. Kanaty CT (Color Temperature) i Brightness ustawiajg odpowiednio

temperature barwowg i jasnosc.

15



przejscie do widzetu wyboru
podglad koloru koloru

wybor minimalnej
YYvY i maksymalnej wartosci
dla wszystkich kanatow

Scena 1 RGB

e typ kanatu

Czerwony Zielony Niebieski
DMX008 DMX009 DMX010 47 numer kanahJ DMX

warto$c¢ na kanale

16



Kanaty sterujgce Swiattem:

b) )

Zimny bi... Jasnos¢é Odcien

DMX005 DMX031 DMX007 DMX006

[ ]
Ciepty bi...

DMX004

100%

a) neutralny biaty

b) ciepty biaty

)
)
c) zimny biaty
d) amber
)

e) jasnosc

f) odcien

17



Po wybraniu opcji [RGB] aplikacja otwiera okno widzetu wyboru koloru.
kolor przed edycja

kolor aktualnie edytowany — kolor wyswietlany w tym miejscu
jest sprzezony z tym wybieranym w polu zmiany kolorow

wskaznik wyboru koloru

pole zmiany kolorow

od = wskaznik wyboru jasnosci

704991 @ — sktadowe RGB zapisane
heksadecymalnie

ANULUJ  ZAPISZ

suwak liniowej zmiany jasnosci

18



5.1.2 Woda
Urzadzenie wysSwietlane jest jako pojedynczy suwak.

Sterowanie urzadzeniem:

wybdr minimalnej i maksymalne;
wartosci dla kanatu

Scena 1 :

Woda
O numer kanatu DMX

suwak zmiany wysokosci
stupa wody

wartos$¢ na kanale

19



5.1.3 Przetgcznik
Przetacznik wyswietlany jest na ekranie sceny, jak
kafelek na ktorym znajduje sie ,switch”. Zamiast suwaka

wyswietlany jest pojedynczy przetgcznik ON / OFF.

5.1.4 Swiatto i woda
Wyswietlanie i sterowanie jest jak potgczenie 2 urzadzen: Swiatto + Woda.

5.1.5 Swiatfo, woda i przetagcznik
WysSwietlanie i sterowanie jest jak potgczenie 3 urzadzeri: Swiatto + Woda

+ Przetgcznik.

wybor minimalnej
i maksymalnej wartosci

Czerwony Zielony Niebieski Woda  On/Off dla kanatu

oooooooooooo

przetgcznik

wartosci na poszczegolnych
kanatach

<«

20



5.1.6 Multimedia

Sterowanie urzadzeniem:

Urzadzenie wysSwietlanie jest w postaci przyciskow sterujgcych dla
poszczegolnych kanatow: play / pause / stop dla kanatu odtwarzania, wybor
numeru utworu, przyciski trybu odtwarzania, suwak gtosnosci. W przypadku
odtwarzacza multimedialnego 7 kanatowego dodatkowo wyswietlane sg 3

suwaki: balansu, basow i niskich tondw.

wybdr minimalnej i maksymalnej
wartosci dla kanatu

Scena 1 <

> J )
Odtwarz..  Utwér Tryb Gtosnos¢

DMX023 DMX024 DMX025 DMX026 <

numer kanatu DMX

komendy sterujgce
odtwarzaniem utworéw (play,
pause, stop)

przycisk wyboru utworuy,
uzytkownik moze wybrac utwor
w zakresie T - 85

regulacja gtosnosci odtwarzania
utwordw w zakresie 0 — 100%,
zmiana gtosnosci przebiega
liniowo

wartosci na kanale

przycisk wyboru trybu pracy

21



Wybdr trybu pracy:

I wybrany utwor jest odtwarzany jeden raz
Y13 wybrany utwdr jest odtwarzany wielokrotnie

11 rozpoczynajac od wybranego utworu odtwarzanie przebiega po kolei,
po ostatnim utworze nastapi zatrzymanie

E'f rozpoczynajgc od wybranego utworu odtwarzanie przebiega
w kolejnosci utwordw, po ostatnim utworze odtwarzany jest pierwszy
Z listy

]: odtwarza losowo wybrane utwory

Bass Treble Balans

DMX027 DMX028 DMX029

+ + +

[ B requlacja balansu, zakres
Treble Balans WartOéC|
L-10,-9,..,9,10R

regulacja wysokich tondw, zakres
wartosci od -10 do +10

regulacja niskich tonow, zakres
wartosci od -10 do +10

22



Oznaczenia wySwietlania kafelka multimedidw na ekranie sceny:

Nowy PX249

ikonka stanu (play, pause, stop)

numer utworu

ikonka trybu (single, repeat, playlist repeat,
shuffle)

gtosnosc¢ w procentach

5.1.7 Urzadzenia niezidentyfikowane
Urzadzenie niezdefiniowane wyswietlane jest na ekranie sceny jako
kafelek z samg nazwg, bez zadnych dodatkowych informacji.

Sterowanie urzadzeniem:

Wszystkie kanaty sg wySwietlane jako suwaki.

6 Program

Program moze by¢ masterowalny € i moze mie¢ zmienng predko$c ©.
Krétkie klikniecie w program powoduje przetgczenie jego stanu (wtgczony /
wytgczony). Kolor kafelka na biezgco odzwierciedla stan programu (szary,
kiedy jest wytgczony i niebieski, kiedy jest wigczony). Diugie przytrzymanie

programu wyswietla odpowiednie suwaki (mastera i / lub akceleracji).

23



przywrocenie ustawien
domysinych

Program

suwak zmiany wartosci mastera

warto$¢ mastera

Predkos¢ » o .
x1,80 — wartos¢ predkosci odtwarzania

programu
suwak zmiany predkosci

odtwarzania programu,
modyfikacja w zakresie
od Ox do 2,55x

i

przycisk ustawiajgcy predkosc¢ na 1x

przycisk ustawiajgcy predkosc na 0x

W przypadku, gdy w programie dostepna jest tylko predkos¢ lub tylko

master to drugi suwak jest niewidoczny.

24



/  Status

Wyswietlany jest jako kafelek, ktory nie reaguje na
klikanie. Kolor kafelka na biezgco odzwierciedla stan
wybranego statusu na sterowniku:

» ciemno fioletowy, gdy jest wytaczony

* niebieski, gdy jest wigczony

8 Zdarzenia

Zdarzenie bez wartosci:

Kafelek, ktory przy kazdym kliknieciu wysyta do sterownika odpowiednie
zdarzenie. Kafelek nie zmienia koloru, jest tylko sygnalizacja, ze zostat
klikniety.

) , ||I
Zdarzenie z wartoscia:

Krotkie Klikniecie w kafelek powoduje wyswietlenie suwaka, [l asaa bl

wartoscia

na ktorym mozna wybra¢ wartos$¢, ktéra zostanie wystana

po zatwierdzeniu klawiszem OK.

25



9 Film

Krotkie klikniecie kafelka film powoduje jego wigczenie / wytgczenie. Film
moze byé masterowalny. Wowczas wyswietlana jest ikonka {& w lewym
gornym rogu. Aby przejs¢ do zmiany mastera nalezy dtuze; @ ™

przytrzymac kafelek filmu.

26
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