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1 Opis

Program PxMini stuzy do komunikacji ze sterownikami PX333, PX340,
PX345 i PX710. Z poziomu programu mozna:

* wigczac i wytgczac sceny i programy

» wywotywac zdarzenia

* wyswietlac statusy

» modyfikowac wartos¢ masterow

Aby moc komunikowac sie ze sterownikiem z poziomu programu nalezy
wczesniej stworzyc¢ konta uzytkownikow z odpowiednimi prawami dostepu
oraz odpowiednig konfiguracje poprzez aplikacje PxDesigner (opis tworzenia
konfiguracji zostat umieszczony w instrukeji obstugi PxDesigner dostepnej na
stronie internetowej producenta).

Program PxMini jest darmowy i mozna go pobrac ze strony producenta

(pxm.pl) w dziale Do pobrania.


http://www.pxm.pl/

2 Rozpoczecie pracy

Po zainstalowaniu i uruchomieniu programu pojawi sie ekran:

lista dostepnych sterownikow w sieci,

z ktérymi uzytkownik moze nawigzac informacje
potaczenie, wy$wietlana jest nazwa 0 aplikacji
urzgdzenia ‘

Y

ponowne wyszukanie Iogowanie,zdalne do
sterownikéw w sieci sterownikow

Kolory na kafelkach urzadzen na liscie dostepnych urzadzen okreslaja stan
potgczenia:

» czerwony - urzadzenie jest w pamieci programu, ale aplikacja nie

moze nawigzac potgczenia
. — urzadzenie znajduje sie w sieci i zostato wykryte przez PxMini,
ale uzytkownik nie jest zalogowany i konfiguracja nie zostata pobrana
* niebieski - uzytkownik jest zalogowany na sterowniku i konfiguracja

zostata pobrana ze sterownika do aplikacji



UWAGA: Jesli na sterowniku jest zalogowany jakis uzytkownik, np. ADMIN,
to aby zalogowac sie na inne konto nalezy nacina¢ prawym przyciskiem
myszy w wybrany sterownik, spowoduje to pojawienie sie okno wprowadzania

nazwy i hasta uzytkownika.

2.1 Informacje o aplikacji
Klikajgc w znak ? W prawym gornym rogu, uzytkownik przechodzi do
okna, w ktérym moze:
» sprawdzicC dostepne aktualizacje,
» wigczyC / wytgczy¢ automatyczne sprawdzanie aktualizaci,
» wigczyc¢ / wytgczyc tryb petnoekranowy
o przycisk F11 réwniez powoduje otwarcie okna w trybie

petnoekranowym - otwarcie ponownie aplikacji uruchomi sie w

ostatnio otwieranym trybie (okienkowy / petnoekranowy).



O Aplikaciji

2.2 Logowanie w sieci lokalnej

Klikniecie w wybrane urzgdzenie znajdujgce sie w tej samej sieci lokalne;
wyswietli okienko logowania. W sterowniku zawsze jest uzytkownik ADMIN,
ktory posiada maksymalny poziom uprawnien.

DomysIne hasto uzytkowania ADMIN to numer seryjny urzadzenia. Zaleca
sie zmiane domysinego hasta oraz utworzenie kont uzytkownikow

z okre$lonymi uprawnieniami.



Px710M-17040055

2.3 Logowanie zdalne (sie¢ zewnetrzna)
Aplikacja PxMini umozliwia zalogowanie sie do urzadzenia zdalnie
poprzez sie¢ internet, w tym celu nalezy:
» posiadac zewnetrzny adres IP na routerze przydzielony przez
dostawce internetu oraz mie¢ mozliwosc nawigzywania potgczen
z zewnatrz (pakiety przychodzace nie sg blokowane przez firewall
dostawcy i routera)
» przekierowac port 50002 TCP/UDP na adres IP sterownika
pracujacego w sieci lokalnej (tzw. port forwardingowy)
» odblokowac wybrany port w firewallu routera
» adres sterownika / sterownikow w sieci lokalnej nie moze sie zmieniac
(sterownik musi mie¢ ustawiony statyczny adres IP lub serwer DHCP
musi za kazdym razem przydziela¢ te same adresy tym samym

urzgdzeniom)



W wiekszosci routerow dostepnych na rynku w opcjach przekierowania portu
zazwyczaj spotyka sie kilka parametrow:

* numer przekierowania

*  zakres portéw (port) do przekierowania

» adres IP urzagdzenia, na ktore ma byc przekierowanie

* typ protokotu (TCP / UDP lub oba jednoczesnie)

» zatgczenie / usuniecie przekierowania

Jesli w sieci znajduja sie dwa sterowniki nalezy do pierwszego z nich
przekierowac port 50002, a do drugiego 60002 (port 60002 musi by¢

przekierowany na port 50002 w sieci wewnetrznej - screen ponizej).

A virtual server defines the mapping from the WAN service port to the LAN server All requests from the Intemet to the designated service port will be redirected to the device specified by the server IP Address.

Service Port IP Address Internal Port Protocol Status
50002 192.168.1.10 50002 TCP or UDP Enabled
60002 1921681 11 50002 TCP or UDP Enabled

Add New | Enable Selected Disable Selected | Delete Selected |

Refresh



Przyktad:
Sterownik pracuje w sieci lokalnej z nastepujgcymi ustawieniami:
» zewnetrzny adres IP: 66.77.88.99 (podano przyktadowy adres)
e adresIP:192.168.1.10
* maska: 255.255.255.0
* port docelowy urzadzenia: 50002
* protokdt: TCP lub TCP/UDP (w tym przypadku opcja ,Both”)

Ponizej znajduje sie screen z przyktadowych ustawien w routerze:

Port range forwarding sets up public services on vour network, such as web servers, fip servers, e-mail
servers, and other specialized Internet applications. When you have set up one service, then the

communication requests from the Internet to vour router’s WAN port will be converted to the specified LAN

IP address.
NO. Start port-End port LANTIP Protocol Enahle Delete
(50002 H 50002 | 1s21681[10 | |Both v s

2| H | 121681 ] [TCP v
| H | 1021681 ] |TCP v
4 H | 121681 ] [TCP ¥
5.0 H | 121681 ] [TCP v
5| U | 1s21681] ] |TCP v
1. H | 121681 ] [TCP v
8 H | 1821681 ] [TCP v
2 H | 1921681 ] [TCP v
0. | H | 121681 ] [TCP ~

Well-knowa service perts: DNS(E3) v Add 10 |ID



W przypadku jesli w routerze nie ma opcji ustawienia przekierowania
jednego portu nalezy utworzy¢ zakres (od 50002 do 50002).

Jesli wszystko jest poprawnie skonfigurowane, aby potgczyc sie ze

sterownikiem z sieci internetowej (zewnetrznej) nalezy w aplikacji wybra¢
Zdalny dostep (), a nastepnie wpisa¢ nazwe UzZytkownika i jego Hasto
oraz adres IP (przydzielony przez dostawce internetu, w tym przypadku
66.77.88.99), w polu Port wpisa¢ numer portu 50002.
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Router:
IP: 192.168.1.1

( Maska: 255.255.255.0
DHCP serwer

Przekierowanie portu 50002
na adres urzadzenia (192.168.1.10)

zewnetrzny adres IP
np.66.77.88.99

Brama: 192.168.1.1

‘ IP: 192.168.1.10
f Maska:  255.255.255.0

potaczenie z internetem

UWAGA: W wiekszosci routerow dostepnych na rynku mozna ustawic
statyczny adres IP przez serwer DHCP na podstawie adresu MAC urzadzenia.
Na przyktad, dla urzadzenia o adresie MAC 70:B3:D5:EF:B1:60 bedzie zawsze
przydzielany adres IP 192.168.1.15 przez serwer DHCP (przyktad ponizej).

IP Address  192.168.1.

MACaddress (70 [[b3  [[d5  J[ef  J[p1 F[s0 | Add

NO. IP Address MAC address Delete

1 192.168.1.15 70:B3:D3:EF:E1:60




3 Budowa okna aplikacji

Po zalogowaniu aplikacji do sterownika automatycznie otwierany jest

ekran sterownia. Okno aplikacji sktada sie z nastepujgcych elementdw:

wstecz - wraca do okna

Z listg sterownikow
program wytgczony

SCeNna za’raczona

zdarzenie
z wartoscig

wybor aktualnie
wyswietlanej strefy

master stref
dostepny master sceny status y

12



4  Konfiguracja

Konfiguracja przesytana dla uzytkownika sktada sie ze stref
(wyswietlanych w programie jako osobne pulpity), do ktérych dany uzytkownik
ma dostep. Po zalogowaniu do sterownika aplikacja PxMini pobiera
przygotowang konfiguracje dla wybranego uzytkownika.

Do kazdej strefy przypisane sg elementy:

e sceny
* programy
* zdarzenia
* statusy

Kazdy element jest wySwietlany jako kafelek. Sceny, programy i statusy
majg dwa stany — zatgczony (kolor niebieski) i wytgczony. Kafelki zdarzen nie
posiadajg stanu.

Przycisk master strefy pozwala regulowac jasnos$¢ wszystkich aktualnie
uruchomionych elementéw w danej strefie. Aby przemiescic¢ sie pomiedzy
strefami nalezy wybrac inng strefe na dole okna programu. Klikniecie kafelka
LPM powoduje uruchomienie / wytgczenie elementu. Natomiast klikniecie
PPM na kafelek, ktory jest masterowalny zmienia go w suwak ,kotowy” i daje
mozliwos¢ zmiane wartosci mastera sceny, programu lub zdarzenia

z wartoscig.
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5 Scena

Scena moze by¢ masterowalna — mozna modyfikowac jej mastera,
a w prawym goérnym rogu wy$wietlany jest symbol -CF.
Krotkie klikniecie w scene powoduje przetgczenie jej stanu. Kolor kafelka

na biezgco odzwierciedla stan sceny (granatowy, kiedy jest wytgczona

i niebieski, kiedy jest wigczona). Scena, ktdra jest
masterowalna oznaczona jest symbolem -Cr-. Klikniecie
W nig prawym przyciskiem myszy spowoduje zmiane

kafelka w ,kotowy” suwak.

6 Program

Program moze by¢ masterowalny -CF. Krétkie klikniecie w program
powoduje przetgczenie jego stanu (wigczony / wytgczony). Kolor kafelka na
biezgco odzwierciedla stan programu (granatowy, kiedy jest wytgczony
i niebieski, kiedy jest wigczony). Klikniecie w prawym przyciskiem myszy

spowoduje zmiane kafelka w ,kotowy” suwak.
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/  Status

Wyswietlany jest jako kafelek, ktory nie reaguje na klikanie. Kolor kafelka
na biezgco odzwierciedla stan wybranego statusu na
sterowniku:

» grafitowy, gdy jest wytgczony

* niebieski, gdy jest wigczony

8 Zdarzenia

Zdarzenie bez wartosci:

Kafelek, ktory przy kazdym kliknieciu wysyta do sterownika odpowiednie

zdarzenie. Kafelek nie zmienia koloru, jest tylko sygnalizacja, ze zostat

klikniety.

Zdarzenie z wartoscia:

Klikniecie w kafelek powoduje wy$wietlenie suwaka

,kotowego’, na ktorym mozna wybrac wartos¢, ktora

zostanie wystana do urzgdzenia.

all UWAGA: Wystana wartos¢ do urzgdzenia w przypadku

zdarzenia z wartoscig w przeciwienstwie do masterowania
sceng i programem jest wysytana po wybraniu suwakiem

Zgdanej wartosci i puszczeniu go — nie jest ptynne.
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