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1. ROZPOCZECIE PRACY

Po uruchomieniu aplikacji wyswietlone zostanie okno wyboru modelu sterownika (aplikacja
domysinie proponuje wybér wszystkich obstugiwanych przez aplikacje modeli sterownika,
w ustawieniach aplikacji mozliwa jest zmiana ustawien domy$inych) i okienko powitalne,
w ktérym uzytkownik moze wybra¢ nastgpujgce opcje:

Szybki start: Ostatnie projekty:
Mowy projekt €———————
Otwarz...
A
otwarcie projektu zapisanego lista ostatnio otwieranych
na dysku i zapisywanych projektéw

utworzenie nowego projektu

W przypadku awarii systemu podczas kolejnego uruchomienia programu w polu [Szybki start]
pojawi sie pozycja [Autozapis], wybranie jej pozwoli na odzyskanie ostatnio dokonywanych
zmian w projekcie. Funkcja autozapisu tworzy automatyczne kopie projektu z czestotliwoscig co
5minut.

UWAGA: W trakcie potgczenia ze sterownikiem, zmiany dokonywane w konfiguracji nie sg na
biezgco przesytane do urzadzenia.

Wysytanie i pobieranie konfiguracji zostato opisane w punkcie 7 — na stronie 105.

PIERWSZE LOGOWANIE DO STEROWNIKA:

Aby zalogowac¢ sie do sterownika nalezy klikngé¢ klawisz [Potacz]—[Wyszukaj], nastepnie
klikng¢ dwukrotnie w nazwe wyszukanego sterownika lub zaznaczyé go i wybra¢ opcje
[Zaloguj].

Podczas pierwszego logowania nalezy w polu [Login] wpisa¢ ADMIN, a w polu [Hasto] numer
seryjny urzadzenia.

Wocisniecie przycisku [Wartosci domysine] spowoduje, ze program sam wprowadzi w pole
[Hasto] numer seryjny.



1.1. Budowa okna aplikacji

Informacje prezentowane w programie zgrupowane sg na panelu gérnym statym, podzielonym
na zakfadki: [Ustawienia], [Projekt], [Adresacja], [Konfiguracja], [Symulacja] oraz w menu
gtbwnym w postaci menu rozwijalnego: [Plik], [Edycja], [Widok], [PX340/PX345/PX710],
[Ustawienia], [Pomoc]. Centralng cze$¢ okna aplikacji zajmuje obszar roboczy (panel giowny).
Po obu stronach obszaru roboczego znajdujg sie okna dokowalne, ktérych zawarto$¢ zmienia
sie w zaleznosci od wybranej zaktadki panelu gérnego.

Przyktadowe okno aplikaciji:

menu gtéwne ) o
obstuga potgczenia ze sterownikiem

panel gtéwny

obszar roboczy okna dokowane

okna dokowane



Zaktadki na gérnym panelu:

[Ustawienia] - ustawienia opcji czasowych, wej$¢ i wyjs¢ sterownika oraz nadanie uprawnien dla
uzytkownikow

[Projekt] - pozwala na dodawanie i usuwanie urzadzen z projektu graficznego, manipulacje
(zmiana potozenia, obrot), grupowanie, rozgrupowanie urzgdzen i tworzenie oraz
edycje obszaréw

[Adresacja] -adresowanie urzgdzen dodanych do projektu graficznego

[Konfiguracja] - tworzenie konfiguracji sterownika i definiowanie jego dziatania

[Symulacja] - wizualizacja zachowania sie sterownika z aktualnie edytowang konfiguracjag bez
koniecznosci podpinania urzgdzenia

W zaleznosci od zaktadki wybranejw lewym panelu, zmienia sie zawarto$¢ panelu gtéwnego.

Menu aplikacii:

[Plik]:
» Nowy - otwiera nowy projekt
» Otworz - otwiera istniejgcy projekt zapisany na dysku
« Ostatnio otwierane - pokazuje listg ostatnio otwieranych i zapisywanych projektow
» Zapisz - zapisuje zmiany wprowadzone w biezgcym projekcie
» Zapisz jako... - zapisuje biezgcy projekt pod podang nazwg
 Importujz CSV -importuje sceny zapisane w formacie .csv
« Eksportujdo CSV - eksportuje sceny zapisane w formacie .csv
« Zamknij projekt
» Wyjdz - konczy dziatanie aplikacji

[Edycjal:
« Cofnij- powoduje cofnigcie ostatnio wykonanej akcji (max. 30 akcji)
» Ponéw - powoduje ponowienie cofnietej akgiji

[Widok]:

O Biblioteka urzgdzen ’\

O Urzadzenia menu zawiera liste wszystkich dokowanych okien. Za pomocg
O Strefy checkboxéw mozna zaznaczy¢, ktoére okienka majg byc¢
O Elementy konfiguracji widoczne.

O Efekty

O Parametry UWAGA: W przypadku gdy uzytkownik zamknie dokowalne
O Edycja okno, ich przywrécenie mozliwe jest po wybraniu z
O Sciezka czasowa menu [Widok] odpowiedniego check boxa

O Symulacja J

O Petny ekran - powoduje maksymalizacje okna programu



[PX340/PX345/PX710]:

» Pofgcz - nastepuje wyszukanie sterownikdéw w sieci, opis potgczenia — na stronie 105

* Rozigcz - roztgcza aplikacje i urzadzenie

» Wyslij konfiguracje - wysyta konfiguracje z aplikacji do sterownika

- Pobierz konfiguracje - pobiera konfiguracje ze sterownika do aplikaciji

» Podglad sterownika - podglad stanu kanatéw wyjsciowych i wejsciowych DMX, wej$¢
cyfrowych, analogowych, oraz elementéw aktualnie uruchomionych na sterowniku

- Narzedzia administracyjne - ustawienia sieciowe sterownika, opcje bezpieczenstwa,
prolongaty, aktualizacja firmware’u

» Raport Modbus - otwiera okno z tabelami dla wszystkich elementow konfiguracji, do ktérych
moze by¢ dostep za pomoca protokotu Modbus

[Preferencije]:
Zaawansowane ustawienia aplikaciji.

[Pomoc]:
« Info - wy$wietla informacje o oprogramowaniu
» Kontakt- wyswietla dane kontaktowe producenta
« Instrukcja - otwiera instrukcje obstugi (instrukcja jest wyswietlana w jezyku jaki jest ustawiony
w aplikacji)



2. USTAWIENIA

W zakladce [Ustawienia] zostaty zebrane wszystkie ustawienia sterownika. Sg one podzielone
na: ustawienia catego systemu, ustawienia wej$¢, ustawienia wyjs¢ i ustawienia uzytkownikéw.
Z prawej strony okna znajdujg sie rozwijane zaktadki. W zalezno$ci od wybranej zaktadki,
zmienia sie zawarto$¢ panelu gtdbwnego po prawej stronie.

Dostepne ustawienia réznig sie w zaleznosci od rodzaju sterownika, dla ktdérego tworzony jest
projekt.

2.1. System

Ustawienia zwigzane z catym systemem.

W zaktadce [Kontrolery] - uzytkownik definiuje ilos¢ Slave'éw. Jest to opcja dostepna tylko dla
PX710.

W zakladce [Czas] zostaly zebrane wszystkie ustawienia zwigzane z zegarem astronomicznym
sterownika. Stuzy on do wyliczania godzin wschodéw i zachodow stonca.

2.1.1. Kontrolery

Ustawienia zwigzane z catym systemem (Dotyczy tylko PX710).

Sterowniki zalezne

ilosé | 7 |w Przywréé Zatwierdz

1|Slavel T

2|Slave 2 przywraca poprzednio zdefiniowang
3/Slave 3 i zatwierdzong ilos¢ Slave’'6w

4| Slave 4

dodawanie/odejmowanie liczby Slave’éw
5 Slave s

6| Slave 6

7|Slave?

UWAGA: Kazda zmiang iloci Slave’6w nalezy potwierdzi¢ przyciskiem [Zatwierdz].



2.1.2. Czas

Aby obliczy¢ czasy nalezy poda¢ wspoétrzedne geograficzne i strefe czasowg, a nastepnie
wcisngc¢ [Oblicz dla podanej lokalizacji].

UWAGA: Jesli w konfiguracji bedg wykorzystywane zdarzenia od wschodu i zachodu stonca -
bardzo wazne jest, zeby uzupetnic¢ tg zaktadke i przeliczy¢ tabele przed wgraniem
konfiguracji do sterownika.

dzisiejsza data, oraz dzisiejsze

rozwijalna lista z opcjami synchronizacji

godziny wschodu i zachodu storica na taktowania zegaréw w sterowniku,
podstawie wyliczonej tabelki, data i [lgnoruj] - brak synchronizacji

czas wczytany ze sterownika

[Nadawaj] - nadaje sygnat synchronizujgcy
[Odbieraj] - odbiera sygnat synchronizujacy

Wschdd storica: 06:25
Zachdd storica: 16:21

Dzien tygodnia: Sroda

Dzis jest 31 Pazdziernik, 304 dzieri roku.

Data na sterowniku: 2017-10-31 @
Czas na sterowniku: 13:41:50

Synchronizacja taktowania:
Miasto:

Szerokosc geograficzna:
Dhugosc geograficzna:

Strefa czasowa:

Przesuniede wschodu storica:
Prz¢suniecie zachodu shofica:

Czasy wschjoddw i zachoddw storfica:

Ignoruj = <

Krakw - < rozwijalna lista predefiniowanych miast
N[so [2]=[z [2]" Wybér miasta z listy automatycznie
SIENEREASE uzupetnia wspétrzedne i strefe czasowa.
Eifoge (Wasau b szerokos¢ i diugos¢ geograficzna
Qe @ el wczytywane automatycznie w przypadku
. i wyboru miasta z rozwijalnej listy

0 min.

rozwijalna lista stref czasowych
Oblicz dia podane] lokalizacji

nie modyfikuje wartosci z tabeli, pola wyboru uwzgledniania: przesuniecie
jednak sterownik reaguje na czasuletniegoiczasu UTC
zdarzenia z wybranym offsetem



2.2. Wejscia
2.2.1. Wejscie DMX

W zaktadce [Wejscie DMX] mozliwe jest ustawienie parametréw dla kanatéw wejsciowych DMX.
Zakfadka nie jest dostepna dla sterownika PX345.

=17 &=
.‘_‘_:;_..’_K.&,,:__L-.'s_‘,‘i..’:...,&_.:z.:_.,“m.,:..m_.,e..,...e_ o
ey s | ey ey i e e ey iy e
v’iq-‘;.r‘i‘.;.w"m:"|-:;.$..‘i‘u-‘ﬁ..“i.‘ﬂ.;';‘m.‘&&-ﬁ.w“i.i‘m-“:.w“iei‘n-“;.
ilos¢ odbieranych numer kanatu DMX zmiana parametrow kanatéw
kanatéw DMX zaznaczonych w tabeli

zaznaczony checkbox M pozwala
na odbieranie kanatow DMX

checkbox LI odznaczony - kanaly funkcja przypisana do kanatu
wejsciowe DMX sg nieaktywne

Budowa pojedynczego kafelka tabeli DMX:
a) On/OFF

numer kanatu DMX

funkcja przypisana do kanatu

gorny i dolny zakres histerezy

b) Value

31 l«———— numer kanatu DMX

value <—|— . .
funkcja przypisana do kanatu

big wins 4—‘
out 31 tryb scalania

numer kanatu wyjsciowego na ktory jest przekazywana wartosc¢
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b) Control

47 |€&— numerkanatu DMX

control <—|— . .
funkcja przypisana do kanatu

b) Wielozakresowy

numer kanatu DMX

funkcja przypisana do kanatu

Zaznaczanie do edycji kanatéw DMX moze odbywag sie nastepujgco:
« Pojedynczo - poprzez klikniecie LPM w wybrany kanat w tabeli

» Grupowo
- kliknigcie LPM z wcisnietym klawiszem Cirl - dodaje/usuwa zaznaczenie
- klikniecie LPM z wci$nietym klawiszem Shift - zaznacza zakres
- przeciagnigcie myszy z wcisnigtym LPM - zaznaczenie prostokagtne

Po prawej stronie tabeli znajduje sie okienko umozliwiajgce zmiane parametréw zaznaczonych
w tabeli kanatow.

Furkcja: |Przekazywaniewartosd v | €&————— PrZypisanie funkcjido kanatu
Tryb scalania: | Wiekszy wyarywa >~ 44— rozwijalnalista trybow scalania
Kanat wyjsciowy: | 131 3| ¥/rosnam  <€——————— okreSlenie na ktéry kanat zostanie

—>» Przekazuj bezpasrednio przekazana warto$¢ z kanatu
Hist. Gor.: | 170 wejsciowego (w przypadku funkcji
Hist. Dol.x | 85 [Value])

Jesli zaznaczonych jest kilka kanatow -
opcja [inc] spowoduje, ze kolejne kanaty
wejsciowe bedg przekazywane na
kolejne kanaty wyjsciowe (a nie na ten
samkanat).

warto§¢ na kanale wyjsciowym

bedzie przekazywana
bezposrednio na wyjécie DMX - z opcja ustalenia wartosci zakresu histerezy (Hi -

pominieciem charakterystyki gorna granica, Lo - dolna granica) dostepna w
przypadku wybrania funkcji [On/Off]

kanatu wyjsciowego (dla funkcji

[Value])

zaznaczony checkbox M oznacza, ze przy zatgczeniu sterownika stan poczatkowy
zostanie okreslony na ON, checkbox O odznaczony - stan OFF (dostepne w
przypadku wybrania funkcji [On/Off])

11



Parametr [Funkcja] okresla w jaki sposéb jest obstugiwany dany kanat wejsciowy. Mozliwe opcje
do wyboru to:
» IGNORUJ - wejscie nie uzywane
- ON/OFF - wejscie jest traktowane jak dwustanowe - generuje 2 zdarzenia: od zatgczenia i od
wylgczenia
« PRZEKAZYWANIE WARTOSCI - przekazywanie wartosci na wybrany kanat wyjsciowy DMX
zgodne z ustawionym trybem scalania
« STEROWANIE - generuje jedno zdarzenie z wartoscig, moze stuzyé do sterowania
np. masterami scen, programéw
« WIELOZAKRESOWY - kanat wielozakresowy, uzytkownik definiuje tabele zakresow
wartoéci na kanale. Kazdy zakres generuje 2 zdarzenia od wejcia i wyjscia z
zakresu. W sumie wszystkich zakresow na kanatach typu [Wielozakresowy] nie
moze by¢ wiecej niz 256.

Dla funkcji On/Off:

UWAGA: Gorny prog histerezy [Hyst. Gor.] powinien by¢ wyzszy od dolnego progu histerezy
[Hyst. Dol.].

Wykres obrazujgcy dziatanie histerezy:

Wartosé
na kanale
wejsciowym
A

N VAN T b N
VAR AN R NV
/UM VN
on

v

ON ON ON

Dostepne warto$ci trybu scalania (mergowania) dla funkcji [Przekazywanie wartoscil:

- BRAK SCALANIA - warto$¢ z wejscia jest przekazywana bezposrednio na wyjscie, sterownik
ignoruje warto$¢ wyliczong

- WIEKSZY WYGRYWA- na wyj$cie wysytana jest wyzsza z warto$ci (przekazana z wejscia
lub wyliczona)

« OSTATNI WYGRYWA - na wyjscie wysytana jest ostatnio zmieniona warto$¢ (przekazana
zwejscia lub wyliczona)

« WYMNAZANIE - na wyj$cie wysytana jest warto$¢ wymnozona z dwoch: przekazanej
zwejsciaiwyliczonej

12



W przypadku wybrania funkcji [Wielozakresowy] aplikacja wyswietli tabele zakresow:

Funkcja:

Tryb scalania:

Wielozakresowy

orak scalania

Kanat wyjsdowy: | 1

Hist, Gor.: | 170
Hist, Dol.: | 85
Mazwa Od Do
1|Jeden 0 *l63 o «—
2|Dwa 64 ol 128 S| €
3 Trzy 129 2| 255 L €
N X
L O
32
S
n
2o
il
N

!

[Nowy] - dodaje zakres do listy, domy$inie
zostaje dodany zakres od wartosci 0 do 255

2.2.2. Wejscia cyfrowe

nazwa zakresu, wartosciod...do

W przypadku, gdy ustawienia zakresow,
ktére na siebie nachodzg aplikacja
wyswietli ostrzezenie ,Zakresy (numery)
nakfadaja sie na siebie!”.

numery zakreséw

[Usun] - usuwa zaznaczony zakres

Sterownik posiada wbudowanych 16 wejs¢ cyfrowych oraz mozliwos¢ dodania kolejnych

poprzez moduty zewnetrzne.

Kazde wejscie moze by¢ ustawione jako:

« Normalnie Zwarty - rozwarcie przycisku generuje zdarzenie od zatgczenia, zwarcie od

wytgczenia

« Normalnie Rozwarty - zwarcie przycisku generuje zdarzenie od zatagczenia, rozwarcie od

wytgczenia

« Ignoruj- przycisk nie generuje zadnych zdarzen

Kolor w tabeli zalezy od trybu przycisku.



Kolor w tabeli zalezy od trybu przycisku.

MNumer Powtarzalny

=
3

Czas powtdrzenia Opis

250 ms | _|Abc

!

250 ms

150 ms

250 ms

100 ms

250 ms

30 ms

250 ms

250 ms

250 ms

250 ms

250 ms

250 ms

250 ms

250 ms

w0
=y
=
e
L]

250 ms

numer wejscia

ZEWNETRZNE WEJSCIA CYFROWE

Zewnetrzne wejscia cyfrowe wykorzystywane sg przez moduty zewnetrzne, ktoére wysytajg do

sterownika sygnaty cyfrowe np. klawiatury, czujniki ruchu itp.

1 Dodaj | Usuri \

Zewngtrzne

Adres bt Typ Powtarzalny

Czas powtdrzenia Opis

250 ms

250 ms

250 ms

250 ms

Poczatkowo lista wejs¢ cyfrowych
jest pusta — wejScia mozna
dodawac [Dodaj] i usuwa¢ [Usun].
llo$¢ obstugiwanych zewnetrznych
wejs¢ cyfrowych jest zalezna od
typu sterownika.

il

. ilos¢ wejsc¢ ilos¢ wejs¢
Sterownik analogowych cyfrowych
informacje na temat funkcji PX345 0 0
znajdujg sie PX340 64 256
— na stronie 13
PX710 256 1024
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2.2.3. Wejscia analogowe

WBUDOWANE WEJSCIA ANALOGOWE

Sterowniki PX340 i PX710 master posiadajg 4 wbudowane wej$cia analogowe oraz mozliwos¢
dodaniakolejnych poprzez dotaczenie modutow zewnetrznych. Kazde z wej$¢ moze by¢ inaczej
zdefiniowane.

Funkcje przypisywane do wejs¢ analogowych sg takie same jak w przypadku wej$¢ DMX, tzn.:
[Ignoruj], [On/Off], [Przekazywanie wartosci], [Sterowanie], [Wielozakresowy], sg one
opisane — na stronie 12.

Dodatkowo warto$ci wejscia analogowego mogg byc¢ filtrowane zanim zostang przekazane na
sterownik, uzytkownik moze zdefiniowac¢ nastgpujgce parametry filtra:
[Filtr funkcja] - okres$la algorytm ktérym przetwarzany jest bufor prébek, do wyboru sg
nastepujgce filtry:
« Brak - wartosci bezposrednio przekazywane do sterownika
« Srednia - wyliczana jest $rednia z okreslonej ilosci probek
- Srednia bez wartosci ekstremalnych - obliczana jest $rednia z okreslonej ilosci probek,
jednak bez uwzglednienia najwyzszej i najnizszej wartosci
» Minimum - warto$¢ najmniejsza z przechowywanych w buforze prébek
» Maksimum - warto$¢ najwieksza z przechowywanych w buforze prébek
- Mediana - wartos¢ srodkowg z wartosci zgromadzonych w buforze posegregowanych
rosngco
- Dominanta - warto$¢ najczesciej wystepujaca w buforze

[Filtrilos¢ prébek] - okreslailos¢ przechowywanych w buforze wartosci z wej$cia analogowego
[Filtr czas probkowania] - okresla co ile jest pobierana nowa probka (wartos¢), dodawana do
buforai przeliczana z uzyciem wybranej funkcji

W przypadku wybrania funkcji [On/Off] i [Wielozakresowy] definiowane sg histereza i zakresy
(wiecej informacji — na stronie 12), przy czym dla wej$cia analogowego wprowadzona wartos¢
odpowiada napieciu:

0 - oV

255 — 10V

ZEWNETRZNE WEJSCIA ANALOGOWE

Zewnetrzne wejscia analogowe wykorzystywane sg przez moduty zewnetrzne, ktére wysytajg do
sterownika sygnaty analogowe np. czujniki natgzenia Swiatta.

Poczatkowo lista wej$¢ jest pusta - wejscia mozna dodawacé [Dodaj] i usuwaé [Usun].

Zaktadka nie jest widoczna podczas tworzenia konfiguracji dla sterownika PX345.

Dla wejs¢ zewnetrznych dostepne sg ustawienia takie, jak dla wejs¢ wbudowanych, z wyjgtkiem
ustawien filtra, a oprocz tego dla wejs¢ z zewnetrznych modutow mozliwe jest ustawienie adresu
[Adres].
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llo$¢ obstugiwanych zewnetrznych wejs¢ analogowych jest zalezna od typu sterownika.

UWAGA: Nie moze by¢ 2 razy dodana konfiguracja dla jednego wejscia.

Adres: |1
Funkcja: | OnfOff -
informacje na temat funkcji znajduja sie

Tryb scalania: | Brak scalania .
— na stronie 12

Kanat wyjsciowy:

Hist. Gor.: | 170

4P

Hist, Dol.: |85

Poczgtkowo wysoki

2.2.4. Moduty zewnetrzne

Moduly zewnetrzne pozwalajg na rozszerzenie mozliwosci sterownikéw PX340 i PX710.
Umozliwiajg dodanie do sterownika dodatkowych wej$¢ cyfrowych i analogowych
(zaleznie od typu modutu).

Konfiguracja modutéw zewnetrznych znajduje sie w zaktadce [Ustawienia).

Nastepnie nalezy wejs¢ w [Wejscia] -[Moduly zewnetrzne]. Zakiadka ta jest widoczna tylko po

zalogowaniu do sterownika.

UWAGA: Moduly zewnetrzne widziane sg przez sterownik jako wejscia zewnetrzne. Aby
korzysta¢ z modutu zewnetrznego, najpierw nalezy skonfigurowac¢ dla niego
odpowiednie wejscia zewnetrzne. Konfiguracja wej$¢ zewnetrznych opisana jest
— nastronie 14 i — nastronie 15

Okno urzgdzenh zewnetrznych sktada sie z trzech czesci:
* Ustawienia, dane i aktualizacja PX725
» Tabelka z wyszukanymi urzgdzeniami
* Przyciski do zatwierdzania/anulowania zmian i wyszukiwania urzadzen

USTAWIENIA PX725
Czas identyfikacji: | 5= -
PX725 firmware: | 00,08 Jan 13 2018 Aktualizacja PX725

PX725 bootloader: |00.02 Jan 13 2018

[Czas identyfikacji] — jest to czas po ktdérym identyfikowane urzgdzenie przechodzi w tryb
normalny, zakres czasu wynosi od 1 — 59s. Identyfikacja zwykle polega na miganiu diod na
urzadzeniu. W tej czesci wyswietlane sg rowniez informacje na temat PX725 (wersja firmware’u
i bootloader’a) oraz jest mozliwo$¢ aktualizacji firmware’u urzgdzenia.
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TABELKA URZADZEN

MNumer seryjny Urzadzenie Tlosc wejsc Opis Adres logiczny Parametry Identyfikacja
Wihacz
1 11160772 PX723 wejécia cyfrowe: 8 Korytarz cyfrowy: |6 = Edytuj
Wylacz
Wihacz
2 11160773 PX723 wejicia cyfrowe: 8 Poksj1 cyfrowy: |2 = Edytuj
Wylacz
g : Pxl3d light & | cyfromy: |8 = Whacz
3 17010036 PXT34 H ‘)’Tm"“e' 1,1 movement - Edytuj
WejsCla analogowe: EEED nalogowy: |15 |+ Wytacz
typ urzagdzenia edycja parametrow
ilos¢ wejs¢ cyfrowych
i analogowych wigczanie / wytaczanie identyfikacji

ustawienie opisu dla urzadzenia (aby zmienié¢
opis nalezy dwukrotnie klikng¢é w jego pole)

[Adres logiczny] — adres pierwszego wejScia z dostepnej puli adreséw (kolejne wejscia
w danym urzgdzeniu bedg miaty kolejne adresy). Adresy logiczne ustawia sie osobno dla wejsé
cyfrowychianalogowych.

[Urzadzenie] - informacja o typie urzgdzenia.
[llos¢ wejsé€] - informacja o iloci wejs¢ urzagdzenia.

[Opis] - opis urzgdzenia, aby edytowac opis nalezy dwukrotnie klikngé lewym przyciskiem
myszy.

[Parametry] — parametry specyficzne dla danego urzgdzenia, klikniecie w przycisk znajdujgcy
sie w tej komérce powoduje otwarcie okna dialogowego z ustawieniami urzadzenia. Zawarto$é
okienka jestrézna w zaleznosci od typu urzgdzenia.

[Identyfikacja] — powoduje wizualne zmiany w zachowaniu urzadzenia np. miganie diod na
urzadzeniu. Czas identyfikacji ustawia sie w ustawieniach PX725 (opis powyzej).

UWAGA: Wszystkie zmiany dokonywane w tabeli nalezy potwierdzi¢ wciskajgc przycisk [Wyslij
zmiany] pod tabelka.

Moduty, ktére sg w pamieci PX725, ale nie udato sie z nimi nawigzac potgczenia sg oznaczane na
czerwono.
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Moduty, ktére sg w pamieci PX725, ale nie udato sie z nimi nawigza¢ potgczenia sg oznaczane na
czerwono.

MNumer seryjny Urzadzenie Tlosc wejsc Opis Adres logiczny Parametry Identyfikacja
Wiacz

1 11160772 PKI23 wejscia cyfrowe: 8 Korytarz cyfrowy: |6 = Edytuj
Wylgcz

2 11160773 PX723 wejscia cyfrowe: 8 cyfrowy: | 2 Edytuj

P34 light & | cyfrowy: |8
movement
sensor nalogowy: | 15

wejscia cyfrowe: 1 Wiacz

wejicia analogowe: 1

3 17010036 PX734 Edytuj

Wylgcz

PRZYCISKI

W prawym, dolnym rogu okna aplikacji znajdujg sie przyciski do zatwierdzania zmian
i wyszukiwania urzgdzen:

[Wyszukaj urzadzenia] — wyszukuje urzgdzenia, ktére sg podpiete do PX725. Czas
wyszukiwania urzadzen zalezy od ich ilosci.

[Wczytaj ponownie] — wczytuje urzgdzenia zapisane w pamieci PX725. Sprawdzane jest takze
potaczenie z urzgdzeniami. Urzgdzenia z ktdérymi nie mozna si¢ potaczy¢ sg oznaczane na
czerwono w tabeli urzadzen.

[Cofnij zmiany] — resetuje zmiany dokonane w tabeli, ktoére jeszcze nie zostaly wystane do
urzgdzen

[Wyslij zmiany] — powoduje wystanie po kolei do wszystkich urzadzen nowych parametrow z
tabeli.

DODAWANIE | USTAWIANIE WEJSC ZEWNETRZNYCH

Moduly zewnetrzne sg widziane przez sterownik jako wejscia zewnetrzne.
Wejscia zewnetrzne mozna dodaé wchodzgc w zaktadke [Ustawienia], a nastepnie
[Wejscia]—[Wejscia cyfrowe] lub [Wejscia] —[Wej$cia analogowe] w zaleznosci od typu.

Edycja wej$¢ zewnetrznych nie rozni sie od edycji wej$¢ wbudowanych, z wyjgtkiem mozliwosci
zmiany adresu dla wejs¢ zewnetrznych.

Ponadto zewnetrzne wejscia analogowe nie posiadajg ustawien filtra.

Dlawej$¢ zewnetrznych istniejg osobne zdarzenia.
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* MODUL PX723 KLAWIATURA 8-PRZYCISKOWA

& Ustawienia PX723
Diwigk:
Jasnosé kontrolek:
Podswietlenie:
| Tryb diemny

Opdinienie:

Wylgczony

Srednie

Ciemne

OK.

Anuluj

-

-

-

(wytgczony, cichy, sredni, gtosny)

ustawienia dzwiekdéw klawiatury
-2

<«—— ciemne, $rednie, jasne, maksymalne
<€—— wylgczone, ciemne, $rednie, jasne

<€—— opdznienie wylgczania podswietlenia

[Tryb ciemny] - jezeli tryb ciemny jest wigczony M to diody pod$wietlajgce gasng po zadanym
czasie od ostatniego wcisniecia klawisza, jezeli jest wytaczony [ to klawisze podswietlane sg

caty czas.

» MODUL PX734 CZUJNIK RUCHU | OSWIETLENIA

& Ustawienia PX734

Zakres:
Krzywa:

| Odwrad

Sredni

sgrt 2

OK

L7 s

Anuluj

opoéznienie wytgczania podswietlenia:
* Niski 0-800 lux,
+ Sredni 0-8000 lux,
* Wysoki 0-80000 lux.

[Krzywa] — charakterystyka czujnika natezenia Swiatta:

* liniowy —charakterystyka liniowa,

* sqrt 1 —funkcja pierwiastek kwadratowy,
* sqrt 2 —funkcja pierwiastek szescienny,
* sqrt 3 —funkcja pierwiastek czwartego stopnia.

[Odwréé] — odwraca wartosci przesytane przez czujnik natezenia $wiatta, wigczone ™ /

wytgczone I
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2.2.5. Regulatory PID (dotyczy tylko PX340i PX710)

Sterowniki PX340i PX710 obstugujg 16 regulatoréw PID.

Ustawienia wejscia, wartosci

zadanej i wyjscia regulatora i . .
przekazuje wartosci wyliczone przez

regulator bezposrednio z pominieciem

numer regulatora charakterystyki wyj$cia

Regulator PID 1 4—J

v aktywny
A wejsce | Kanat wejgcowy DMX * (1 =
wartosc zadana | Kanat wej@iowy DMX * (]2 -
wyjéde | Kanat DMX |1 =

Przekazuj bezposrednio €———

Czfon proporcjonalny (F) | 0,100
®
Czhon catkujgey (1) | 0,200

Czfon rézniczkujacy (D) | 0,050 Ustaw parametry

wigczanie M/ wylgczanie O

regulatora ustawienia czionéw
regulatora Wysyta parametry czionéw PID do

sterownika. Po wytgczeniu zasilania
dane wystane z wykorzystaniem tego
przycisku zostang utracone. Aby
zapisa¢ zmiany nalezy wysta¢ catg
konfiguracje.

PARAMETRY REGULATORA

[Aktywny] - witgcza/wytgcza regulator
[Wejscie] - zrodio sygnatu wejsciowego regulatora:
* Kanatwejsciowy DMX
* Wbudowane wejscie analogowe
* Zewnetrzne wejécie analogowe
* Modbus
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[Wartos¢ zadana] - warto$¢ zadana regulatora:
* Kanatwejsciowy DMX
* Kanatwyjsciowy DMX
* Wbudowane wejscie analogowe
* Zewnetrzne wejscie analogowe
* Modbus
« Stata (warto$¢ w zakresie od 0 do 255)

[Wyjscie] — sygnat wyjSciowy regulatora:
* Wyjscie DMX (wczes$niej nalezy wigczy¢ transmisje wykorzystujgc akcje PID ON)
» Sterowanie — sygnat wyjsciowy przekazywany do zdarzenia regulatora. Zdarzenie (opis
znajduje sie — na stronie 73 to moze by¢ wykorzystywane np. do ustawiania mastera lub
predkosci odtwarzania.

[Przekazuj bezposrednio] — przekazuje sygnat wyjSciowy regulatora z pominieciem
charakterystyki wyjscia

[Czton proporcjonalny] —warto$¢ cztonu proporcjonalnego

[Czton catkujacy] —warto$¢ cztonu catkujgcego

[Czton rézniczkujgcy] —wartos¢ cztonu rozniczkujgcego

[Ustaw parametry] — wysyta parametry cztonéw PID do sterownika. Dane te nie zostang
zapisane po wytgczeniu zasilania sterownika. Funkcja ta stuzy do doboru optymalnych nastaw

regulatora.

UWAGA: Aby dane zostaty zapisane, nalezy wystac¢ catg konfiguracje do sterownika.
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2.2.6. Wejscie Modbus

Komenda Modbus "Write holding registers" - jest traktowana jak kanaty wejsciowe
wielowartosciowe. Konfiguracja wejscia Modbus wyglada analogicznie jak wejscia DMX
(opis — na stronie 10).

UWAGA: Samo ustawienie wejscia DMX jako [Value] nie powoduje jeszcze przekazywania
wartosci na wyjscie. W konfiguracji nalezy wtgczy¢ transmisje Modbus (za pomoca
zdarzenia). Dopdki transmisja nie zostanie wtgczona, na wyjscie wysytane sg wartosci
wyliczone przez sterownik.
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2.3. Wyjscia
2.3.1. Wyjscie DMX

Zaktadka [Wyjscie DMX] pozwala ustawi¢ parametry dla sygnatu oraz dla kazdego kanatu
wyjsciowego DMX. Budowa okna aplikacji po wybraniu zaktadki [Wyjscia DMX]:

T =T
Pk Ao anigursge Simisgs winczony 2Pa? L OO0 ey s
4 B 1 [ R 2 [ [  E R T RS S E
EEEEEE EEE e EEE E EE R .
5D |en 02 £ 2 2 A5 02 e | ES 5 5 |5 65 S IS (b [dn 5| T 4
65 |6 |5 |6 [ 65 | & 2 | BB [0 | 5 | 0 |65 3 | 5B | 65 | B [ 63 e 65
I;\Bi] us?‘ lﬂl‘ W | T | WO | 0 | G0y | i | & | oo | o [T [T | R T EIT |
A s ] A
A R R R | e e 2 R R | R v | B A | R
e . |
B 22| o) | || LD | B2 = =)
B (B3] | B (B | D) (20 | ) | 2 | S | i | i = 2=
W[ W | W | T [ W [ W [ TR [ R [ A [Ea [EET|
o | Bt RS | B | Bt B2 (B2 = = = == =
B |3 R B | 25 | | B0 | 5 | X5 S B2 B | B[ 5 | £ B
B | 8 || | | | o | o | | B B s I
rozwijana lista wyboru czas pomigdzy kolejnymi ramkami DMX
sterownika dla ktorego (zgodnie ze standardem: ...... [zakres])
wysSwietlane sg w tabeli
o . tabelka kanatow DMX
kanaty wyj$ciowe (opcja
Kolor komoérki odpowiada trybowi kanatu:
dostepnadla PX710) - — P oy
zielony - liniowy
niebieski - nieliniowy

parametry wyjsé
zaznaczonych w tabeli

szacowana ilos¢ petnych ramek
DMX na sekunde przy aktualnych
parametrach

Nad tabelkg kanatéw DMX znajduje si¢ pasek narzedzi, ktéry zawiera:
[Liczba kanatow wyjsciowych] - parametr, ktéry pozwala ograniczy¢ liczbe wysytanych
kanatow DMX

ustawia liczbe kanatéw wyj$ciowych na minimalng potrzebng do zaadresowania
urzgdzen znajdujgcych sie na projekcie

@ ustawia maksymalngilo$¢ kanatéw dla sterownika

Jedna komoérka w tabeli odpowiada jednemu kanatowi DMX. Komérki mozna zaznaczaé
analogicznie, jak w ustawieniach kanatow wejsciowych DMX.
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Dla kazdego kanatu mozna zdefiniowac:
- wartos¢ minimalng
« warto$¢ maksymailng
- charakterystyke: liniowg lub nieliniowa
- czy kanat jest masterowalny, tzn. czy reaguje na regulacje masterem sceny, programu lub
strefy
Kanat moze byé¢:
— zawsze masterowalny

— nigdy nie masterowalny

— masterowalny, w zaleznosci od tego, jakie urzadzenia bedzie przypisane do kanatu
Réznica miedzy charakterystyka liniowg i nieliniowg wystepuje tylko wéwczas, kiedy na kanat sg
natozone ograniczenia wartosci min lub max.

Ponizej zostata przedstawiona réznica miedzy obiema charakterystykami:
a)liniowa

Wartos¢ DMX A

WartoSG zadanal - -« - b oo e

TNAX e T f—

] e e

. >
Poczatek Koniec czas
czasu narastania czasu narastania

b) nieliniowa
Wartos¢ DMX A

WartoSG Zadanal - -« b ereeremie et b

MNAX e ——————

T e e

. >
Poczatek Koniec czas
czasu narastania czasu narastania
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Ograniczenia wartosci min i max na kanatach wyjsciowych sg nadrzedne nad wszystkimi innymi
parametrami. R6znica miedzy kanatem liniowym, a nieliniowym - na szaro widoczna jest wartos¢
na kanale wyliczona przez sterownik, na czerwono warto$¢ po przejéciu przez charakterystyke
kanatu.

Budowa pojedynczego kanatu DMX:

a) liniowy b) nieliniowy
11:149 [« nr.liniiDMXoraznr. kanatu DMX > 11:99
M[O0, 255] [« ustawienia masterowania oraz zakres——— | [0, 255]
liniowy [« warto$ci minimum / maksimum ’—> nieliniowy
—— charakterystyka kanatu

Ustawienia masterowania dla wyjsciowych kanatow DMX mogg by¢:

[W zaleznosci od urzadzen] - brak oznaczenia

[Zawsze masterowalny] - oznaczony za pomoca ,M” przed zakresem wartosci
[Nigdy nie masterowalny] - oznaczony za pomocg ,m”

2.3.2. Wyjscia analogowe

Zakfadka jest dostepna tylko podczas tworzenia projektu dla sterownikow PX340 i PX710.
Sterownik posiada 2 wyj$cia analogowe, o zakresie 0-10V. W zakladce wyjscia analogowe
mozna ustali¢, czy wyjscie ma by¢ uzywane i jesli tak, to wartos¢ z ktérego kanatu DMX ma by¢
przepisywana na to wyjscie.
Jesli wyjscie jest uzywane to warto$¢ napiecia jest porcjonalna do warto$ci na zadanym kanale
wyjsciowym DMX:

0 - ov

255 — 10V

Wyjscie analogowe 1: kopiuj z kanatu DMX: | 512 |« | (¥ uzywany

Wyjscie analogowe 2: kopiuj z kanafu DMX: | 1 uZywany
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2.4. Uzytkownicy

W konfiguracji sterownika mozna tworzy¢ konta uzytkownikéw, ktdrzy majg rézne poziomy
uprawnien oraz dostep do wybranych stref. Uzytkownicy sg szczegdlnie przydatni, kiedy
sterownik jest obstugiwany ze smartfona.

W sterowniku jest na state utworzone konto ADMIN, ktérego nie mozna usungé. Posiada ono
petne uprawnienia i stuzy do zarzadzania sterownikiem.

Domysine hasto dla tego konta, to numer seryjny urzgdzenia. Przy pierwszym potgczeniu ze
sterownikiem zaleca sie zmiane hasta do konta ADMIN. Hasto mozna zmieni¢ w okienku
[Narzedzia administracyjne] - opis — na stronie 109.

Za pomoca przywracania ustawien fabrycznych mozna zresetowac hasto do domysinego.

Pozostali uzytkownicy sg czescig konfiguracji i mogg by¢ tworzeni i usuwani w zaktadce
[Uzytkownicy]. Maksymalna ilos¢ uzytkownikow zalezy od sterownika.

Tabela z listg uzytkownikéw zawiera nastepujgce kategorie:

1P Wiszystiie strefy

2 P2 Wiszystiie trefy

3 P03 Strefa 3

strefy, widoczne dla uzytkownika

nazwa uzytkownika podczas potgczenia ze smartfonem
(musi by¢ unikalna)

uprawnienia uzytkownika
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Pasek narzedzi znajdujacy sie ponizej tabeli zawiera nastepujgce opcje:

}+ Dodaj uzytkownika - aplikacja wy$wietla okienko dodawania uzytkownika, w ktérym
nalezy poda¢ nazwe oraz hasto

Usun uzytkownika - usuniecie zaznaczonego uzytkownika

Zmien nazwe uzytkownika - pozwala na wprowadzenie nowej nazwy uzytkownika

Zmien hasto - aby zmieni¢ hasto wybranego uzytkownika nalezy podac¢ hasto aktualne
i dwukrotnie wpisa¢ nowe

Kopiuj strefy - kopiuje dostep do stref zaznaczonego uzytkownika
Wklej strefy - wkleja w wybrane miejsce skopiowane strefy

Kopiuj uprawnienia - kopiuje zaznaczone uprawnienia uzytkownika

O @0 PN

Wklej uprawnienia - wkleja w wybrane miejsce skopiowane uprawnienia uzytkownika

Uprawnienia, ktére mozna nada¢ uzytkownikom:

[Login] - uzytkownik moze sie logowac do sterownika z PC. Nie moze nic modyfikowa¢. Podczas
logowania ze smartfona ma dostep do przypisanych do niego stref, na ktérych moze jedynie
wigczac i wytgczac dostepne elementy.

[Sceny edytowalne] - uzytkownik ma dodatkowo mozliwo$¢ edytowania wybranych scen
z poziomu smartfona

[Odczyt konfiguraciji] - uzytkownik ma mozliwo$¢ pobrania konfiguracji ze sterownika

[Zapis konfiguracji] - uzytkownik ma mozliwos¢ zapisania konfiguracji do sterownika (bez
konfiguracji uzytkownikoéw)

[Administracja uzytkownikami] - uzytkownik ma mozliwos¢ zarzadzania konfiguracjg
uzytkownikow

[Aktualizacja oprogramowania] - uzytkownik ma mozliwos¢ wgrywania aktualizacji
oprogramowania firmware

[Wszystkie strefy] - uzytkownik ma zawsze dostep do wszystkich stref
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2.5. Ustawienia aplikacji

UWAGA: Niektore zmiany zostang wprowadzone po restarcie aplikacji.

Opcja [Preferencje] menu gtéwnego otwiera okienko, w ktérym znajdujg sie nastepujace

ustawienia aplikacji:

[Jezyk] - uzytkownik moze wybra¢ dwa jezyki dla aplikaciji: polski i angielski oraz okre$li¢, ktore
miasto z listy predefiniowanych miast w zaktadce [Preferencje]—[System] bedzie
wyswietlane jako domy$ine

[Wyglad] - zaktadka umozliwia zmiane wygladu aplikacji, uzytkownik moze wprowadzi¢
nastepujgce modyfikacje:
- Skorka - do wyboru klasyczna domysina ciemna i biata
« Zaktadki - zmiana rozmiaru zakladek gtéwnych (tzn. [Ustawienial, [Projekt], [Adresacjal,
itd.), domysinie zaktadki gtéwne wyswietlane sg w postaci kafelkow, jednak uzytkownik moze
je zmniejszy¢ (wybierajgc opcje ,niskie”)
» Przyciski nawigacji - domysinie przyciski nawigacji w planszy projektu sg ,widoczne”,
uzytkownik moze takze wybrac opcje ,ukryte”
« Rozmiar przyciskéw nawigacji - edycja rozmiaréw przyciskow nawigacji w granicach od
10do 100
- Dziatanie przyciskéw nawigacji - w przypadku wyboru opcji ,normalnie” plansza projektu
przesuwa sie wzgledem okna projektu, opcja ,odwrdcenie” powoduje odwrotne dziatanie
« Styl wskaznika - do wyboru strzatka (domy$inie) i krzyzyk

[Jednostki] - zaktadka umozliwia zmiane jednostek, potozenia poczatku uktadu wspoétrzednych
oraz wymiaréw urzgdzen:
- Jednostka podstawowa - uzytkownik moze ustawic¢ nastepujace jednostki podstawowe:
milimetr [mm], centymetr[cm], metr[m], cal [in], stopa [ft], jard [yd]
» Jednostka dodatkowa -j.w.
- Jednostka biblioteki urzadzen - j.w.
« Poczatek uktadu wspotrzednych - doiny lewy rég lub gérny lewy rog

[Czas] - ustawienie, ktobry moment traktowany jest jako wschod stofca oraz opcja wyboru ,Dolicz
offset w tabeli czas6w stonca”

[Wyszukiwanie po nazwie] - ustawienia wyszukiwania elementdw konfiguracji
Sktadnia - RegExp, RegExp2, Wildcard, WildcardUnix, FixedString, W3CXmISchema11
Uwzgledniaj wielkos¢ liter - czy wyszukiwanie ma uwzglednia¢ wielko$¢ liter
Doktadne dopasowanie - znajduje tylko identycznie nazwane elementy
Automatycznie nazywaj nowe elementy - dodaje 1, 2, 3, ... do nazwy jesli sie powtarza

[Komunikacja] - ustawienia komunikacji ze sterownikiem
Pytaj o wylogowanie przed zamknieciem - opcja z checkbox’em 4
Typy sterownikow - okresla ktore typy sterownikow bedg do wyboru podczas startu aplikaciji
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3. PROJEKTOWANIE

Aplikacja PxDesigner pozwala na utworzenie projektu graficznego z rozmieszczeniem urzadzen
wykonawczych, ktorymi ma zarzadzac¢ sterownik DMX. Projekt graficzny umozliwia fatwe
i szybkie tworzenie konfiguracji, jednak jego tworzenie nie jest konieczne.

Aplikacja dostarczana jest z podstawowg bibliotekg urzgdzen, ktére mozna przenosi¢ na projekt.
Tryb projektowania pozwala na dodawanie i usuwanie urzadzen z projektu graficznego,
manipulacje (zmiana potozenia, obrét), grupowanie, rozgrupowanie urzgdzen i tworzenie oraz
edycje obszarow (stref).

Podczas tworzenia projektu graficznego dostepne sg okna:
- Biblioteka urzgdzen
- Projekt graficzny
- Urzadzenia na projekcie
- Strefy

P Eayge Wadok M Usisieris Pomne

s Py et o, g i ey | e[ o

Py
®

HEER B
HEEn

it

projekt graficzny strefy
biblioteka urzadzen (karta projektu)

urzgdzenia
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3.1. Projektgraficzny

Okno [Projekt graficzny] stuzy do tworzenia projektu graficznego, rozmieszczania na nim
urzgdzen i definiowania obszaréw. Na lewej i dolnej krawedzi projektu znajduje sie linijka
dostosowana do wymiaréw podanych przez uzytkownika w opcjach projektu. U goéry okna
znajduje sie pasek narzedzi.

Zawarto$¢ paska narzedzi:

N

.....
'

e ¥

Zaznacz/Przesun - zaznaczanie i przesuwanie urzadzen
Przesuwaj - przesuwanie projektu wzgledem okna projektu graficznego

Obro¢ - obrét zaznaczonego urzadzenie / grupy urzadzen nastepuje dzigki
przekrecaniu kotka myszy. Wcisniecie Ctrl na klawiaturze i jednoczesne przekrecanie
kotkiem myszy spowoduje przyspieszenie obrotu.

Edytuj pozycje - ustawia pozycje i rotacje urzgdzenia (mozliwos¢ wpisania doktadnej
wartosci)

Cofnij - powoduje przywrécenie ostatniej akcji (max. mozna cofngé 30 akgiji)
Ponéw - ponawia ostatnio cofnietg akcje

Przybliz - przybliza karte projektu

Oddal - oddala karte projektu

Pokaz siatke - jesli przycisk jest wcisniety, na projekcie wyswietlana jest siatka
(zgodnie z parametrami podanymi przez uzytkownika w opcjach siatki). Jesli przycisk
jestwylgczony siatka nie jest wySwietlana.

Przyciagnij do siatki - jesli przycisk jest wcisniety (niezaleznie od tego, czy siatka jest
widoczna, czy nie) kursor podczas przesuwania obiektow jest przyciggany do
najblizszego punktu przeciecia siatki. Jesli przycisk jest wytgczony obiekty
przesuwane sg swobodnie.

Ustawienia projektu - wyswietlenie okienka ustawien projektu - opis na nastepnej
stronie

Pokaz strefy - jesli przycisk jest wcisniety, na projekcie wy$wietlane sg strefy, jesli
przycisk jest wytaczony strefy nie sg wySwietlane

Jesli zostanie ustawiony obraz tta - na pasku narzedzi pojawi sie dodatkowo suwak, ktérym
mozna regulowacé przezroczysto$¢ obrazu.

s

aate

3o
Y

- przycisk wtgczony (kolor niebieski) - przycisk wytgczony (kolor szary)
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3.1.1. Ustawienia projektu

Mozliwa jest zmiana wygladu karty projektu (wymiary, tto, rozmiar siatki). Je$li nie zostanie
wybrany zaden obraz, wowczas tto bedzie miato jednolity kolor wybrany w polu "kolor tfa".

Aby przejs¢ do ustawien karty projektu nalezy klikngé przycisk -Q- z menu znajdujgcym sie nad
kartg projektu:

okreslenie potozenia karty
wzgledem projektu

X Ustawienia projektu [ ==
Punkt startowy: Tio:
Dolna krawedi: | 0,00 *m
Lewa krawed: | 0,00 =/m
Rozmmiar:
. . zerckodé: | 10,00 =m
rozmiar karty projektu ——— =
Yy proj Wiysokos&: | 10,00 im o ——— | pole podgladu tta
Rozmiar siathi:
rozmiar siatki karty ————& "
Wysokoé: | 1,00 - M
projektu e
pole zmiany koloru tta ——e
" 8
st wewn | |€——WYbOr i zmiana
) Zachowa) stosunek rozmardw | Roroag] <—
Orenaci: obrazu
OK Cancel

Jesli stosunek szer. do wys. obrazu jest inny niz kart projektu
mozna wybraé, czy stosunek ma zosta¢ zachowany, czy
obraz ma zosta¢ rozciggniety. Jeéli stosunek ma zostaé
niezmieniony, pole "orientacja" pozwala okresli¢, jak ma by¢
potozony obrazwzgledem karty.

3.1.2. Nawigacja

W prawym gérnym rogu karty projektu znajdujg sie klawisze umozliwiajgce nawigacje:

-4 —  -przyblizanie / oddalanie karty projektu
A
{ » -przesuwanie karty projektu w polu projektu
v
0} - przywrdcenie domyslinego potozenia karty projektu
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Mozliwa jest takze nawigacja za pomocg myszki, klawiszy i przyciskow na pasku narzedzi (opis
— na stronie poprzedniej stronie).

Dwukrotne nacisniecie koétka myszki spowoduje ustawienie karty projektu w pierwotnym
potozeniu.

3.1.3. Dodawanie urzadzen do projektu

Urzadzenia do projektu mozna dodaé na kilka réznych sposobow:
* Pojedynczo

— powcisnieciu ikonki D\ z paska narzedzi biblioteki urzadzen
Klikanie w wybrane miejsca na projekcie powoduje dodawanie urzgdzen. Aby zakonczyé
dodawanie nalezy wcisngé "Esc".
— za pomocg techniki ,przeciggnij i upus¢” - mozna przecigga¢ wybrane urzadzenia z
biblioteki na projekt

* Grupowo:

— po wybraniu ikonki '\ zpaska narzedzibiblioteki urzadzen

& Dodgj grupe urzadzen @
MNowa grupa Spot lamp
MNazwa: Fasada wschodnia — p0|ezm|anynaZWygrupy
Nazwa urzadzenia: Lampa_1 fasada wschodnia <«<——po le zmian Yy nazwy u rzad zen
Ksztalt: Linia wchodzacych w skiad grupy
®) Siatka
= wybérksztattu grupy urzgdzen
Liczba kolumn: = . ..
. pole wyboru wielko$ci grupy
Liczba rzeddw: 10 |+ .
zalezne od wybranego ksztattu:
OK. Anuluj L. L.
¢ Linia: llosé
¢ Siatka: Liczba kolumn; Liczba
rzedéw
* Okregi: ilos¢ promieni, ilos¢
pierscieni

Klikniecie przycisku ,OK” powoduje przejscie do trybu wyznaczania potozenia grupy (do myszki
~przyklejony jest” symbol grupy). Aby wyznaczy¢ potozenie grupy nalezy klikngé w dwoch
punktach. Dla linii bedzie to punkt poczgtkowy i koncowy, a dla siatki i okregow — dwa
przeciwlegte narozniki.

Z dodanych urzadzen jest automatycznie tworzona grupa.
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3.1.4. Usuwanie urzadzen z projektu

Aby usung¢ urzadzenie, nalezy je zaznaczy¢ i wcisngé¢ ,Delete” lub klikng¢ ikonke L_é Przed
usunieciem aplikacja zawsze zapyta uzytkownika ,Czy usungé zaznaczone urzadzenie?”.
Mozna usungc kilka urzadzen naraz.

W przypadku gdy uzytkownik chce usuna¢ urzadzenie, ktére jest zgrupowane, konieczne jest
wczesniejsze rozgrupowanie grupy.

3.1.5. Duplikowanie urzadzen w projekcie

Mozliwe jest zduplikowanie urzgdzen dodanych do projektu, w tym celu nalezy zaznaczyé
urzadzenie/urzadzenia, wcisnaé ctrl+c a nastepnie wcisng¢ ctrl+v skopiowane urzgdzenie
pojawi sie we wskazanym przez kursor miejscu.

3.2. Urzadzenia

Okno wyswietla liste wszystkich grup i urzgdzen dodanych do projektu. Grupy na liscie sg
rozwijane. Urzgdzenie moze by¢ przypisane do tylko jednej grupy. Kazde urzgdzenia na liscie
posiada etykiete. Po najechaniu myszkag na urzgdzenie wyswietlanych jest wiecej informacji.
Jesli okienko jest wyswietlane w trybie adresowania dodatkowo w nawiasach wy$wietlany jest
sterownik (M - master, S1 - slave 1... - dotyczy tylko PX710) oraz adresy DMX ktére zajmuje.
Urzadzenie niezaadresowane jest wySwietlane na kolor czerwony, zaadresowane - kolor zielony.
Urzgdzenie o rozbitych kanatach na z6tto.

Zaznaczenie urzadzenia na projekcie graficznym powoduje automatyczne zaznaczenie go na
liscie urzadzen. Analogicznie dziata to w drugg strone.

Pasek narzedzi jest widoczny tylko w trybie projektowania i zawiera:
D Edytuj - wy$wietla okno edycji urzadzenia zawierajgce pola [Nazwa], [Opis]

|__é Usun zaznaczone urzadzenia - mozliwe jest usuniecie jednego lub kilku urzadzen
jednoczes$nie. W przypadku gdy wybrane urzadzenie nalezy do grupy urzadzen,
aplikacja wyswietli komunikat: ,Nie mozna usung¢ urzadzen. Niektoére urzgdzenia sg w
grupach. Rozgrupuj urzadzenia.”

Usun grupe oraz wszystkie jej urzagdzenia - usuniecie catej grupy urzgdzen mozliwe
jesttylkow przypadku zaznaczenia wszystkich urzadzen do niej nalezgcych

o + Stworz grupe z zaznaczonych urzadzen - opcja pozwala stworzenie grupy z
wybranych urzadzen. W przypadku gdy urzadzenie nalezy do innej grupy wybrane
dziatanie jest niemozliwe, aplikacja wy$wietli komunikat: ,Urzadzenia nie moga zosta¢
zgrupowane”.

i==*  Usun grupe ale zachowaj urzadzenia - opcja rozgrupowania urzadzen

Dl Informacja o urzgdzeniu - podglad informacji identyfikujgcych urzgdzenie
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Urzadzenia 2]
* Grup al

- o omorrle

Laf L W Ll

Lamp 1.-.-|th nozzle

2x1[N ,-t]

@ l':- il

il

g O WWILT LI -

P & grupa
Lamp with nozzle @
Lamp h nozzle @ urzgdzenie niepoprawnie
Lamp with D8x] zaadresowane oraz nie
EelfHp ST _f - ; zaadresowane
Lamp with nozzle @ 10 x 1 [334
Mowy Spl:ut lamp [N .-".] < ~kolor czerwony
Mowy Spot lamp [15 < urzadzenie zaadresowane,
Hu:.'.j. Larnp with I'|I3::|E [212.27]1] «— urzadzenie zajmuje kolejne

A kanaty poczgwszy od

wpisanego w nawiasie [...]
-kolor zielony

najnizszy zajmowany adres urzadzenie, ktérego

kanaty sg rozbite (patrz

rozdziat ,Adresacja”) i

zaadresowane poprawnie
-kolor zotty

najwyzszy zajmowany adres ——

3.3. Strefy

Okienko [Strefy] zawiera liste wszystkich stref utworzonych w konfiguracji. Strefa jest
wyznaczona na projekcie przez zbiér wielokgtow. Strefy mogg sie pokrywaé. W instrukciji
okres$lenia strefa i obszar sg uzywane zamiennie.

Pod listg znajduje sie pasek narzedzi dla obszaréw:

q Nowy - dodawanie nowej strefy

(—é Usun - usuniecie wybranej, zaznaczonej strefy

Q Edytuj - jesSli przycisk jest wcisniety, mozliwa jest edycja wybranej strefy
(dodawanie/usuwanie punktéw wielokata strefy, zmiana nazwy i koloru, opisu,
mastera)

Q Sprawdz zaleznosci - sprawdza gdzie dana strefa jest wykorzystywana
(np. wscenach, zdarzeniach, itp.)
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3.3.1. Urzadzenia w strefach

Urzadzenie nalezy do strefy, kiedy jego punkt centralny jest potozony w strefie
UWAGA: Punkt centralny urzadzenia nie musi by¢ Srodkiem geometrycznym figury
(wizualizaciji).

Potozenie punktu centralnego wybranych urzgdzen:
H
\l\

B Tad:oo

. Track: 00 =3
Yo 0

L]

PUNKT CENTRALNY

urzgdzenie nalezy do
strefy
(PRZYPADEK 1)

urzadzenie nalezy do
strefy
(PRZYPADEK 1)

urzgdzenie NIE nalezy
do strefy
(PRZYPADEK 2)

urzgdzenie NIE nalezy
do strefy
(PRZYPADEK 2)
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strefy naktadajg sie,
urzadzenie lezy w
dwoch strefach

——jedna strefa
sktadajgca sie z
dwoch wielokgtow
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3.3.2. Dodawanie i usuwanie stref

Aby dodac strefe nalezy klikng¢ przycisk Q . Aplikacja wyswietli okno edycji parametréw nowej
strefy:

& MNowa strefa @
MNazwa:
Strefa 1 <—— pole zmiany nazwy strefy
Wartogé master: 06

<€—— Wartos¢ master - zmniejsza wartosci na
wszystkich masterowalnych kanatach
(w sposob proporcjonalny)

Kolor:

wybor koloru strefy

==

Olpis:

. opis strefy

0K Anuluj

Nastepnie na karcie projektu nalezy dodac kolejne punkty wielokata strefy. Aby zakonczy¢
dodawanie strefy kliknij klawisz ,Esc”.

Opis skrotéw klawiszowych umozliwiajgcych dodawanie i edycie strefy:

LPM -lewy przycisk myszy;

PPM - prawy przycisk myszy;

LPMdrag, PPMdrag -porusz myszazwcisnietym lewym/prawym przyciskiem;
MW drag - porusz myszg z weisnietym kotkiem;

MW rot - obré¢ kétkiem myszy.
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SKROT KLAWISZOWY FUNKCJA

LPM Dodaje wierzchotek do aktualnego wielokata

PPM Konczy tworzenie wielokgta (bez punktu pod kursorem

myszy)

Enter Konczy tworzenie wielokata (z punktem pod kursorem
myszy)

Ctrl+LPM Rozpoczyna nowy wielokat w danej strefie

Usuwa wierzchotek pod kursorem myszy. Jesli w
wyniku operacji wielokat posiadatby mniej niz 3
wierzchofki — wielokat zostanie usuniety

2xPPM / 2xLPM (wierzchotek
wielokata strefy)

2xLPM Dodaje punkt na krawedzi (klika¢ blisko krawedzi, po
(krawedz wielokata strefy) wewnetrznej stronie wielokata)

Shift+2xLPM Usuwa wielokat pod kursorem myszy

LPM drag

(wierzcholek wielokata strefy) Przesuwa wierzchotek wielokata

Esc Anuluje dodawanie aktualnego wielokata

Aby usungc strefe:
1. Zaznacz wybrang strefe naliscie stref,
2. Wybierz opcje (-é lub naciénij klawisz ,Delete” na klawiaturze.

Mozliwe jest takze zaznaczenie kilku stref jednoczes$nie z uzyciem klawisza Ctrl lub za pomocg
myszKi.
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EDYCJASTREF

Podwajne klikniecie w nazwe strefy na liscie stref otwiera okienka edycji nazwy, mastera, koloru
i opisu strefy.

Wcisniecie przycisku Q umozliwia edycje wybranej strefy (dodawanie/usuwanie/przesuwanie
punktow wielokata strefy, zmiana nazwy i koloru, opisu, mastera).

3.4. Biblioteka urzgdzen

Aplikacja PxDesigner zawiera biblioteke urzadzen, ktére mozna uzywaé na projekcie
graficznym. Wszystkie zmiany dokonane w bibliotece sg zapisywane w aplikacji i sg niezalezne
od aktualnie otwartego projektu. Dodatkowo kazde urzadzenia dodane do projektu jest rbwniez
w nim zapisywane, dlatego projekty mozna przenosi¢ miedzy roznymi komputerami.

Okno wyswietla urzadzenia znajdujgce sie w bibliotece urzadzen, czyli standardowa biblioteke
urzgdzen dostarczong z programem (tych urzgdzen nie mozna edytowaé, ani usuwac) oraz
dodatkowe urzgdzenia zdefiniowane przez uzytkownika. Urzgdzenia, ktére mozna edytowac sg
zaznaczone niebieskg obwo6dka. Jest mozliwos¢ przeciggania urzgdzen z biblioteki
bezposrednio na obszar projektu.

Urzgdzenia wy$wietlane sg w formie listy, podzielonej na zwijane kategorie. Urzgdzenia na liscie
widoczne sg w formie kafelkow (obrazek zapisany w bazie + dostawca + nazwa). Podwojne
klikniecie na urzgdzenie w bibliotece powoduje otwarcie okienka informacji o urzgdzeniu.

Na dole okna znajduje sie pasek narzedzi:

E{ Dodaj urzadzenie do projektu - dodaje aktualnie zaznaczone w bibliotece
urzgdzenia do projektu, w wybranym przez uzytkownika miejscu

\ Dodaj grupe urzadzen do projektu - otwiera okienko dodawania grupy urzgdzen

|___'|_ Dodaj nowe urzadzenie do biblioteki - otwiera okno dodawania urzadzenia do
biblioteki

|__é Usun urzadzenie - funkcja jest dostepna tylko woéwczas, gdy zaznaczone jest
urzgdzenie dodane przez uzytkownika. Je$li usuwane urzadzenie jest uzyte
w projekcie - zostanie wyswietlone pytanie, co zrobi¢ z urzadzeniami na projekcie.

D Edytuj urzadzenie - funkcja jest dostepna tylko wéwczas, gdy zaznaczone jest
urzgdzenie dodane przez uzytkownika. Otwiera okno edycji urzgdzenia. Jesli
urzgdzenie jest uzywane w projekcie aplikacja pyta, czy uaktualni¢ réwniez urzadzenie
na projekcie.

[F1  Zduplikuj urzadzenie - umozliwia tworzenie kopi urzadzen
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|

Nowa kategoria - pozwala doda¢ nowg kategorie w bibliotece

Usun kategorie - pozwala usuna¢ kategorie z biblioteki. Jesli kategoria jest niepusta
pyta, czy urzadzenia, ktére w niej sg rowniez usungé, czy przenies¢ do innej kategorii
(jeslitak, to do jakiej).

Zapisz biblioteke do pliku - pozwala zapisa¢ biblioteke do pliku o rozszerzeniu *.d/
we wskazane miejsce na dysku. Konieczne jest podanie nazwy biblioteki.

Importuj biblioteke - umozliwia zaimportowanie urzgdzen z pliku. W przypadku gdy w
bibliotece, ktérg chcemy dotgczy¢ znajduje sie podobne urzagdzenie (ale nie
identyczne) aplikacja wyswietli odpowiedni komunikat.

Uzytkownik ma do wyboru: Kopiuj (w bibliotece zostang umieszczone urzadzenia),
Zamien (urzadzenie w bibliotece zostanie nadpisane) oraz Anuluj (urzadzenie w
bibliotece zostanie nadpisane). Program rozpoznaje identyczne urzgdzenia.

Importuj urzadzenia z projektu - importuje do biblioteki dodatkowe urzgdzenia z
projektu, ktére nie istniejg w bibliotece

Wyczys¢ biblioteke - usuwa urzadzenia, ktére zostaly dodane do biblioteki. Nie
usuwa urzgdzen domysinych
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3.4.1. Podglad urzadzenia

Podglad informacji o urzadzeniu jest mozliwy po podwojnym kliknieciu w kafelek z urzgdzeniem
w zaktadce [Biblioteka urzadzen].

dostawca

X Informacja o urzadzeniu

Dostawca: | Generic

>
Y

Mod:  [Larp with nacde <«——model urzadzenia
i

Opis:

ol [ en de f

wersja urzgdzenia

opis urzgdzenia podzielony
na cztery kategorie
P jezykowe

—ksztatt, wizualizacja
- urzgdzenie, ktora bedzie

> kanall

o - sie wy$wietla¢ na projekcie
min: 0

ma 255

. graficznym
funkeja: Liniowy

b kanal2

b kanal3

¥ kanald
typ: woda
min: 0
max 255
funkcia: Liniowy

zdjecie lub rysunek urzgdzenia

kanaty urzadzenia i ich parametry (typ,
warto$s¢ minimalna, wartos¢
maksymalna, funkcja) ktérych podglad
dostepny jest w postaci rozwijalnej listy
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3.4.2. Dodawanie urzadzen do biblioteki

Uzytkownik moze dodac do biblioteki zdefiniowane przez siebie urzgdzenie. W tym celu nalezy
wybrac opcje |___'|_ i wprowadzi¢ wybrane parametry urzgdzenia.

informacje identyfikujgce urzadzenie

opis
rysunek, ktéry bedzie wyswietlany na
kafelku urzadzenia w bibliotece
przyporzgdkowanie urzgdzenia do
kategorii. Urzadzenie moze by¢
wys$wietlane w kilku kategoriach
|
 Fdytuj urzadzenie SR =
ogyawea: |Generic| = Kategorie: B en de &
Madel: Lamp with nozzle - kopia | Multimedia
Wariant:  Column i ¥ | Generic
b Obraz New category ®
Wyczyié abraz -
Typ urzadzenia
Swiatio ® Swiatho +Woda Woda Ruchoma glowa hiezdefiniowany
Praetacenk Swiatho +Woda + Pretacnk Woda + vnagmuk Odtwarzacz multmediainy

* Kolumna Pidropusz
wysokodé | 100,00 |3 an
Mieszanie kolordw: Srednia wartos¢ @) Jasnosd.

1.- kolor czerwony [0,255] L
2 - kolor zielony [0,255] L

3 - kolor niebieski [0,255] L
4 - woda [0,255] L

+@ - | w|on
=3 Anuduj

rodzaj i iloé¢ kanatow pole edycji opcji kanaiow, opis ,
Aby przystgpi¢ do edycji konieczne jest
dodanie/usuniecie kanatu, ustalenie wybranie kanatu, ktéry ma zostaé
ich kolejnosci na liscie edytowany

okresla, w jaki sposéb urzadzenie bedzie wyswietlane na projekcie graficznymii
jakie beda dostepne kanaty przy sterowaniu tym urzgdzeniem
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Dopuszczalne kanaty w urzgdzeniu (przy dodawaniu urzgdzenia do biblioteki urzgdzen):

URZADZENIE DOPUSZCZALNE KANALY
. color, brightness, dimmer,
Light white balance
Water water
Switch switch
. color, brightness, dimmer,
Light + water white balance, water
Light + water + switch color, brightness, dimmer,

white balance, water, switch

Water + switch water, switch

Media plaver control, track, volume, mode,
play balance, treble, bass

Moving head color, brightness, dimmer,
9 white balance, position, gobo
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4. ADRESACJA

Po przej$ciu do zaktadki [Adresacja] uzytkownik ma mozliwos¢é przypisaé adresy DMX do
poszczegolnych urzgdzen na projekcie graficznym. Adresy mogg zosta¢ nadane automatycznie
przez aplikacje, lub recznie przez uzytkownika.

W trybie adresowania z lewej strony widoczna jest tabela kanatow wyjsciowych DMX,
aw prawym panelu lista urzadzen oraz lista stref (bez paskéw narzedzi).

W tabeli adres6w widoczne sg wszystkie kanaty DMX w projekcie. Podczas tworzenia projektu
dla urzadzenia PX345 domysinie widocznych bedzie 128 kanatow, dla PX340 - 512 kanatéw, dla
PX710 - 1024 kanaly dla sterownika Master oraz kazdego ze Slave'éw.
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okno adresowania lista stref

rozwijana lista wyboru linii wyjsciowe;j
DMX, ktora jest pokazywana w tabeli lista urzadzen
(opcja dostepna tylkow PX710)

W trybie adresacji istnieje mozliwos¢ wigczenia podgladu projektu graficznego. Kazde
urzgdzenie zaznaczone na tabeli adreséw jest automatycznie zaznaczane na liscie urzadzen
i podgladzie graficznym (jesli jest widoczny). Zaznaczenie strefy na liscie stref, automatycznie
zaznacza jg rowniez na podgladzie graficznym.
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Pasek narzedzi nad tabelg kanatéw zawiera:

O

= Zaadresuj niezaadresowane - adresuje wszystkie niezaadresowane urzgdzenia
zgodnie z algorytmem adresowania automatycznego

=

«— Zaadresuj wszystkie - adresuje wszystkie (takze te zaadresowane wczes$niej)
urzgdzenia zgodnie z algorytmem adresowania automatycznego

Rozbij zaznaczone kanaty - umozliwia rozbicie kanatéw urzgdzenia na pojedyncze
kanaty, ktére na tabeli kanatéw DMX bedg wyswietlane kolorem z6ttym

Polacz zaznaczona kanaly - pozwala na potgczenie wczes$niej rozbitych kanatéw
danego urzadzenia. Przed zastosowaniem tej opcji nalezy zaznaczy¢ cho¢ jeden kanat
urzgdzenia, ktérego kanaty majg zostac potgczone.

@ Pokaz projekt graficzny - wyswietla okno karty projektu

Po wybraniu [Pokaz projekt graficzny] nad oknem karty projektu pojawi sie pasek menu z
dodatkowymi opcjami:

Pokaz adresy - jesli przycisk jest wcisniety na karcie projektu wyswietlane sg adresy
urzgdzen

'»_& Eksportuj do pliku graficznego - opcja umozliwia zapisanie obrazu z karty projektu w
jednym z wybranych formatéw: *.png, *.bmp, *jpg, *.svg, we wskazanym przez
uzytkownika miejscu na dysku

4.1. Algorytm adresowania automatycznego

Wocisniecie przycisku [Zaadresuj niezaadresowane] lub [Zaadresuj wszystkie] powoduje
uruchomienie algorytmu adresowania automatycznego: algorytm uwzglednia przynaleznos¢
urzgdzen do stref oraz grup.

Jesdli zabraknie kanatbw DMX urzadzenie nie zostanie zaadresowane (wszystkie kanaty
urzgdzenia musza zawierac sie na dopuszczalnych adresach).

Algorytm nie adresuje wielu urzadzeh na jednym kanale, nie adresuje urzgdzen czesciowo
tj. cze$¢ kanatéw urzgdzenia poza zakresem DMX, lub na 2 réznych liniach DMX (w przypadku
sterownika PX710).

Wyswietlane komunikaty:

Niektore urzadzenia zostaly zaadresowane inaczej! - jesli np. grupa urzadzen nie zostata
zaadresowana w sposob ciagty.

Niektore urzadzenia nie zostaly zaadresowane! - je$li zabrakto kanatow DMX.
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4.2. Adresowanie manualne

Urzadzenia mozna adresowac recznie poprzez przeciggniecie urzgdzenia z listy urzadzen na
tabele DMX (jesli urzadzenie byto zaadresowane - adres zostanie zmieniony) lub przesuwanie
na tabeli urzadzenia juz zaadresowanego. Urzadzenie mozna rozbi¢ na poszczegoélne kanaty
(opcja .T. )iprzesuwac je niezaleznie od siebie.

Grupe urzadzen mozna przesuwa¢ w catosci - nie zmienia si¢ wowczas jej wewnetrzna
adresacja, a jedynie offset pierwszego kanatu.

UWAGA: Podczas przesuwania obowigzuje ograniczenie, ze urzadzenie oraz grupa muszg
w catosci by¢ na tej samej linii DMX.

W przypadku gdy jest wiele urzadzen na kanale, to klikajgc PPM mozna wybrac, ktére
urzgdzenie chcemy zaznaczy¢.

Rozbi¢ urzadzenie wielokanalowe mozna takze klikajgc PPM na jeden z jego kanatéw
iwybierajgc opcje ,Rozbijkanaty”.

LPM mozna przesuwac¢ urzgdzenia, grupy urzadzen a takze poszczegoélne kanaty rozbitego
urzadzenia.
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4.3. Oznaczenia typéw kanatow
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zle adresowanie urzgdzenie (w
tym przypadku adresowanie
poza zakresem kanatow) -

kolor czerwony

kanaty urzadzenia
rozbitego - kolor Z6ity

wiele urzgdzen na

jednym kanale - kolor pojedyncze urzgdzenie na
pomaranczowy kanale, zgrupowane -
pusty kanat - kolor jasnoniebieski
kolor szary

wiele urzgdzen na
kanale ale wszystkie z
tej samej grupy - kolor
granatowy

pojedyncze urzadzenie na
kanale, niezgrupowane -
kolor zielony

Budowa pojedynczego kafelka tabeli DMX:

333
D93
CHA1

<««— numer kanatu DMX

4—\— numer urzagdzenia

numer kanatu urzgdzenia, ktory jest przypisany do
tego kanatu DMX

Jesli jest wyswietlana * znaczy, ze do danego kanatu
DMX jest przypisanych kilka kanatéw urzadzen.
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5. KONFIGURACJA

W zakfadce [Konfiguracja] uzytkownik ma mozliwosé tworzenia poszczeg6inych elementéw
konfiguracji oraz zaleznosci miedzy nimi. Jesli zostat utworzony projekt graficzny, to takie
elementy jak sceny i programy moga by¢ tworzone w trybie graficznym.

UWAGA: Urzgdzeniami niezaadresowanymi nie mozna sterowac.

Zakfadka [Konfiguracja] zawiera nastepujgce rozwijane kategorie elementéw:

* Sceny » Zdarzenia

* Maski * Grupy scen i programow
* Programy * Statusy

* Pokaz * Smartfon

» Sekwencje * Opodznienia

Pod kazdg kategorig elementdw znajduje sie pasek narzedzi, ktéry zawiera:

+ Nowy - opcja tworzenia nowego elementu, po jej wybraniu aplikacja otwiera okno
edycjielementu

(7)) Usun - usuwanie zaznaczonego elementu. Mozliwe jest usuwanie kilku elementow
jednoczesnie. W przypadku gdy element, ktéry ma by¢ usuniety jest otwarty, aplikacja
wys$wietli odpowiednig informacije.

P4 Edytuj - edycja wybranego elementu. Mozliwa jest tez edycja kilku zaznaczonych
elementéw i w takim przypadku edytowane parametry zmieniajg sie we wszystkich
zaznaczonych elementach.

IO Duplikuj - tworzy kopie wybranego elementu (lub kilku elementéw). Zduplikowany
element posiada identyczne parametry jak element, ktory uzytkownik duplikuje.

O\ Sprawdz zaleznosci - sprawdza gdzie dany element jest wykorzystywany

I Przesun zaznaczone elementy - po zaznaczeniu scen i wybraniu tej opcji aplikacja
wys$wietla dodatkowe okno, w ktorym uzytkownik moze okresli¢ nowe potozenie sceny
na liscie scen. Opcja dostepna tylko dla scen.

g Zduplikuj program i jego sceny - tworzy kopie programu wraz ze scenami krokéw
programu. Opcja dostepna tylko dla programu.

S®% Zaznacz - opcja zaznaczania, odznaczania lub odwrécenia zaznaczenia wybranych
elementéw w okreslonym zakresie

R Importuj - pozwala na wczytanie wezeéniej zapisanych elementow konfiguracii
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5.1. Sceny

[Scena] - jest to statyczne ustawienie wartosci na kanatach wyjsciowych, dla ktérego podany jest
czas narastania, trwania oraz opadania.
Uzytkownik mozne zdefiniowa¢ 1024 sceny.

Budowa okna aplikacji podczas tworzenia sceny:

i Eage Vikek VAT (Nl Poat
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15 63bm, vEBm

projekt graficzny lub
suwaki (w zaleznosci
od zaznaczonej opcji)

biblioteka efektow

lista urzgdzen uzytych
ustawienia sceny w projekcie

konfiguracja sterowanie zaznaczonymi
urzgdzeniami

W oknie projektu graficznego mozna zaznaczy¢ urzadzenia, ale nie mozna ich przesuwac. Na
projekcie widoczny jest podglad wysterowania na biezgco.
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Aby dodac¢ scene nalezy wybrac przycisk -+, a w okienku [Ustawienia sceny] wprowadzi¢
nastepujgce dane:

& Nowa scena @ nazwa sceny
Nazwa: Mowa scena 1 I
Strefa: | globalna et ‘—Strefa, dO WybOrU: globalna IUb
Grupa: | brak = zdefiniowana przez uzytkownika

Czas narastania: | 00:05:00.000

Czas trwania:

e <——jesli czas trwania sceny jest
ustawiony jako nieskonczony,
jego pole tekstowe jest nieaktywne

i

Czas opadania: | 00:10:00.000

Edytowalna 4

¥ | Wyslij scene do sterownika, nawet jesli nie jest uzywana

Wartos¢ master: 255

T zaznaczony checkbox M oznacza,
s abe ze istnieje mozliwos¢ edytowania
sceny nainnych urzadzeniach
Wszystkie parametry mozna
oK Anuiu pdézniej zmieni¢ w okienku
parametrow sceny.

Scena nieuzywana w konfiguraciji nie jest
wysyfana na sterownik. Jezeli mimo tego
chcemy jg wywotaé np. komendg Modbusa
to nalezy zaznaczy¢ chceckbox M

Domyslnie jako strefa ustawiona jest ,strefa globalna”, ktéra jest utworzona zawsze i zawiera
wszystkie kanaty DMX. Jesli w okienku zostanie wybrany inny obszar - jego kontur jest
podswietlany na projekcie graficznym i mozna zaznaczac¢ i sterowac¢ tylko urzgdzeniami
nalezacymi do tego obszaru.

Kazde z pdl opcji czasowych sceny moze mie¢ wpisang maksymalng wartos¢ 23h59m59,9s,
awartos¢ w polach mozna zmienia¢ z doktadnoscig do 0,001s.

UWAGA: Suma wszystkich wartosci czaséw nie moze byé mniejsza niz 10 ms.

Domysine warto$ci czaséw sceny to:
* czas narastania: 00h 00m 00s 000ms
e czas trwania: nieskonczony
» czas opadania: 00h 00m 00s 000ms
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Pole [Grupa] to rozwijana lista, na ktérej znajdujg sie dostepne grupy scen i programéw. Nie jest
konieczne dodawanie elementu do grupy. Grupy nalezy wczeéniej utworzyé w zaktadce [Grupy
elementow].

Uruchomienie elementu nalezgcego do grupy, automatycznie wytgcza wszystkie inne elementy
nalezace do tej grupy.

Parametr [Wartos¢ master] mozna zmienia¢ w zakresie 0 - 255, jego zmiana wptywa tylko na
kanaty masterowalne (proporcjonalne zmniejszenie wartosci jasnosci).

Okno [Edycja] jest aktywne wéwczas, gdy na projekcie zaznaczone sg urzadzenia, a jego
zawarto$¢ jest uzalezniona od typu kanatéw zaznaczonych urzgdzen.

Kontrolki sterowania urzgdzeniami:

a) urzadzenie z 1 regulowanym kanatem b) urzadzenie z kanatlem przetgczanym
np. lampa monochromatyczna, pompa - "ON/OFF",
pojedynczy suwak,
Zah
Wiyt
0 I
kolor ciepty biaty

c)lampa "RGB" - koto koloru,

o
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d) lampa "dynamiczny bialy” - dwasuwaki  e) media player - sterowanie odtwarzanym
jeden do sterowania temp. barwowg, drugi  utworem, trybem odtwarzania i gto$noscia,
do sterowania jasnoscia,

komenda [ |
fdetka |1 |
tryb A
p—]
0 | 0 |- [ B T et ST et ST
bamsbik et gfosnosc  balans basy treble

f) moving head - sterowanie pozycjg, wybor wzoru gobo, wybor koloru.

46x

s 218y

1492 |3 |44 |3
= s x: |46 |=|y:|218 |3
wielokolorowy — gobo

Gdy urzadzenie zawiera wiecej kanatéw, widocznie sg kontrolki do sterowania wszystkimi
kanatami.

Nad projektem graficznym znajduje sie przycisk li! , ktérego wcisniecie spowoduje przejscie do
sterowania bezposrednio kanatami DMX. W oknie widoczne sg wszystkie kanaty wyjsciowe
DMX. Aby méc sterowac kanatem nalezy go zaznaczy¢ i ustawi¢ wartos¢ za pomocg suwaka, lub
wpisujac jg bezposrednio do pola wartosci kanatu. Mozna sterowa¢ wieloma kanataminaraz.
Domys$lnie wySwietlane sg wszystkie kanaty wyjsciowe po kolei, jednak mozna przetgczy¢ tryb
widoku tak, aby kanaty byty pogrupowane w urzgdzenia.
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-

suwak - stuzy do recznego numer kanatu DMX

ustawiania wartosci kanatu
w zakresie 0+255

nazwa urzgdzenia,
rodzajkanatu

warto$¢ kanatu DMX

Nad listg kanatow znajduje sie zmieniony pasek narzedzi, ktéry zawiera:

R [Zaznacz czerwone] - zaznaczenie do edycji kanatéw czerwonych
G [Zaznacz zielone] - zaznaczenie do edycji kanatéw zielonych
B [Zaznacz niebieskie] - zaznaczenie do edycji kanatéw niebieskich

lil [Grupuj suwaki wedtug urzadzen] - jedli przycisk jest wcidniety na karcie

projektu wyswietlane sg suwaki pogrupowane wedtug urzadzen. Suwaki, ktére

nie sg zajete przez urzadzenia nie sg wySwietlane

E' [Projekt graficzny] - wyswietla karte projektu urzadzenia

[Zaznacz wszystkie] - po wybraniu tej opcji do edycji uaktywnione zostang

wszystkie kanaty, zmiana wartosci na jednym kanale spowoduje ustawienie tej

samej wartosci na wszystkich pozostatych kanatach

ool [Odznacz wszystkie] - po wybraniu tej opcji zostang odznaczone wszystkie
kanaty
"mm [Zaznacz] - rozwijana lista wyboru kanatu, ktéry jest pokazywana w tabeli (opcja

mozliwa tylko gdy grupowanie wedtug urzadzen jest wytgczone)
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UWAGA: Jesli nie zostat utworzony projekt graficzny - tryb suwakéw jest jedynym dostepnym
trybem tworzenia scen.

Scena moze by¢ utworzona takze za pomoca efektéw (informacja na temat efektow znajduje sie
— nastronie 83).

5.2. Maski

W zaktadce [Maski] mozna zdefiniowaé¢ 256 masek, trzech réznych typéw. Maska, podobnie jak
scena, jest to statyczny ukfad wartosci wszystkich kanatéw. Maska jest nadrzedna nad scenamii
programami - modyfikuje warto$ci kanatéw wyjsciowych DMX.

Dostepne sg 3 rodzaje masek:

Proporcjonalna - Zmienia wartos¢ na kanale wyjsciowym proporcjonalnie do zadanej warto$ci.
Domyslnie wszystkie wartosci kanatéw sg ustawione na 255, co oznacza, ze maska nie
zmienia warto$ci kanatu wyj$ciowego. Zmniejszenie warto$ci maski do 127 dla wybranego
kanatu spowoduje, ze jakakolwiek warto$¢ pojawiajgca sie na tym kanale, bedzie
pomniejszana o potowe (w momencie, kiedy maska bedzie aktywna).

Warto$¢ maksymalna - Maska tego typu pozwala ustawi¢ maksymalng warto$¢ jaka moze
pojawi¢ sie na danym kanale. Kazda warto$¢ wieksza bedzie zastepowana wartoscig
maksymalng. Domysinie warto$¢ wszystkich kanatéw ustawiona jest na 255.

Wartos¢ minimalna - Maska tego typu pozwala ustawi¢ minimalng warto$¢ jaka moze pojawi¢
sie na danym kanale. Kazda warto$¢ mniejsza bedzie zastepowana warto$cig minimalng.
Domyslinie wartos¢ wszystkich kanatow ustawiona jest na 0.

Tworzenie masek odbywa sie tak samo jak tworzenie scen (— rozdziat 5.1. Sceny).
Domy$lnym trybem jest tryb suwakéw.

4. Nowa maska [ nazwa maski

Mazwa: [Maska 1 I

Strefa: | globalna ~| <&——strefa, do wyboru: globalna lub

Typ: | Proporcjonalna - 1Zdeﬁniowana przez UiytkOWnika
Czas narastania: | 00:00:00.000 rodzaj masek, OpiS poWyZeJ

Czas trwania: | 00: 000 | niesk, 1

] 00:00:00.020 > jesli czas trwania maski jest

O ustawiony jako nieskonczony,
oK Aruij jego pole tekstowe jest nieaktywne
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5.3. Programy

Program to ukfad nastepujgcych po sobie scen, wraz ze zdefiniowanymi czasami wejscia
i trwania kazdego kroku. Jako kolejny krok programu jest rozumiana przypisana do niego scena.
Czas zejScia kazdego kroku (poza ostatnim) jest zdefiniowany przez czas wejsScia kroku
nastepnego. Ostatni krok posiada réwniez czas zaniku. W zakladce [Programy] mozna
zdefiniowac 512 programoéw.

UWAGA: Czas trwania kroku jest niezalezny od czasu trwania sceny przypisanej do kroku.

Budowa okna aplikacji po wybraniu zaktadki [Programy]:

o

e~ ns eton | on001 000 [3] cas s omonsso0n @) Jer 2merer y—— e
Sret | gumann - seam Commea | Cominania Zmapve =
T 3 Pegamius? 0d0NN0 00008100

Ut ke 30 Cam S0 0 o Pogram3uep 4 OMOONO 04005100
Tl o [e]Clawwt 3 |Program 3 ep3 000000 00200000
e e eos ey = pagam3ees mmmmo oo
3 [pegemsaep7 mamsom0  mossoon

= 4 pogemsues mmmm  mmmsm

ratnestr: 9 Pagunsaps mommo  mmosm

o 10 Pagam3aep_ o000 MO00OS TN

wiasciwosci programu tabela krokow programu

grupowe ustawianie parametrow
zaznaczonych krokéw programu

Sciezka czasowa

Okna dokowalne [Sciezka czasowal], [Parametry] i [Edycja] pojawiajg sie po zaznaczeniu do
edycji lub utworzeniu nowego programu.

Tabela krokéw oraz $ciezka czasowa sg ze sobg zsynchronizowane, dlatego kazda zmiana na
Sciezce jest od razu widoczna w tabeli i analogicznie w druga strone.

UWAGA: Jesli Sciezka czasowa nie jest widoczna nalezy jg zaznaczy¢ w menu [Widok].
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TABELA KROKOW PROGRAMU

W tabeli widoczne sg kolejne kroki wraz z nazwami scen do nich przypisanych, czasami wejscia i
trwania. Kroki w tabeli mozna zaznaczaé¢. Mozliwe jest grupowe wprowadzenie tej samej
wartosci czasu wejscia lub trwania dla kilku wybranych krokow. Wszystkie wprowadzone zmiany
sg widoczne od razu w tabeli i na osi czasu po zmianie na tryb graficzny.

Dodawanie krokow:

* przeciagniecie i upuszczenie sceny z listy scen
Upuszczone sceny dodadzg nowe kroki do programu w kolejnosci, w jakiej zostaty zaznaczone
na liscie scen. Przy przecigganiu pojawi sie kursor pomiedzy istniejgcymi krokami,
w docelowym miejscu. Po upuszczeniu pojawi sie okienko z pytaniem, czy wykorzystaé
istniejgce sceny czy uzy¢ kopii przecigganych scen.
Kroki programu bedg miaty domysine czasy narastania i trwania takie, jak czasy scen.

- przeciaganie programu z listy programéw (tylko jeden naraz)
Mozliwe jest przecigganie innego programu do tabeli krokdw, co spowoduje wstawienie krokow
przecigganego programu do aktualnie edytowanego.
Pojawi sie kursor, a po upuszczeniu okienko z pytaniem, tak jak przy przecigganiu scen.
Dodane kroki bedg miaty domys$ine czasy takie, jak czasy krokow przecigganego programu
(anie czasy scen).
Przecigganie scen i programoéw jest takie samo dla $ciezki czasowej jak i tabeli krokéw.
Na dodawanie i usuwanie krokéw programu dziatajg akcje Cofnij/Ponéw (Ctrl+Z/Ctrl+Y).

- dodawanie kroku z uzyciem polecenia z paska narzedzi
Utworzenie nowego kroku powoduje automatyczne utworzenie nowej sceny.

W tabeli widoczne sg kolejne kroki wraz z nazwami scen do nich przypisanych, czasami wejécia
i trwania. Mozliwe jest grupowe wprowadzenie tej samej wartosci czasu wejscia lub trwania dla
kilku wybranych krokéw.

Nad oknem z tabelg krokdéw znajduje sig pasek narzedzi, ktéry zawiera:

+ Nowy krok - opcja tworzenia nowego kroku programu, po jej wybraniu aplikacja
otwiera okno:

rozwijalna lista scen bazowych nowego kroku
# Nowy krok programu @

Scena bazowa kroku:
Efekt sinus - krok 1 -
v dupliuj scene. < tworzy kopie wybranej sceny. Zduplikowana scena posiada

oK A takie same wartosci.
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@)  Usun krok - usuwanie zaznaczonego kroku. Mozliwe jest usuwanie kilku krokow
jednoczes$nie.

‘0 Kopiuj - kopiuje zaznaczony krok programu
[ Wklej-wkiejawwybrane miejsce skopiowany krok programu

=== Zaznacz - opcja zaznaczania, odznaczania lub odwrécenia zaznaczenia wybranych
krokdéw w okreslonym zakresie

A Sprawdzpoprawnosé - przycisk powiadomienia o biedach (jesli jakie$ wystapity)

Btedy moga sie pojawi¢ w przypadku, gdy:
* strefa scen krokéw programu jestinna niz strefa programu,
* czas trwania sceny kroku programu jest krétszy niz minimalny czas.

Po nacisnieciu przycisku [Sprawdz poprawnos¢] aplikacja zapyta czy poprawi¢ btedy.

Mozliwe jest ustawienie dla kilku wybranych krokéw takich samych czaséw wejscia i trwania.
Zaznaczenie checkboxa M obok pola ,inf” oznacza ze czas trwania bedzie wynosit

nieskonczonos$e.
Czas wejSdat| 00:00:00,000 || Czas trwania:| 00:00:00.000 |5 inf

SCIEZKA CZASOWA

Na Sciezce czasowej widoczne sg wszystkie kroki programu. Dodatkowo istnieje mozliwos¢
wczytania pliku dzwiekowego, co utatwia tworzenie pokazu zsynchronizowanego z muzyka.

Nad oknem ze $ciezkg czasowg znajduje sie pasek narzedzi, ktory zawiera:

> Odtwarzaj - odtwarza dzwiek i poglad programu (z predkoscig ustalong w [Predkos¢
podgladu]

]| Wstrzymaj - zatrzymuje odtwarzanie ale nie wraca do poczatku programu

Zatrzymaj - zatrzymuje odtwarzanie i wraca do poczatku programu

C Zapetl podglad - zapetla podglad programu, nawet wtedy gdy program nie jest
zapetlany. Podglad programu zapetlonego zapetla sie automatycznie.

xl * | Predkos¢ podgladu - predkosci odtwarzania dzwieku i podgladu programu,
mozliwa regulacja w zakresie 0,25x+2x

J\+ Otworz plik WAVE - pozwala na wczytanie z dysku pliku dzwiekowego w formacie
*.wav

J@ Zamknij plik WAVE - zamyka wczes$niej weczytany do Sciezki czasowej plik dzwigkowy
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a % |Hz| 15000 |%| - polawyboru zakresu filtracji dla filtra pasmowo-przepustowego

(min - max)

Y_|_ Filtr pasmowo-przepustowy - jesli przycisk jest wcisniety nad Sciezkg czasowg
wys$wietlane sg przefiltrowane sktadowe widmowe sygnatu - dzwieku (w okreSlonym
przedziale czestotliwosci). Jesli przycisk jest wylaczony aplikacja wyswietla Sciezke
dzwiekowa wraz ze wszystkimi jej sktadowymi czestotliwosciowymi.

UWAGA: Pliki z dzwiekami muszg by¢ w tym samym katalogu co plik z projektem.

Z okienka konfiguracji na 0$ czasu mozna przecigga¢ utworzone sceny (mozna kilka na raz).
Kolejny krok zaczyna sie zawsze tuz po poprzednim.

Przeciggane sceny mozna wstawia¢ migdzy juz istniejgce kroki (sg one rozsuwane tak, zeby
zrobi¢ miejsce dla nowego). Kroki na osi mozna przesuwac i zamienia¢ miejscami. Klikniecie w
krok powoduje jego zaznaczenie na $ciezce czasowej i w tabeli oraz wySwietlenie w oknie
projektu graficznego. Jesli nie jest zaznaczony zaden krok, na podgladzie wyswietlane sg
wartosci w aktualnym miejscu znajdowania sie kursora. Aby odznaczy¢ krok nalezy wcisngé
"Esc".

Budowa $ciezki czasowe;j:

petna Sciezka czasowa

‘ wybrany zakres widocznosci dla gornej

powigkszona/zoomowana $ciezki czasowej (podéwietlenie)
Sciezka czasowa

Sciezka dzwiekowa (niewidoczna
gdy brak podkfadu dzwiekowego)

Modyfikowac kroki programu mozna tylko w gornej $ciezce czasowe;j.

Dolna Sciezka czasowa stuzy do przyblizania/zawezania tego, co jest widoczne na gornej
Sciezce czasowej.

Dolna $ciezka zawsze wy$wietla peten zakres czasowy programu.

To, co jest widoczne na gornej Sciezce, jest podswietlone na dolnej, a to co jest poza zakresem -
jestzaciemnione na dolnej.
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GORNA SCIEZKA CZASOWA

Zaznaczenie krokéw synchronizowane jest z tabelg krokow.

Skréty:
Skrot klawiszowy Funkcja
LPM Zaznacza krok, odznacza pozostate
Ctrl+LPM Odwrac_a zaznaczenie kroku, pozostate kroki
pozostajg zaznaczone
Shift+LPM Zaznaczenie zakresu krokow
Esc Odznacza zaznaczone kroki
Sciezka czasowa [=]

fioletowy trapez - niebieski trapez - pomaranczowy trapez -

zaznaczony krok krok programu krok o nieskonczonym
czasie trwania (rysowane
jak 10 sekund)

Nie ma mozliwosci modyfikacji kroku na $ciezce czasowej o nieskoficzonym (inf.) czasie trwania.

Podglad zaznaczonego kroku wyswietla sie automatycznie w oknie projektu graficznego.
Kliknigcie prawym przyciskiem myszy (PPM) wyswietla okno kontekstowe zawierajgce
polecenia takie jak: edytuj, usun, czas narastania, czas trwania, scena kroku (aplikacja otwiera
liste scen, ktére mozna wczytac).
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Budowa trapezu czasu trwania kroku:

czas trwania
(g6rnakrawedz)

czas narastania
(lewa krawedz)

czas opadania (prawa krawedz) - czas
narastania nastepnego kroku

Przesuwanie czasow:

© niebieskie kotko w goérnej czesci - przesuwa granice miedzy czasem trwania
i czasem narastania kroku

© zielone kotko w dolnej czesci - przesuwa krok, modyfikujgc czas trwania
poprzedniego kroku, lub z wcisnietym Ctrl - modyfikuje czas trwania biezgcego
i poprzedniego kroku

Ctrl + zielone kétko na lewym dolnym rogu trapezu (@) - przesuwanie
zaznaczonych krokéw tak, aby pozostate nie zmienity swojego miejsca
Ctrl + zielone kétko na prawym dolnym rogu trapezu - modyfikuje
proporcjonalnie tak jak bez wcisnietego przycisku Ctrl, ale pozostate kroki
nie przesuwaja sie

Shift + zielone kotko (lewe) - skracanie / wydtuzanie zaznaczonych
krokéw tak, aby pozostate nie zmienity swojego miejsca

DOLNA SCIEZKA CZASOWA

ikonka myszy - przecigganie z LPM:
- fapka - kiedy mysz jest w pod$wietlonym zakresie - przesuwanie widoku lewo/prawo

- pionowa kreska z poziomymi strzatkami - kiedy mysz jest na granicy zakresu - przesuwanie
lewej/prawej krawedzi zakresu
30
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Skrot klawiszowy Funkcja

Przesuwanie widoku (tego, co jest na goérnej

Rolka mysz

yszy Sciezce) w lewo/prawo
Ctrl + Rolka myszy Zoomowanie
2xLPM Pokazuje wszystkie kroki

SCIEZKA DZWIEKOWA

fllllllllllljllllll|lllf
fIIIIIIIII1LIIlIII|III‘;;-#

przebieg natezenia dzwieku

(ciemniejszy odcien wartosci

maksymalne, jasniejszy -

wartosci $rednie) kursor aktualnego miejsca
odtwarzania

marker pomocniczy

Sciezke dzwiekowa uzytkownik dodaje po kliknieciu w klawisz o Ppaska narzedzinad ciezkq
czasowg i wybraniu pliku w formacie *.wave z dysku.
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Skrot klawiszowy

Funkcja

LPM Dodawanie markera pod kursorem myszy

PPM Usuwanie najblizszego markera pod kursorem
myszy

Enter Dodawanie markera pod kursorem na $ciezce

programu

Istnieje mozliwos¢ dodania markera pomocniczego na $ciezce czasowej. W tym celu nalezy
wigczy¢ odtwarzanie programu i w wybranych momentach wcisngc¢ z klawiatury klawisz ENTER.
Aplikacja automatycznie doda w odpowiednim miejscu marker/markery pomocnicze. Mozna

réwniez klikng¢ na $ciezce dzwigkowej PPM w wybranym miejscu.

Markery pozwalajg zaznaczy¢ istotne miejsca w utworze dzwiekowym.
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TWORZENIE PROGRAMU ZE SCEN

Z paska narzedzi zaktadki [Programy] nalezy wybra¢ opcje -}~ oraz uzupeni¢ okienko [Nowy

program]:
nazwa programu

sl e strefa, do wyboru: globalna lub
Nazwa: Program 2 < zdefiniowana przez uzytkownika

Strefa: | globalna v
Grupa:  brak -| |€«———przyporzadkowuje stworzony
Liczba krokdws | 4 S program do grupy scen i
Pawtbrzenia: |7 2| zepet < programoéw, mozna nie dodawac¢
Czas apadania ostatniego kroku: | 00:00:03.000 ‘“ programu do zadnej grupy [brak]

Czas opadania po przerwaniu: | 00:00:10,000 =
Zdarzenie koficowe: | brak ° - —— po okresleniu liczby krokow
pkeeleraciay ] em—— aplikacja doda do tabeli krokow
sl O w oknie [Edycja] okreslong ilosé

i scen
OK Anuluj

[Wartos$¢ master] - umozliwia
globalne sterowanie jasnoécig
utworzonego programu

opcje czasowe

jego zdefiniowanie w z

akceleracja predkosci programu, p

uzytkownik ma do wyboru
odtwarzanie w petli (checkbox
,zapetl” M) lub okreslenie ilosci
powtorzen (max. 254)

aby wybrac zdarzenia koricowe konieczne jest wczesniejsze

aktadce [Zdarzenia]

rzyspiesza albo zwalnia odtwarzanie

programu, mozliwa regulacja w zakresie 0x (zatrzymanie programu) + 2,55x

GENEROWANIE PROGRAMU I SCENY ZEF

EKTOW

Mozliwe jest szybkie stworzenie programu i sceny korzystajgc zdomysinych efektow.

Nalezy wybrac efekt z zaktadki [Efekty], ustawi¢ dla nie

go odpowiednie parametry a nastepnie

klawiszem [Generuj program] zapisa¢ stworzony program lub [Generuj scene] zapisac

stworzong scene.
Doktadny opis efektdw znajduje sie — na stronie 83.

63



5.4. Pokazy

POKAZ - Zapis Sciezki czasowej z rozlokowanymi na niej elementami (sceny, programy lub
streamy DMX). Mozna go w dowolnym momencie edytowa¢. Pokaz nie jest elementem
konfiguracji sterownika, zostaje zapisany w projekcie.

STREAM DMX - Stworzony z pokazu za pomocg funkcji [Generuj stream] zapis klatka po klatce
wartosci DMX, ktore sterownik przekazuje bezposrednio na wyjscie bez wyliczania.
Stream mozna przechwyci¢ z wejscia DMX i zapisa¢ do sterownika lub wygenerowaé z pokazu.

Na liscie elementow konfiguracji stream wys$wietla sie w nastepujgcy sposob:
[#] nazwa - Stream

Po wybraniu opcji [Nowy] aplikacja wy$wietla okno:

nazwa pokazu
& Nowy pokaz 7| [
strefa, do wyboru: globalna lub
Nazwa: Nowy pokaz 1 < zdefiniowana przez uzytkownika
Strefa: | globalna hd
Grupa: |brak ~ «——przyporzagdkowuje stworzony
Czas trwania: | 00:01:00,000 pokaz do grupy scen i
Liczba Klatek: 0 programow, mozna nie dodawac
Powtdrzenia: | 1 =1L | zapet < pokazu do zadnej grupy [brak]
Zdarzenie kofcowe: | brak S czas trwania pokazu . .
o < [Liczba klatek] - obliczona ilos¢
klatek pokazu, 1 klatka
®| Pokaz tworzony w aplikaci PxDesigner trwa20 ms
Pokaz przechwytywany z wejscia DMX lub importowany u ZytkOW nik ma do wy boru
Pradkodé: 1,00 e— odtwarzanie w petli (checkbox
Wartos¢ master: 255 ,zapetl” M) lub okreslenie ilosci
Opis powtdrzen (max. 254)

aby wybra¢ zdarzenia koncowe
konieczne jest wczes$niejsze
jego zdefiniowanie w zaktadce
[Zdarzenia]

oK Anuluj
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[Pokaz tworzony w aplikacji PxDesigner] - tworzenie pokazu z zapisanych w aplikacji scen,
programow i streamow.

[Pokaz przechwytywany z wejscia DMX lub importowany] - tworzenie pokazu
z przechwytywanych wartosci z wejscia DMX lub importowanych z pliku .csv

[Predkos$¢ odtwarzania] - akceleracja predkosci pokazu, przyspiesza albo zwalnia odtwarzanie
pokazu, mozliwa regulacja w zakresie 0x (zatrzymanie programu) + 2,55x

[Warto$¢é master] - umozliwia globalne sterowanie jasno$cig utworzonego pokazu

BUDOWA OKNA SCIEZKI CZASOWEJ

przebieg natezenia dzwigku (ciemniejszy odcien
wartosci maksymalne, jasniejszy - wartosci Srednie)

pasek narzedzi

Sciezka czasowa

marker pomocniczy

kursor aktualnego miejsca odtwarzania

numer warstwy

Markery to znaczniki na osi czasu.
Marker mozna:
- doda¢ (przycisk na pasku narzedzi 9.,. lub klikniecie spacjg - dziata réwniez w trakcie
odtwarzania) - w miejscu, w ktérym aktualnie znajduje sig kursor,
 przesuwac na osi czasu,
- usunac¢ (przycisk na pasku narzedzi 9@ ) - ostatnio przesuwany, klikniety lub dodany marker,
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Budowa trapezu czasu trwania elementu pokazu:

czas trwania
(gbrna krawedz)

czas narastania
(lewa krawedz)

czas opadania (prawa krawedz)

Przesuwanie czasow:

@ - punkty mozliwe do edycji

Kazdy punkt mozna edytowac indywidualnie.
 Jezeli podczas edycji puntu poczagtkowego lub konca czasu narastania jest wcisniety klawisz
LAIt” to czas narastania pozostaje bez zmian.
 Jezeli podczas edycji punktu koricowego lub poczatku czasu opadania jest wcidniety klawisz
LAIt” to czas opadania pozostaje bez zmian.

Gdy przed rozpoczeciem przeciggania wcisniety jest klawisz ,Ctrl” element jest kopiowany.

Nad oknem ze $ciezkg czasowg znajduje sie pasek narzedzi, ktory zawiera:

ré Usun element - usuwa aktywny element. Mozliwe jest takze usuniecie elementu
klawiszem DELETE
—, Dodaj warstwe - zostaje dodana kolejna warstwa do $ciezki czasowej. Maksymalna

e
ilos¢ warstw wynosi 10.

=2

o Dodaj dzwiek - dodaje sciezke dzwiekowg do pokazu (moze by¢ tylko jedna Sciezka
dzwiekowa). Dla kazdego pokazu mozna doda¢ osobny plik wave. W projekcie
zapisywane jest potozenie dzwieku. Jesli przy ponownym otwarciu projektu aplikacja
nie moze znalez¢ pliku wyswietla odpowiedni komunikat.

Usun warstwe - usuwa aktywng warstwe wraz ze znajdujgcymi sie na niej elementami

o Usun dzwiek - usuwa $ciezke dzwigkowa

9+ Dodaj marker - dodaje marker w miejscu kursora

9® Usun marker - usuwa aktywny marker
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> Odtwarzaj - odtwarza dzwiek i poglad pokazu (z predkoscig ustalong w [Predkos¢
podgladu])

]| Wstrzymaj - zatrzymuje odtwarzanie ale nie wraca do poczatku pokazu

Zatrzymaj - zatrzymuje odtwarzanie i wraca do poczatku pokazu

G Zapetl podglad - zapetla podglad pokazu, nawet wtedy gdy pokaz nie jest zapetlany.
Podglad pokazu zapetlonego zapetla sie automatycznie.

x1 * | Predkos¢ podgladu - predkosci odtwarzania dzwieku, mozliwa regulacja
w zakresie 0,25x+8x

DODAWANIE ELEMENTU

Nowy element mozna przeciggng¢ z okienka konfiguracji. Wéwczas dodawany jest
z domysInymi parametrami czasowymi. "Poczatek elementu” jest przyklejony do kursora myszki
podczas przeciggania go na o$ czasowg. Aplikacja blokuje mozliwos¢ dodania elementu, ktéry
by nachodzit na drugi element.

EDYCJAIWLASCIWOSCIELEMENTOW

Elementy mozna przemieszczac zarowno wzdtuz osi czasu, jak i miedzy warstwami.

Mozna je przesuwa¢ za pomocg drag&drop (chwytajac wewnatrz kafelka) lub zmieniajac
wiasciwosci elementu.

Mozliwe jest rowniez skalowanie (zmiana dtugosci czasu trwania) na osi - chwytajgc za brzeg
kafelka.

Wihasciwosci elementu =
Typ elementu: Program -Efektsinus <€ scena, program lub stream DMX
Warstwa: | 1 < warstwa na ktérej sie znajduje
Poczatek: |00:02:15.484 - Koniec: | 00:02:17.684 | element pokazu

Czas trwania: | 00:00:02.200

Marastanie: | 00:00:00,000 Opadanie: | 00:00:00.000 =
Zablokuj skalowanie
¥ | Skalowanie proporcjonalne

v zapet

Tryb mieszania: | Zakrywanie b
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[Poczatek] - Ustawia poczgtek elementu (element jest przenoszony, czasy narastania, trwania
i opadania nie ulegajg zmianie).

[Koniec] - Ustawia koniec elementu (zmianom ulega czas trwania, czasy narastania i opadania,
atakze poczatek elementu pozostajg bez zmian).

[Czas trwania] - wyliczany jest z czaséw poczgtkowego i koncowego lub wpisywany (i wtedy
wptywa na czas koncowy).

Czasy [Narastanie] i [Opadanie] zawierajg sie w czasie [Czas trwania] i oznaczajg przenikanie
poczagtku i korica kafelka elementu. Sposéb przenikania jest zalezny od [Trybu mieszania).
Czasy narastania i opadania okre$lajg jaki jest udziat procentowy (0-100%) danego elementu
w procesie wyliczania warto$ci konncowej w danym momencie.

Przyktadowo, jesli kursor jest w 1/10 czasu narastania danego elementu, to brane jest 10%
wartosci kanatow dla tego elementu i 90% warto$ci kanatéw z warstw ponize;.

[Zablokuj skalowanie] - blokuje edycje punktow, element moze by¢ tylko przesuwany.

[Skalowanie proporcjonalne] - w przypadku gdy skalowanie proporcjonalne jest
odznaczone [, zmianom ulega tylko czas trwania, a czasy narastania i opadania oraz
poczatek elementu pozostajg bez zmian. Gdy skalowanie proporcjonalne jest zaznaczone ¥
zmianom ulega czas trwania, czasy narastania i opadania, bez zmian pozostaje tylko
poczatek elementu.

[Zapetl] - dotyczy tylko programoéw i streaméw. Jezeli jest zaznaczone M to kroki
programu/streamu nie sg skalowane tylko zapetlane. Jezeli jest odznaczone [ to
program/stream jest odtwarzany tylko raz, ale za to proporcjonalnie przeskalowany.
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Tryby mergowania elementow:

- Zakrywanie - element catkowicie zakrywa wszystkie elementy, ktére sg na nizszych
warstwach. Dziata dla wszystkich kanatow.

- Wyzszy wygrywa - wartoéci kanatéw tego elementu sg poréwnywane z wartoSciami
znajdujacymi sie ponizeji wybierana jest wieksza z nich.

- Alpha (wlgczone urzadzenie) - ten tryb mieszania dziata na poziomie urzadzenia, a nie
kanatu. Tylko niezerowe warto$ci zakrywajg elementy z nizszych warstw. Np. je$li lampa
ma czerwony kolor, to wartosci wszystkich jej kanatéw sg brane z tego elementu, a nie tylko
dla czerwonego kanatu.

- Swiatto - z danego elementu brane s tylko wartosci dla kanatoéw dotyczacych $wiatta. Dla
pozostatych kanatéw brana jest warto$¢ z elementéw na nizszych warstwach.

» Woda - z danego elementu brane sg tylko wartosci dla kanatéw dotyczgcych wody. Dla
pozostatych kanatéw brana jest warto$¢ z elementéw na nizszych warstwach.

- Kolor - z danego elementu brane sg tylko wartosci koloru (lub temperatury barwowej) dla
urzgdzen dotyczacych Swiatta. Jasno$¢ oraz wartosci dla pozostatych urzadzen brane sg
z elementdw na nizszych warstwach.

» Jasnos$¢ - z danego elementu brane sg tylko wartosci jasnosci dla urzgdzen dotyczacych
Swiatta. Kolor oraz wartosci dla pozostatych urzgdzen brane sg z elementdw na nizszych
warstwach.

- Balans bieli - z danego elementu brane s3 tylko wartosci dla kanatéw dotyczgce balansu
bieli. Dla pozostatych kanatéw brana jest warto$¢ z elementéw na nizszych warstwach.

- Dodaj - wartosci kanatow dla tego elementu sg dodawane do wartosci z elementow
znajdujgcych sie ponizej

» Odejmij - wartosci kanatéw tego elementu sg odejmowane od wartosci z elementéw
znajdujgcych sie ponizej

- Wymnazanie - wartosci kanatéw tego elementu sg mnozone z warto$ciami z elementéw
znajdujgcych sie ponizej

- Maska - element dziata jak maska proporcjonalna (dziata na poziomie kanatéw, nie
urzadzen)
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5.5. Sekwencje

Sekwencja sktada sie z poszczegodlnych krokow i w kazdym kroku mozna wyzwoli¢ rozne akcje
jednocze$nie.
Budowa okna aplikacji po wybraniu zaktadki [Sekwencije]:

i C A DR =
e | s | X s | ] e | @l

[R—

=

maimm
maimm

Ea A
[
czas trwania pojedynczego
kroku sekwencji . .
d lista akcji dla wybranego kroku
lista krokow sekwenc;ji
sumaryczny czas trwania kolejnych

nastepujgcych po sobie krokow

Nad oknem z tabelg zawierajgcy liste krokow sekwencji znajduje sie pasek narzedzi, ktéry
zawiera:

+ Nowy krok - dodaje krok do listy krokow sekwenciji

)  Usun krok - usuwanie zaznaczonego kroku. Mozliwe jest usuwanie kilku krokow
jednoczes$nie

P4 Edytuj - edycja wybranego kroku, po wybraniu tej opcji w tabeli akcji zostang
wysSwietlone akcje dla edytowanego kroku
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I:I Kopiuj - kopiuje zaznaczony krok sekwencji

[l Wklej-wkiejaw wybrane miejsce skopiowany krok sekwencji

Sekwencja skfada sie z nastepujgcych po sobie krokéw. Krok sekwencji to lista akciji, ktére
wykonujg sie jednocze$nie na poczatku kroku. Krok posiada czas trwania - jest to czas, ktory
uptynie do rozpoczecia kolejnego kroku.

Domyslnie lista krokow jest pusta aby utworzy¢ nowy krok nalezy wcisngé - na pasku narzedzi
nad listg krokow.

Aby zmieni¢ nazwe kroku nalezy dwukrotnie w nig klikngé. Tak samo mozna edytowac czas
trwania kroku.

Aby edytowac¢ wybrany krok nalezy go zaznaczy¢ i wcisngé # lub dwukrotnie klikng¢ w
sumaryczny czas trwania przy wybranym kroku. Edytowany krok jest wy$wietlony na zielono.

Na liste akcji mozna przeciggng¢ scene, maske, program, opdznienie, sekwencje, status lub
pokaz. Elementy mozna przecigga¢ z okna konfiguracji. Po upuszczeniu elementu na kroku
element zostaje dodany do tego kroku z domys$ing akcjg wtacz/ustaw/start (w zaleznosci od
elementu).

W tabeli mozna zmienia¢ elementy, ich akcje oraz ograniczenia poprzez podwéjne klikniecie
w wybrang rubryke.

Nad oknem z tabelg akgji dla krokéw znajduje sie pasek narzedzi, ktéry zawiera:

+ Nowa akcja - dodaje nowg, pustg akcje do listy akc;ji dla kroku, nalezy okresli¢ element
i akcje dla niego, limity czasowe oraz limity statuséw

) Usun akcje - usuwanie zaznaczonej akcji. Mozliwe jest usuwanie kilku akcji
jednoczeénie

éx Ustaw akcje - ustawia wybrang akcje dla wszystkich zaznaczonych elementéw
(elementy muszg by¢ tego samego typu)

() Ustaw limity czasowe - okreslenie warunkéw czasowych wykonania akgcji, szerszy
opis — na stronie 79

["als Ustaw limity statusow - okreslenie limitow statuséw wykonania akgcji, szerszy opis
Y, na stronie 79
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[Akcje], [Limity czasowe] oraz [Limity statusow] mozna takze ustawi¢ pojedynczo
bezposrednio w tabeli ,lista akcji dla krokdw”.

|:| Kopiuj - Kopiuje zaznaczony element
] Wklej - Wkleja w wybrane miejsce skopiowany element
Ex Zakoncz poprzedni krok - tworzy akcje, ktére wylgczajg elementy wigczone

w poprzednim kroku

—_x

—*  Zakoncz wszystkie kroki - tworzy akcje, ktére wylgczajg elementy wigczone w we
wszystkich poprzedzajgcych krokach

5.6. Opoznienia

Zaktadka [Opoéznienia] daje mozliwos¢ zaprogramowania 1024 opdznien, ktére mogag
nastepnie zosta¢ uzyte podczas programowania innych zdarzeh w celu rozpoczecia akcji po
uptywie okreslonego czasu. Tabela akcji jest taka sama, jak w przypadku zdarzen i zostata
opisanaw rozdziale 5.7. Zdarzenia.

Wigczenie opo6znienia powoduje start odliczania ustawionego czasu. Jesli czas sige skonczy
zostanie wywotana lista akcji. Jesli opdznienie zostanie wytgczone przed uptywem ustawionego
czasu, odliczanie zostanie przerwane, a akcje nie zostang wykonane. Ponowne uruchomienie
opdznienia powoduje start odliczania od poczatku.

5.7. Zdarzenia

W zakiadce [Zdarzenia] uzytkownik ma mozliwosé zdefiniowania reakcji sterownika na
wystgpienie roznych zdarzen.

Dostepne wyzwalacze zdarzen:
a) zataczenie zasilania

b) wewnetrzne - moga by¢ wywotane przez

« touchpanel

« smartfon

* ha zakonczenie programu
Zdarzenie wewnetrzne moze przekazywac¢ warto$¢ (np. zdarzenia wywotywane przez suwak na
touchpanelu).
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c) od wejs¢é ON/OFF - dwa zdarzenia przypisane do kazdego wejscia:
* zbocze narastajgce
* zbocze opadajgce

d) od wejs¢ wielowartosciowych — zdarzenia od wej$¢ (wej. DMX, analogowe, Modbus)
w zaleznosci od skonfigurowania:
* brak zdarzenia
* zmiana wartosci
* ON/OFF
* wejscie i wyjscie z zakresu
* regulatory

e) od zegara - timery i zegar astronomiczny:
» wschdd i zachéd stornca —z mozliwoécig przesuniecia w przdd lub w tyt
* timery wyzwalajgce sie o okreslonych godzinach

f) od regulatoréw - zdarzenia od zmiany wartosci
Zdarzenie od regulatora jest zdarzeniem z wartoscig. Dzigki niemu mozna sterowac np.
warto$cig mastera lub predkoscig odtwarzania programu lub pokazu.

TWORZENIE ZDARZENIA

Aby dodaé zdarzenie nalezy wcisngé -+ na pasku narzedzi pod listg zdarzen nastepnie
w okienku tworzenia nowego zdarzenia podac jego nazwe oraz okresli¢ jego typ.

W tabeli akcji dla zdarzen doda¢ elementy i akcje dla nich. Mozliwe jest takze ustawienie limitow
czasowych i limitow statusoéw dla poszczegolnych elementow.

W przypadku gdy uzytkownik bedzie probowat po raz drugi doda¢ [Zdarzenie od zasilania],
[Wschodu stonca) i [Zachodu stonca] aplikacja wyswietli komunikat ,Zdarzenie juz istnieje!
Kontynuowa¢ mimo to?”.

UWAGA: W sterowniku jest tylko jedno zdarzenie od zatgczenia zasilania oraz po jednym
zdarzeniu od wschodu i zachodu stonca.

Pasek narzedzi pod listg zdarzen zawiera dodatkowg ikonke (opis pozostatych uzytkownik moze
znalez¢ — na stronie 48):

1 Numery zdarzen - eksportuje numery zdarzen wewnetrznych na potrzeby wspétpracy
®
sterownika z panelem PX181
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OPIS AKCJIDOSTEPNYCH DLAWSZYSTKICH ELEMENTOW

ELEMENT

AKCJA

DZIALANIE

Scena / maska

ON

« Jesli scena byta wytgczona - wigcza ja.

« Jesli byta wtgczona — resetuje uptyw czasu trwania.

« Jesli scena nalezy do grupy elementéw — wytgcza
wszystkie inne elementy z tej grupy (réwniez
programy wstrzymane).

« Jedli scena narastata — nic sie nie dzieje.

« Jesli scena byta w trakcie opadania — zostaje z
powrotem wigczona.

OFF

« Jesli scena byta witgczona — wytgcza ja.

« Jedli byta wytgczona nic sie nie dzieje.

« Jesli byta w trakcie narastania — zostaje z
powrotem wyfgczona.

SOLO

Wigcza scene i wytgcza wszystkie inne sceny,
programy i pokazy w dane;j strefie.

TOGGLE

+ Jesli scena byta wytgczona — dziata jak wigcz.

« Jesli byta wigczona dziata jak wytgcz.

« Jesli byta w trakcie narastania lub opadania —
kierunek zostaje zmieniony.

PAUSE

« Jedli scena jest w trakcie narastania lub opadania
— zostaje zatrzymana w tym momencie.
* W pozostatych przypadkach nic sie nie dzieje.

RESUME

« Jedli scena zostata wstrzymana podczas
narastania lub opadania — proces zostaje
wznowiony.

* W pozostatych przypadkach nic sie nie dzieje.

SET
VALUE *

Master sceny (jej ogolna jasnos¢) zostaje ustawiony
na wartosS¢ przekazang przez zdarzenie.

INCR. VALUE

Zwieksza warto$¢ mastera o 1/255 o ile nie zostata
osiggnieta wartos¢ maksymaina.

Jesli scena byta w trakcie opadania lub narastania —
zatrzymuje ja.

DECR.
VALUE

Zmniejsza warto$¢ mastera o 1/255 o ile nie zostata
osiggnieta wartos¢ 0.

Jesli scena byta w trakcie opadania lub narastania —
zatrzymuje ja.

SAVE
MASTER

Zapisuje wartos¢ mastera dla sceny / maski.

* - Parametr edytowalny
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ELEMENT AKCJA DZIALANIE
« Jesli program byt wytgczony — wtgcza go.
« Jedli program byt wigczony — nic sie nie dzieje.
« Jesli program byt wstrzymany — wznawia jego
ON dziatanie.
« Jesli program nalezat do jakiej$ grupy elementow —
wszystkie elementy z tej grupy zostajg wytgczone
(réwniez programy wstrzymane).
« Jedli program byt uruchomiony lub wstrzymany
wytgcza go.
« Jedli program byt wytgczony — nic sie nie dzieje.
OFF « Zej$cie z aktualnej wartosci nastepuje w czasie
przerwanego programu. Jesli czas nie zostat
zdefiniowany — zejscie nastepuje w czasie, w
ktorym opadatby aktualny krok.
« Jesli program byt witgczony — wytgcza go.
« Jesli program byt wytgczony — wtgcza go.
TOGGLE o "
« Jesli program byt wstrzymany — wznawia jego
dziatanie.
« Jesli program jest uruchomiony — wstrzymuje jego
dziatanie.
PAUSE « Jesli program jest wytgczony lub wstrzymany - nic
Program sie nie dzieje.
SOLO Dziata jak witgcz, jednoczesnie wytgczajac wszystkie
sceny, programy i pokazy, z tego samego obszaru.
RESTART Przerywa dzia_ianie programu i uruc;ljamia gona
nowo. Resetuje dotychczasows ilo§¢ powtdrzen.
SET Master programu ustawiany jest na przekazang
MASTER * | przez zdarzenie warto$¢.
DECR. Zmniejsza warto$¢ parametru master o 1/255, o ile
MASTER | nie zostata osiggnieta wartos¢ 255.
INCR. Zwieksza warto$¢ parametru master o 1/255, o ile
MASTER | nie zostata osiggnieta wartosc¢ 0.
SET Predkos¢ odtwarzania jest ustawiana na przekazang
SPEED * | przez zdarzenie warto$¢.

INCR. Zwieksza wartos¢ parametru predkosci odtwarzania
SPEED |0 1/255, o ile nie zostata osiggnieta warto$¢ 255.
DECR. Zmniejsza warto$¢ parametru predkosci odtwarzania
SPEED |0 1/255, o ile nie zostata osiggnieta wartosc¢ 0.
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ELEMENT AKCJA DZIALANIE
« Jesli program jest wigczony — przechodzi do
nastepnego kroku.
« Jesli jest wytgczony — dziata jak wigcz.

NEXT STEP |° Jesli byt wiag:zc_)py,’vy ostatr’um Ifroku, tow zalleznosm
od zapetlenia i ilosci powtorzeh - przechodzi do
pierwszego kroku, lub sie konczy.

Licznik przejs¢ programu zwiekszany jest przy
przejsciu z ostatniego do pierwszego.
Program « Jesli program jest wtgczony — przechodzi do
poprzedniego kroku.

PREV. STEP |- JeSli jest wytgczony — dziata jak wtgcz, ale zaczyna

od ostatniego kroku.
« Jesli byt wigczony w pierwszym kroku — wytgcza sie.
SAVE Zapisuje warto$¢ mastera dla programu
MASTER pisy programu.
SAVE SPEED | Zapisuje predkos¢ odtwarzania programu.
Uruchamia sekwencje.
START Jesli byta uruchomiona — nic nie robi.
, Przerywa dziatanie sekwencji. Uruchomione przez
Sekwencja STOP sekwencje elementy pozostajg uruchomione.
Wytacza sekwencje i wszystkie sceny, programy,
OFF maski, opdéznienia i sekwencje, ktore zostaty przez tg
sekwencje uruchomione.
ON Jesli opbdznienie nie byto wigczone uruchamia
L odliczanie.
Opdznienie OFF Wytgcza odliczanie — nie wykonuje akcji z listy.
RESTART | Uruchamia odliczanie od poczatku.
ON Ustawia status, jes$li nie byt ustawiony. Jesli byt
ustawiony nic sie nie dzieje.
Status OFF Wyiac_za statu_s, j§S|I py% u§t_51W|ony. Jesli nie byt
ustawiony — nic sie nie dzieje.
TOGGLE Wigcza status, jesli byt nieustawiony, wytgcza status,

jesli byt wtgczony.
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ELEMENT AKCJA DZIALANIE
- DMX'ON Wigcza transmisje DMX z kanatow wejsciowych
- ANALOG . . o - )
ON bezposrednio na wyjscie. Transmisja dziata tylko dla
tych kanatéw wejsciowych, analogowych, Modbus,
- MODBUS KtG R e
ON tore zostaty odpowiednio zdefiniowane.
- DMX OFF
- ANALOG
Transmisja OFF Wytgcza transmisje DMX, analogowg, Modbus.
- MODBUS
OFF
PID ON Wigcza transmisje z regulatorow PID na wyjscie
DMX.
PID OFF Wytgcza transmisje z regulatorow PID na wyjscie
DMX.
nr panelu / nr| Wysyta okreslony sygnat do wybranego panelu
Panel
sygnatu  |PX181.
SET Master obszaru ustawiany jest na przekazang
MASTER |wartosc.
INCR. Zwieksza warto$¢ parametru master o 1/255, o ile
MASTER | nie zostata osiggnieta warto$¢ 255.
Strefa DECR. |Zmniejsza warto$¢ parametru master o 1/255, o ile
MASTER | nie zostata osiggnieta warto$¢ 0.
ALL OFF Wytgcza wszystkie sceny, programy i maski na
danym obszarze.
SAVE - .
MASTER Zapisuje warto$¢ mastera dla strefy.
ON Zaswieca diode.
OFF Gasi diode.
Dioda 5| |NK LONG| Wigcza wolne miganie diody.
BLINK o
SHORT Wigcza szybkie miganie diody.
» Uruchamia pokaz.
PLAY « Jesli byt uruchomiony — nic nie robi.
« Jesli pokaz jest uruchomiony - wstrzymuje jego
Pokaz dziatanie
PAUSE « Jesli pokaz jest wytgczony lub wstrzymany - nic sie
nie dzieje.
STOP Przerywa dziatanie pokazu.
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ELEMENT AKCJA DZIALANIE
SET SPEED Predkos¢ odtvyarzania’j(’ast ustawiana na przekazang
przez zdarzenie wartos¢.
INCR. Zwieksza warto$¢ parametru predkos¢ odtwarzania
SPEED |0 1/255, o ile nie zostata osiggnieta warto$¢ 255.
DECR. Zmniejsza wartos¢ parametru predkos¢ odtwarzania
SPEED |0 1/255, o ile nie zostata osiggnieta wartosc¢ 0.
RECORD | Nagrywanie sygnatu wejsciowego DMX. Poprzedni
PLAY stream zostaje skasowany. Dotyczy tylko streamu.
Nagrywanie sygnatu wejsciowego DMX. Poprzedni
RECORD 4 ) .
zapisany stream nie zostaje skasowany. Dotyczy
RESUME
tylko streamu.
RECORD | Konczenie nagrywania sygnatu wejsciowego DMX.
STOP Dotyczy tylko streamu.
SET Master pokazu ustawiany jest na przekazang
MASTER |wartosc.
Pokaz
INCR. Zwieksza warto$¢ parametru master o 1/255, o ile
MASTER | nie zostata osiggnieta wartos¢ 255.
DECR. Zmniejsza warto$¢ parametru master o 1/255, o ile
MASTER | nie zostata osiggnieta wartosc¢ 0.
RESTART Przeryvya dziatanie pokazy i’u’ruchar’nia go na nowo.
Resetuje dotychczasowg ilo$¢ powtorzen.
Dziata jak wtgcz, jednoczes$nie wytgczajgc wszystkie
SOLO .
inne elementy, z tego samego obszaru.
Jesli pokaz byt wigczony — wytgcza go.
TOGGLE | Jesli pokaz byt wytgczony — wtgcza go.
Jesli pokaz byt wstrzymany — wznawia go.
SAVE - ‘e
MASTER Zapisuje wartos¢ mastera dla pokazu.
SAVE - ‘s .
SPEED Zapisuje predkos¢ odtwarzania pokazu.
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OGRANICZENIAAKCJI

Na kazdg akcje na liscie mogg by¢ natozone warunki, ktére muszg by¢ spetnione, zeby akcja sie
wykonata. Wszystkie warunki natozone na dang akcje muszg by¢ spetnione w danym momencie.

a) [Limity czasowe] - zakres czasowy w ktérym dana akcja moze sie wykonac:

« tylko wdzien —od wschodu do zachodu

« tylko w nocy —od zachodu do wschodu

+ od wschodu do zadanej godziny

+ od zachodu do zadanej godziny

» od zadanejgodziny do wschodu

 od zadanej godziny do zachodu

» wokreslonym przedziale godzinowym (od - do)

Podczas wyliczania wschodu/zachodu brane jest pod uwage przesuniecie wschodu/zachodu
stonca wpisane przez uzytkownika w ustawieniach.

4 Limity czasowe @
Od Do
Brak ogr. Brak ogr.
o) Swit Swit <«—— okreslenie limitéw czasowych dla akcji
Zmierzch Zmierzch
o | 0&:00 %
0K Anuluj

b) [Limity statuséw] - stan poszczegoélnych statusow, ktéry musi by¢é w danym momencie
spetniony, zeby akcja sie wykonata
Dla kazdego statusu akcja moze:
- ignorowac jego stan
« uruchamiac¢ sie tylko jesli status jest ustawiony
« uruchamiac¢ sie tylko, jesli status nie jest ustawiony

Aby akcja sie uruchomita muszg by¢ w danym momencie spetnione wszystkie warunki
wynikajgce ze statusow.
Statusy wypisywane sg w oknie tabeli [Limity statuséw].

Aby mie¢ mozliwos¢ uzycia opcji [Limity statusdw] nalezy wcze$niej w zaktadce [Elementy
konfiguracji] zdefiniowa¢ status.
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5.8. Grupy scen i programoéw

Sceny i programy nalezgce do tego samego obszaru mogag byé w jednej grupie elementow
skojarzonych. Elementy, ktére sg skojarzone nie moga by¢ jednocze$nie uruchomione, dlatego
wigczenie elementu nalezgcego do jakiejs grupy powoduje wytgczenie wszystkich innych
elementdw nalezacych do tej grupy.

Kazdy element moze naleze¢ do tylko jednej grupy.

Wewnatrz grupy moga by¢ tylko elementy z tego samego obszaru.

Przejscie miedzy wartosciami elementéw skojarzonych (w momencie, w ktérym jeden z nich jest
wigczany i jednoczes$nie inny wytgczany) jest liniowe od wartosci do wartosci.

Przyktadowe przej$cie warto$ci na kanale dla elementéw skojarzonych:

wartosé
DMX

»
»

wartosé
1

wartos¢
2

poczatek koniec czas
czasu czasu
przejscia przejscia
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Przyktadowe przej$cie warto$ci na kanale dla elementdéw nieskojarzonych:

wartos¢ o
DMX
wartoSC |
1
WArtOSC fmmmmm—mn oo oo e
2
#
poczgtek poczatek koniec koniec czas
czasu czasu czasu czasu
przejscia wejscia opadania przejscia

W tej zaktadce mozna tworzy¢ i usuwac grupy oraz edytowac ich nazwy, a przypisane scen
i programow do grupy nastepuje w parametrach danego elementu.

5.9. Statusy

W sterowniku mozna zdefiniowa¢ max. 256 statuséw. Statusy mozna wigczac i wytgczaé za
pomocg odpowiednich akcji. Nastepnie wykonanie akcji na réznych elementach mozna
uzalezni¢ od tego, czy dany status jest ustawiony lub nie.

Zdefiniowanie statusu polega na nadaniu mu nazwy.
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5.10. Konfiguracja Smartfona

Zaktadka [Smartfony] zawiera liste wszystkich utworzonych obszaréw.
Klikniecie w obszar na liscie powoduje otwarcie w panelu gtéwnym okna w ktérym mozna
utworzy¢ pulpit dla danego obszaru na potrzeby sterowania smartfonem:

Wydwietlana nazwa:

Strefa 1 Strefa 2

@ o8 @ /s @ 0

Strefa 1

Lista elementdw:

STATUS
PROGRAM ZDARZENIE

|

pulpity elementy konfiguragji

PROGRAM
ZDARZENIE

lista elementéow
dostepnych na  pole zmiany nazwy pulpitu - domysinie jest to
pulpicie nazwa obszaru, dla ktérego tworzony jest pulpit

Pod oknem z [Listg elementow] znajduje sie pasek narzedzi ktéry zawiera polecenia: [Dodaj],
[Usun] oraz [Edytuj].

Dodanie nowego elementu odbywa sie albo przez przeciggniecie z bocznego panelu albo przez
wcisniecie przycisku -} pod listg. Wcisniecie przycisku powoduje wys$wietlenie okienka
dialogowego z dostepnymi do dodania w dane;j strefie elementami.

Dodawa¢ mozna sceny, programy, pokazy (tylko z tej strefy!l) oraz statusy i zdarzenia
wewnetrzne. W przypadku gdy uzytkownik probuje przeciggng¢ niedozwolony element, zostanie
wysSwietlony komunikat btedu.

Dla sceny mozliwe jest ustawienie mastera, a dla programu i pokazu - mastera i predkosci
odtwarzania.

lkona 4 znajdujgca sie w prawym gornym rogu kafelka sceny oznacza, ze jest to scena
edytowalna i bedzie mozliwa zmiana jej wartosci na Smartfonie.

Element konfiguracji Wyswietlanie na pulpicie | Dodatkowe parametry
kafelek zat/wyt - pokazuje stan master, scena
scena
sceny edytowalna
kafelek zat/wyt - pokazuje stan iy
program master, predkos$¢
programu
kafelek zat/wyt - pokazuje stan iy
pokaz pokazu master, predkos¢
status kafelek - pokazuje stan statusu -
zdarzenie wewnetrzne | kafelek wyzwalajagcy zdarzenie -
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5.11. Efekty

Okienko efekty pozwala na szybkie generowanie programoéw lub scen zgodnie z wybranym
typem i zadanymi parametrami. W aplikacji dostepnych jest kilka typéw efektéw. Rézne efekty
dziatajg na ré6zne typy urzadzen, jednak wiekszo$¢ z nich stuzy do tworzenia efektéw na lampach
RGB lub dyszach wodnych.

Efekty

Efekt gradient
Channels

¥ | czerwony
¥ zielony

¥ | niebieski
¥ | amber

¥ | white

¥ | balans bieli
¥ | jasnosé

¥ | woda

Zaznacz wszystkie

Crientacja: Poziomy

RGE gradient .
Mono gradient . .

CT gradient

¥ Odwrdé kierunek
Powigkszenie:
L |
Predkosc:
=

Podglad efektu

Predkosé podglady: =—————=
Generuj program

¥ | Zatrzymaj po zakonczeniu

5]

Odznacz wszystkie

Odtwarzaj Wstrzymaj/Wzndw Zatrzymaj

Generuj scens

PLANSZA PROJEKTU

I rozwijana lista efektow

resetuj/odswiez efekt

Wybranie efektu z listy badz wcisniecie
przycisku [Resetuj efekt] spowoduje
podglad efektu na planszy projektu. Aby
wyjs¢ z podgladu efektu nalezy wcisngé
klawisz ESC.

parametry efektu, ktoére zmieniajg sie
w zaleznosci od wybranego efektu

[Podglad efektu] - sterowanie podglagdem efektu
[Odtwarzaj], pauzowanie i wznawianie,
[Wstrzymaj/Wznoéw], wstrzymywanie
[Zatrzymaj] oraz przyspieszenie podgladu
[Predkos$¢ podgladul.

Aktualnie wyswietlany podglad mozna zapisa¢
jako scene po uzyciu przycisku [Generuj scene]
- ktéry zrobi "migawke" aktualnie odtwarzanego
programu lub jako program [Generuj program].
Po wybraniu [Generuj scene/program] aplikacja
zapyta sie 0 nazwe nowej sceny/programu
i ilo8¢ krokdéw programoéw dla ktérych zapisaé
wynik efektu.

Widoczne jest 9 czarnych kwadracikow ograniczajgcych obszar dziatania efektu. Efekt dziata
tylko na urzadzenia znajdujgce sie w obszarze prostokgta ograniczonego tymi punktami.
Przesuwanie punktéw modyfikuje obszar dziatania efektu. Przycisk [Resetuj efekt] ustawia

obszar efektu na catg plansze (karte) projektu.

83



Klikniecie grupy urzadzen na liscie ustawia obszar efektu na obszar zajmowany przez te grupe.
Jesli w obszarze efektu nie ma zaznaczonych urzgdzen - efekt dziata na wszystkie urzgdzenia w
obszarze. Jesli sg zaznaczone urzadzenia - tylko na zaznaczone urzgdzenia w obszarze.
Urzadzenia, na ktére nie dziata efekt otrzymujg wartosci DMX réwne O.

| [ ] ] W

[ | pole wyboru ukfadu dla ktérego tworzony
zostanie efekt (nie dotyczy efektu chaser)

| | | J

- _J

Jesli uktad urzadzen na karcie projektu nie jest zaznaczony w sposéb przedstawiony powyzej
nalezy klikngé przycisk odéwiezania (resetowania) efektu

Pole wyboru uktadu mozna:
 przemieszczac - klikajac w $rodkowy kwadrat
« proporcjonalnie skalowac - ciggnac za ktory$ z kwadratdéw znajdujacy sie w rogach pola
» zmienia¢ szeroko$¢ lub wysoko$¢ pola - ciggnac za kwadrat znajdujacy sie w $rodku
wybranego boku

przemieszczanie catego pola wyboru bez
zmiany jego wielko&ci

B ® o o0 ome * e o W<« jeden z czterech punktdw Srodkowych
D bokéw pola wyboru - zmiana wysokosci
e e e 00 000 00 i szerokosci pola
Se e e jeden z czterech rogéw pola wyboru
- - - / - jednoczesna, proporcjonalna zmiana

wysokosci i szerokosci pola
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EFEKTY:

Ponizej opisane sg dostepne efekty:

"\, Efekt gradient - podstawowy efekt pozwalajgcy na zaprojektowanie ptynnego

przejscia koloréw

Efekty Bl

Efekt gradient =
Channels

¥ | czerwony

<

zielony

riehieski

amber

v

v

¥ | white
¥ | balans bieli
¥ | jasnosé

¥ | woda

Zaznacz wszystide Odznacz wszystkie

Crientacja: Poziomy v | € ——
——————a

CT gradient

V| Odwréc kierunek <

Powiekszenie:
—_— o1
Predkosc:
—_— Ps
Podglad efektu
Odtwarzaj Wstrzymaj/\Wandw Zatrzymaj

Predkosé podglady: =—=
Generuj program Generuj scene

¥ | Zatrzymaj po zakonczeniu

wybor typu kanatu na ktére dziata efekt

orientacja rozchodzenia sig efektu

gradienty uzywane w efekcie oraz ich
zastosowanie:

RGB gradient: czerwony, zielony, niebieski
Mono gradient: amber, white, jasno$¢, woda
CT gradient: balans bieli

zmiana kierunku realizowania efektu

skalowanie wielkosci ,natozenia” efektu na
uktad urzadzen (lamp, dysz wodnych itp.),
modyfikacja w zakresie 0,1x (lewy koniec
suwaka) do 10x (suwak przesuniety
maksymalnie w prawo)

skalowanie predkosci realizowania
wybranego efektu, modyfikacja w zakresie
0,1xdo 10x

Klikniecie LPM w pasek gradientu spowoduje otwarcie okna edyc;ji gradientu, opis edyc;ji koloréw

— nastronie 102

Po zatwierdzeniu aplikacja zapyta o ilos¢ krokéw, na ktére ma zosta¢ podzielony efekt w
tworzonym programie. Zbyt mata ilo$¢ krokéw spowoduje, ze efekt koncowy bedzie odbiegat od

podgladu.



RGB

Balans bieli
+ jasnos¢

Pozostate parametry dostepne dla innych typéw efektu gradient:

Gradientmono:

) NG

|Nadptsz biezacy gradlent| |Zansz gradient jako |

[ ox \

Anuluj |
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Gradient temperaturowy:
| rainbow - | | Zataduj ‘

6 6 o o o
1 | o5
|Nadpisz biezacy grad\ent‘ ‘Zausz gradient jako ‘
oK | Anukg

Amber



raz - tworzy scene lub program z wybranego obrazka. Obraz moze by¢ animowany
[24 Obraz-t lub b brazka. Ob 7e by¢ ani
(format GIF), obrazek zajmuje caty obszar efektu, moze by¢ "odbity"

Efekty

IZ‘ Obraz -

Plik

obraz.jpg
Podglad efektu

Odtwarzaj Wstrzymaj/\Wzndw Zatrzymaj

Predkosé podgladu:
Generuj program Generuj sceng

Zatrzymaj po zakoriczeniu

]

«—— wybor pliku o rozszerzeniu *.gif, *.png, *.jpeg,

Dla obrazéw w formatach innych od Gif
tworzony jest program skfadajacy sie tylko

zjednego kroku.

=|

*.jpg, *.jpe, *.bmp, *.tga
zmiejsca hadysku

Aplikacja utworzy program z iloscig krokow
odpowiadajgcg ilosci klatek w obrazku gif.

resas

Odwré¢ program - odwraca kolejno$¢ krokéw wybranego programu. Mozna nadpisac¢

istniejgcy program lub zapisa¢ jako kopie

«—— Wybor programu, ktéry ma zosta¢ odwrécony

Efekty B

= Odwra¢ program -
Program

¥ | Duplikuj program <

Program - odwrdcony €
¥ Duplikuj sceny <

Podglad efektu

Odtwarzaj WstrzymajWznow Zatrzymaj

Predkost podgladu:

Zatrzymaj po zakoficzeniu | Zapisz podglad jako scene

Zatwierdz

checkbock O - nie jest zaznaczony,
odwrécenie programu zmodyfikuje wybrany
program, zaznaczony checkbox ¥ - program
wybrany do stworzenia efektu nie zostanie
zmodyfikowany, a kopia programu bedzie
zawiera¢ odwrécony program

—nazwa zduplikowanego odwrdéconego
programu

—— wybranie tej opcji spowoduje, Zze zostang

rébwniez zduplikowane wszystkie sceny,
z ktorych sktada sie wybrany program
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7 Laczenie programow i scen - pozwala na taczenie istniejacych scen oraz programoéw

wybér zrédta scen/programu uzytych do

stworzenia efektu:

- scena + scena - tgczy wartosci dwoch
scen, wynikiem jest scena

- scena + program - tgczy wartosci sceny

z warto$ciami scen kazdego z krokéw
programu, wynikiem jest program

« program + program - tgczy wartosci scen
krokéw jednego programu z warto$ciami
scen krokéw drugiego programu,

ze sobg
Efekty =)
:- taczenie programdw i scen =
Zrédho
Scena + Scena
Program + Scena i
® | Program + Program
A Program 1 ~
—
E: Program 2 b
Przesunigcie krokdw: | 1 = €—
v | Zapet kroki «
Swiatho
Progresywny v |«
e —
Woda i Przetgcznik
Woda: | Progresywny =
S — «
o
Przetgcznik: | Wiekszy v
Inne kanaty
Progresywrny v |«

_—

Podglad
Podglad efekiu

Odtwarzaj Wstrzymaj/Mznéw Zatrzymaj
Predkosc podglagdy; =——=

Zatrzymaj po zakonczeniu | Zapisz podglad jako scens

Zatwierdz

wynikiem jest program

zrodioAiB

— okres$la o ile krokdbw ma by¢ przesuniety
poczatek programu B wzgledem poczatku

programuA

L— uzycie tej funkcji pozwala na tgczenie
programoéw o réznych ilosciach krokéw lub

gdy zostata zastosowana opcja
[Przesuniecie krokow]

—— wybdr sposobu tgczenia kanatow (osobno
dla kanatéw sterujgcych Swiattem, woda
i pozostatych), mozliwe opcje to:

« Progresywny

* Liniowy

A

-B

» Wiekszy

» Mniejszy

» Jasno$c¢A, kolorB

- KolorA, jasnos¢ B (tylko dla $wiatta)
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Sposoéb tgczenia kanatéw:

PROGRESYWNY -{gczenie wartosci z kanatow Ai B w zalezno$ci od potozenia suwaka zgodnie
z wykresem zamieszczonym ponizej. Zastosowanie dla kanatow: Swiatlo, woda i

innych.

A
wartosé nakanale

100% B I 100% A
|
1
|
0% A ) » 0% B
pofozenie suwaka
potozenie suwaka

oraz wartosci kanatu
A i B (na wykresie

zaznaczone 0), ktore
bedg uzyte w
obliczeniach

poczatkowe
potozenie suwaka
lub po wcisnieciu
przycisku -|-

LINIOWY - tgczenie wartosci z kanatéw A i B w zaleznosci od potozenia suwaka zgodnie z
wykresem zamieszczonym ponizej. Zastosowanie dla kanatéw: Swiatto, woda i

innych.
A
wartos$¢ nakanale

100% B I 100% A
1
I
0% A ] » 0% B
potozenie suwaka
potozenie suwaka

oraz wartosci kanatu
A i B (na wykresie
zaznaczone 0), ktére
bedg uzyte w
obliczeniach

poczagtkowe
potozenie suwaka
oraz po wcisnieciu
przycisku -~

A - wartos¢ kanatu bezposrednio ze zrodta A

B - warto$¢ kanatu bezposrednio ze zroédta B

WIEKSZY - wybor wartosci wiekszej kanatu ze zrodetAi B
MNIEJSZY - wybor warto$ci mniejszej kanatu ze ZrodetAi B
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JASNOSC A, KOLOR B - zastosowanie wartosci jasnoéci kanatu ze zrédta A oraz wartosci

koloru ze zrédta B

KOLOR A, JASNOSC B - zastosowanie wartosci koloru kanatu ze zrodta A oraz wartosci

jasno$cize zrodta B

X Efekt narastania i opadania - gtéwnie dla urzadzen $wiatto-woda-przetgcznik, moze
stworzyc¢ efekt biegngcego $wiatta z zatgczeniem wody

Efekty

Efekt narastania i opadania -

Swiatlo, woda, przefzcznik
Woda

o | UZyj wody
Przetgcznik

ignorowany (wylaczony)

®
[ o

B

<«—— zaznaczony checkbox M oznacza, ze woda
zostanie uzyta do stworzenia efektu (w
przypadku urzgdzenia odpowiedniego typu,
tzn posiadajgcego kanat sterowany zwoda),

checkbox O oznacza ze kanat

zawsze zalgczony
®| histereza:
zatacz, gdy woda ponad: |0

wylacz, gdy woda ponizej: | 1

Swiatho
limicwy
®) histereza:
zatacz, gdy woda ponad: |0

wytacz, gdy woda ponizej: | 1

Sterowanie kanatem $wiatta:

odpowiadajgcy za wode przyjmie wartos¢ 0

L zastosowanie w przypadku urzgdzenia typu:
Swiatto + Woda + Przetgcznik
-ignorowany (wytgczony) - kanat
przetgcznika przyjmuje warto$¢ 0
- zawsze zalgczony - kanat przetgcznika
przyjmuje warto$¢ 255

« histereza - okre$la warunki brzegowe
wartosci kanatu wody dla ktérych
zatgczony jest przetgcznik

- liniowo - warto$¢ na kanale zmienia sie liniowo od wartosci 0 do 255
- histereza - okresla warunki brzegowe wartosci kanatu wody dla ktérych $wiatto przyjmuje

wartos¢ 255
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Orientacia

®) Narastajacy

® Poziomy " Przekatna [
Fionowy - Przekatna }
Okraghy Promienisty
Parametry
Parametry
Procent krawedzi:
= w0 |3
Predkosc:
1,00 | sekund 4 ——

orientacja (kierunek) rozchodzenia sie efektu

<€ ptynnos¢ efektu

Dla 0 efekt bedzie skokowy, im wyzsza
warto$¢ tym ptynniejsze przejscia.

predkos¢ (dtugosc¢) odtwarzania efektu

—— pole zmiany koloru efektu

sposodb realizacji efektu:

Opadajgcy

MNarastajacy | opadajacy

Odwréc kierunek <

Podglad
Podglad efektu

Odtwarzaj Wstrzymaj/Wzndw Zatrzymaj
Predkost podglady; =——————=

Zatrzymaj po zakoriczeniu | Zapisz podglad jako scene

Zatwierdz

Parametr [Procent krawedzi] - przyktady
a)100%
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« [Narastajacy] - zmiana na kanatach od
wartosci minimalnej czyli 0 do
maksymalnej 255

- [Opadajacy] - zmiana na kanatach od
warto$ci255do 0

- [Narastajacy i opadajacy] - zmiana na
kanatach od wartosci 0 przez 255
ponownie do wartosci minimainej 0

—zaznaczony checkbox M oznacza, ze

aplikacja bedzie realizowata dany efekt w
przeciwnym kierunku

warto$¢ na kanale ostatniego urzadzenia
wzrasta dopiero gdy warto$¢ na kanale
pierwszego urzadzenia osiggnie warto$¢ 255.



b) 50%

wartos¢ nakanaleto255 warto$¢ na kanale ostatniego urzgdzenia wzrasta
dopiero gdy wartos¢ na kanale urzgdzenia w potowie
osiggnie 255

b)200%
.......................
lIllissss
— )
2X
wartos¢ na kanale to 128 warto$¢ na kanale ostatniego

urzadzenia wzrasta dopiero
gdy warto$¢ na kanale
pierwszego urzgdzenia
osiggnie 128

=ox  Generator chaser’éw - pozwala szybko stworzyé proste przejScie wzoru po
wybranych urzgdzeniach
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Efekty =l

=% Generator chaser'dw =
Wartosd
Scena 1 v 1
Edytuj wartosd okreslenie wzoru, ktéry ma przejs¢ po
Anuluj wybranych urzgdzeniach. Wzér moze zosta¢
Urzadzeria skopiowany z istniejgcej sceny.
Wiybierz urzadzenia <€—— dodawanie urzadzen na liste - opisane
Spot lamp @ 8x1 - iZai
Spetlamp @ 3x1 ponize
Spot lamp @1 x1 . lista urzadzen, ktére zostang uzyte do

Spot lamp @ 5x1
realizacji efektu chasera

Usuri urzgdzenie

usuwa zaznaczone naliscie urzgdzenia

Parametry
¥ narastajaco < spos6b przechodzenia wzoru - przyktady
spychaj wartosd pon |Zej
Czas narastania 00:00:20,000 = A .
~———— czasy narastania i trwania wygenerowanych
Czas trwania 00:00:40.300 v ,
krokow
Podglad
Podglad efektu
Odtwarzaj WstrzymaiMizndw Zatrzymaj

Predkosc podglady; =————=

v | Zatrzymaj po zakofczeniu | Zapisz podglad jako scene

Zatwierdz

Urzgdzenia mozna dodawac w nastepujgcy sposob:

*Pojedynczo

a) Za pomoca techniki ,przeciagnij i upus¢” z planszy projektu lub zaktadki [Urzadzenia]

b) Za pomoca przycisku [Wybierz urzadzenia] - Dopdki przycisk jest wcisniety, klikanie w
urzadzenia na projekcie graficznym powoduje dodawanie ich do listy. Na zakoinczenie nalezy
odznaczyé przycisk.

« Grupowo

a) Przeciggajac grupe urzadzen z listy urzgdzen w zaktadce [Urzadzenia]

b) Przeciggajgc zaznaczone urzadzenia (z uzyciem klawisza Ctrl) z listy urzadzen w zaktadce
[Urzadzenia]

UWAGA: Urzadzenie nie powinno by¢ dodane do listy wiecej nizjeden raz.
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Przyktad pierwszych 4 krokéw wygenerowanego chasera bez dodatkowych opc;ji:
krok 1:

UL

krok 2:

LU

krok 3:

IRNURRRARY

krok 4:

LLLLLLLLLL

Przyktad pierwszych 4 krokéw wygenerowanego chasera z opcjg "Narastajaco”
krok 1:

lo----.-.-
krok 2:

1---...--.
krok 3:

l.-------.
krok 4:

Lid L1111
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Przykiad pierwszych 4 krokbw wygenerowanego chasera z opcjg "Spychaj wartosci”
krok 1:

INBANS

krok 2:

Efekt chaser wygeneruje program z iloscig krokow odpowiadajgcg ilosci urzadzen, po ktérych
ma przej$¢ wzor.
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) Ptomien- gtéwnie dla siatki urzgdzen RGB

Wygenerowanie efektu ptomienia:

Efekty —rozmiar siatki efektu, najlepiej gdy jest ona
rem— - rowna ilosci urzgdzen
. - Klikniecie w grupe urzadzen w zakfadce
Szerokosc: 20 - . .
~ [Urzadzenia] automatycznie wprowadza
Wysokosc: 20 - . . L. L, .
odpowiednig wartos¢ w pola [Szerokos¢€]
Tlos¢ krokdw: 40 T |« . .z
i [Wysokos¢].
TlosE plomieni: 3 =

L

ra

Rozmiar plomienia:

— ilo$¢ krokbw wygenerowanego programu

Zanikanie: e _[
Edchn gradient La— ilo$¢ kuli ptomiennych
Diugose [sek.]: 2,00 ° =
Podglad efektu . . .
rozmiar w oczkach siatki
Odtwarzaj Wstrzymaj Wzndw Zgtrzymaj
Predkos¢ podgladu: _F

szybko$¢ zanikania ptomienia, powr6t do

Generuj program Generuj sgeng Wartoéci domyémej -.l.-
Zatrzymaj po zakonczeniu

opis edycji koloréw — na stronie 102

dtugos$c¢ catego programu
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T Biegnacy tekst - generuje program z przesuwajgcym sie tekstem. Wymaga siatki
urzgdzen (z kanatami sterujgcymi $wiattem) o okreslonych wymiarach.

llo§¢ urzadzen w kolumnie/rzedzie musi byé réwna wartosciom wpisanym jako
parametry efektu.

rozmiar siatki efektu, najlepiej gdy jest ona

Erekty B réowna iloci urzadzen
Klikniecie w grupe urzadzen w zaktadce

T Biegnacy tekst - ]

[Urzadzenia] automatycznie wprowadza
Tekst: TEXT . . L., L.

odpowiednig warto$¢ w pola [Szerokos¢]
Orientacja tekstu: ® Poziomy Fionowy e X ..

- i [Wysokos¢].
Odstepy: 100%: -
Tk 0,00 > pole wprowadzania tekstu, ktéry ma zostac
Kierunek przesuwania: W lewo - Wyéw|et|0ny (Znaki ASC”)
Margines: 0 =
Szerokosc: 20 - . . P
— przesuniecie tekstu wzgledem gérnego

Wysokosc: 20 =

marginesu siatki

Wybierz czcionke

Kolor tekstu Kolor ta

pola zmiany koloru tekstui tta
— nastronie 102

5 H
<<
Predkosc: <«—— predko$c¢ odtwarzania efektu
Podglad efektu
Odtwarzaj WetrzymajMzndw Zatrzymaj

Predkos¢ podglady; =————=
Generuj program Generuj sceng

Zatrzymaj po zakoriczeniu
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% Plazma - wymaga siatki urzadzen z kanatami sterujgcymi oswietleniem

Predkos¢ | 1,00 =

Gestosd |E| C
Rozcigganie X |E| Rozcigganie Y | 5,00 ¢|
Dhugos¢ |2000 |2
Dynamika |E|

Efekty
| X Plazma = | |:|
Ty |reB -
F 7 W coxen | <€— opis edycji koloréw — na stronie 102

parametry efektu plazmy

wartoéci minimalna [min] i maksymalna
[max] dla kanatéw [Jasnos¢] i [Balans bieli]

Mono

RGB

98

Podglad efektu Efekty
| oOdtwarzai | |wstrzymaj/wznéw || Zatrzymaj | | ¥ Plazma - | |_|
Predkosé podglady; e e [ | | ——
— Tvp | Muit white ~ |
| Generuj program | | Generuj sceng | s
Zatrzymaj po zakoriczeniu min lo | max | 255 =)
Balans bieli C
min |0 ¢| max |255 3|

Przesuniecie | 0,00 ® :l
Predeoie (L0 |3
Gestosd |E|
Rozcigganie X |E| Rozdaganie Y | 5,00 :l
Dhugosé |2000 |7
Dynamika |ﬂ|

Podglad efektu

Odtwarzaj | |WshzymajM'znéw | | Zatrzymaj |

Predkosé podglady; = |_|

Generuj program | | Generyij sceng |

Zatrzyma] po zakonczeniu

przesuniecie fazy miedzy jasnoscig
abalansem bieli



Matrix - efekt spadajacych kropli. Wymaga siatki urzgdzen z kanatami sterujgcymi
oSwietleniem

llos¢ urzadzen w kolumnie/rzgdzie powinna byé rowna wartosciom wpisanym jako
parametry efektu.

rozmiar siatki efektu, najlepiej gdy jest ona
réwna ilosci urzadzen
Klikniecie w grupe urzadzen w zaktadce

Szerokosc: 20 = . .
[Urzadzenia] automatycznie wprowadza
Wysokosc: 20 = . . , . s -
odpowiednig warto$¢ w pola [Szerokos$¢]
Liczba punktdw: 20 = . L,
i [Wysokos¢].
Zanikanie: 5 =
Loz o ] > ilos¢ jednoczes$nie wyswietlanych punktéw
Dhugosé [sek.]: 2,00 s

szybko$¢ zanikania kropel

Kolor pierwszoplanowy:

Kolor ta: I ilos¢ krokow dla ktorych zostanie
Rodiladerekin wygenerowany program
Odtwarzaj WstrzymajMzndw Zatrzymaj

Predkosc podgladu: _F
Generuj program Generuj sceng

Zatrzymaj po zakoriczeniu

Matrix:

335
-
‘:E

e
&
H
t
]
13

a2
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2) Okregi - efekt powigkszajgcych sie okregdéw. Wymaga siatki urzadzen z kanatami

sterujgcymi o$wietleniem

llos¢ urzgdzehn w kolumnie/rzedzie powinna by¢ rowna wartosciom wpisanym jako

parametry efektu.

Efekty |
| £ owregi ~](c]
Szerokosc: \ 20 |:|
Wysokosc: \ 20 =
Tlosc okregdw: 5 |:|
Kroki: \ 40 =

®
Zanikanie: ‘ 20 i |:|
Predkogé: /1,00 =
Grubosc linii: \ i |‘|
Dlugoéé: /5,008 =
Kolor pierwszoplanowy: _
Kolor ta: |
Antialiasing «
Generujintro <
Podglad efektu
| Odtwarzzj | | Wstrzymaj/Wanéw | | Zatrzymaj |
Pradkoéé podgladu: [} |

! Generuj program | | Generuj sceng |

Zatrzymaj po zakoriczeniu

Okregi:

L 11

ses
44

sescsssnnsees

100

ustawienia parametrow efektu

zmniejszenie liczby btedoéow
znieksztatceniowych, schodkowania obrazu

stworzenie dodatkowego programu, dzieki
ktéremu mozna uzyskac lepszy efekt wejscia
(wlasciwego) programu



... Metaballs - efekt poruszajgcych sie kulek. Wymaga siatki urzgdzen z kanatami

sterujgcymi o$wietleniem

llos¢ urzgdzehn w kolumnie/rzedzie powinna by¢ rowna wartosciom wpisanym jako

parametry efektu.
Efekty =]

8, Metaballs -
Szerokosc: 20 -
Wysokosc: 20
Liczba punktow: 4 _ -

®
Wiekose punktdw: 1 2
Kroki: 40 s
Predkosc: 1,00
Diugosé: 5,00 s =
Kolor pierwszoplanowy: _
Kolor ta L
Antialiasing <
Podglad efektu
Odtwarzaj Wstrzymaj/\Wzndw Zatrzymaj
Predkosc podgladu:
Generuj program Generuj sceng

Zatrzymaj po zakoriczeniu

Metaballs:
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ustawienia parametrow efektu

zmniejszenie liczby btedoéow
znieksztatceniowych, schodkowania obrazu



EDYCJAGRADIENTU:

& Gradient

I . rainbow -

B

Zaladuj

AR

<<.

Nadpisz biezacy gradient Zapisz gradient jako

oK Anulj

podglad edytowanego gradientu

nadpisanie istniejgcego gradientu

. «————— zapisanie nowego gradientu

W aplikacji jest zapisanych kilka podstawowych gradientéw. Uzytkownik moze edytowaé
istniejgce gradienty, lub tworzyé nowe. Gradient sktada sie z punktow, w ktérych sg okreslone

kolory i tworzy ptynne przej$cia migdzy tymi punktami.
Edycja ustawien koloréw przebiega nastepujgco:

1. Z rozwijalnej zaktadki wybierz wczes$niej zapisany gradient.
2. Kliknij przycisk [Zataduj] i gradient pojawi sie w pasku podgladu.
3. Jesli potrzebujesz, edytuj wczytany gradient w nastepujgcy sposéb:

- aktywny punkt

A

edytowac kolor w aktywnym punkcie.

&

Podwajne kliknigcie w podglad gradientu dodaje punkt kontrolny. Pojedyncze klikniecie PPM na

dowolny punkt usuwa go.

- nieaktywny punkt - znacznik jest biaty

Aby uaktywni¢ punkt nalezy dwukrotnie klikng¢ w wybrany suwak. Aktywny suwak
zaznaczony jest czarnym podéwietleniem znacznika. Za pomoca kotfa koloru mozna

Punkty kontrolne mozna przemieszczaé przytrzymujac je lewym klawiszem myszy.

4a. Wybierz opcje [Nadpisz biezacy gradient] - gdy chcesz zmodyfikowaé wczesniej

zdefiniowany gradient.

UWAGA: Nie mozna nadpisywac gradientow domysinych.
4b. Wybierz opcje [Zapisz gradient jako] - gdy chcesz zapisaé stworzony gradient.
5. Kliknij przycisk [OK] aby wczytaé do efektu wybrany/zmodyfikowany gradient.
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6. SYMULACJA

Aplikacja umozliwia sprawdzenie dziatania konfiguracji bez koniecznosci wgrywania jej do

sterownika.
Budowa okna aplikacji po wybraniu z panelu gtéwnego zakladki [Symulacja]:

T=T= T
e ——

[ ot s el . S mina | Potra
— - . SRR -
el [ ] or

R
Q- }
opcje symulacji okno podgladu symulaciji
symulacja wejsé
symulacja wejs¢ Cty fr o'l\(/v ych
analogowych Sterownika

sterownika . L
symulacja wej$¢
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——data i godzina poczatkowa (sterownik

Symulagja B reaguje np. na dni tygodnia) od ktérej ma
aru 04 2017 09:47:44 3 rozpoczgc sig symulacja
GRU-04Y- =] |«——— aktualny czas symulagiji
Predkosé podglgdy; —— L<7 predkoé¢ podgladu przyspiesza/zwalnia
ROZPOCZNI] WZNOW ZATRZYMAI Sme'aCJQ
Wschéd stonca: 07:19 Zachdd storica: 15:40

przywraca domys$ing wartos¢ predkosci

przycisk [ROZPOCZNIJ] resetuje

Zdarzenia

Zdarzenie v € L .
symulacje i rozpoczyna jg na nowo od
Statusy podanej godziny
[WSTRYMAJ/WZNOW] - pauzuje/
Edytuj statusy < wznawia symulacje
status symulacj [ZATRZYMAJ] - wytgcza oraz czysSci
Wejécie DMX symulacje
Wejéde DMX —— mozliwo$¢ uruchomienia zdarzenia
- niezaleznie od warunkéw

Mozna uruchomié¢ zdarzenia z wartoécia -
pojawi sie okienko z suwakiem
i spinboxem.

Master wbudowane wejscia cyfrowe

Zewnetrzne wejsda cyfrowe

Moduty analogowe

uruchomienie symulacji statusu
Master wbudowane wejscia analogowe

Zewnetrzne moduty analogowe

Status symulacji, moduty cyfrowe, analogowe, wejscie DMX - zaznaczenie checkboxa M
wysSwietla okienko dokowalne z kontrolkami dla danego modutu.

[Status symulacji] - wyswietla liste aktualnie uruchomionych w symulacji elementéw
[Moduty cyfrowe] - wyswietla moduly wbudowane i zewnetrznych. Domys$linie przyciski sg
monostabilne.

Po kliknieciu "pokaz przyciski bistabilne" kazdy z przyciskdw mozna oznaczy¢ jako bistabilny.

[Moduty analogowe], [Wejscie DMX] - dla kazdego kanatu wyswietlany jest suwak ze
spinboxem. Kanaty DMX zostaty pogrupowane w zaktadkach.

UWAGA: W przypadku gdy uzytkownik chce zmodyfikowa¢ projekt nalezy zatrzymac¢ symulacje,
dokonac¢ zmian i ponownie uruchomic symulacje.

Modyfikowanie projektu w trakcie uruchomionej symulacji moze powodowac btedy.
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7. LOGOWANIE DO ZDALNEGO STEROWNIKA

Nawigzanie potgczenia ze sterownikiem moze odby¢ sie nastepujgco:
* poprzez wybranie: [PX340/PX345/PX710]— [Potacz]
« po kliknieciu klawisza [Potacz] znajdujgcego sie w prawym gérnym roku okna aplikacji

Nastepnie aplikacja wyswietli okienko wyboru dostepnych w sieci sterownikéw. Dla kazdego
sterownika zostang wyswietlone jego nazwa, adres MAC, adres IP, maska i bramka.

Jesli sterownik nie jest widoczny na liScie nalezy sprawdzi¢ potgczenie sieciowe miedzy
komputerem i sterownikiem. W przypadku pofgczenia bezposredniego nalezy sprawdzié¢
ustawienia karty sieciowej komputera. JeS$li ustawienia sieciowe sterownika zostaty zmienione
mozna je przywréci¢ do domysinych poprzez 5s przytrzymanie przycisku RESET na froncie
obudowy. Wiecej informacji odnosnie potgczenia sterownika z komputerem znajduje sie
w instrukcji obstugi sterownika.

Wybranie opcji [Wyszukaj] spowoduje odSwiezenie listy sterownikow.

Konfiguracja zapisana w programie nie jest na biezgco przesytana do sterownika.

Aby wysta¢ utworzony plik konfiguracyjny do urzgdzenia nalezy wybra¢ z menu
[PX340/PX345/PX710]—[Wyslij konfiguracje]. Dziatanie to nadpisze konfiguracje, ktéra byta
zapisanaw sterowniku.

Aby pobrac konfiguracje, ktéra jest aktualnie zapisana w urzgdzeniu nalezy wybra¢ zmenu

[PX340/PX345/PX710]—[Pobierz konfiguracje]. Dziatanie to pobierze konfiguracje ze
sterownika i otworzy jg w programie.
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7.1. Wysytania konfiguracji do PX710

Aby wejs¢ w ustawienia wysytania konfiguracji nalezy klikng¢ opcje [Wyslij].

Potgczony z Px340-18230000 Wyslij Roztacz

Zostanie wy$wietlone nastepujgce okno konfiguracii:

X Sterowniki ==
Hazwa yp sterowniki lumer seryjny MAC il Maska Brama Konfiguracja wa uzytkown Haslo Zapamietaj Wyszukaj
1 Px710M-17. PX710M 17040055 70:B3:D5:EF:..|192.168.1.104 ' 255.255.255.0 192.168.1.100 |Master - Wyl
2 Px7105-170. Px7105 17070002 70:B3:D5:EF:..|192.168.1.103 |255.255.255.0 192.168.1.100 | Slave 1 -

Anuluj

A A Dodsj zdainy
Usuf zdainy

wybor konkretnej czesci
konfiguracji dla danego
sterownika

M checkboxy (dostepne tylko dla
sterownikow Slave) pozwalajg skopiowaé
hasto i nazwe uzytkownika z Mastera

Zaznaczenie checkboxa w kolumnie [Zapamigtaj] powoduje zapamietanie danych logowania do
danego sterownika. Dane te sg powigzane z numerem seryjnym i przy nastepnej probie wystania
konfiguracji pola [Nazwa uzytkownika] oraz [Hasto] wypetniajg sie automatycznie.

WYSYLANIE KONFIGURACJI DO STEROWNIKOW ZDALNYCH

Jezeli sterownik nie zostanie wyszukany, ale znany jest jego adres IP i numer seryjny to za
pomoca funkcji [Dodaj zdalny] mozna utworzy¢ sterownik zdalny, ktéry jest oznaczony na z6tto.
Opcja [Usun zdalny] usuwa zaznaczony zdalny sterownik.

X Sterowniki 7=
Nazwa yp sterowniki lumer seryjmy MAC il Maska Brama Konfiguragja :wa uzytkown Haslo Zapamietaj Wiyszukaj
1Px710M-17..  PXT10M 17040055 70:83:DS:EF:... 1921631104 255.255.255.0 1921681100 |—— - v Wy
2 Px7105-170. PX7105 17070002 70:63:D5:EF:... 1921681103 | 255.255.255.0 192.168.1.100 | Slave 3 - v v Anuiuj
3/Sterownikz... | PX710M 17040059 192.163.1.108 Master v ;
Dodaj zdalny
Usur zdalny

W przypadku gdy wybierzemy opcje [Wyslij], a nie przyporzadkujemy wszystkich
zdefiniowanych konfiguracji do sterownika, aplikacja wyswietli monit ,Btgd wyboru sterownikéw”,
wypisze ktdre konfiguracje nie sg uzyte i zapyta czy mimo wszystko kontynuowac wysytanie.
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7.2. Podglad sterownika

Okienko [Podglad sterownika] umozliwia monitoring wartosci na wejsciach i wyjsciach (DMX
i analogowych) oraz statuséw sterownika, sktada sie z nastgpujgcych zaktadek:
» Wartosci DMX wyjsciowego

& PXDesigner

Wartosd DMX wyjScowego
3 4

255 Qi
e 35
nnn
uuy

g8

Podglad

088|088

Wartoic DMX wejsciowego

Analogowe
32 33

£33

Wejidia
.

= o ==

Status Regulatory

F
Odswiezanie [ms]: 50 [ ]

I 42 4 44
nMnn
[FREEN}

N 008

51 2 53
255

64
nnn
oy

nnn
oy

72

nnn
. R

75 76 7

v
ol
[N

ann
uuu

» Wstrzymaj

Czas na sterowniku:
2018-06-27

09:02:11

Sroda

Wschdd storfica: 04:31
Zachdd storica: 20:53

numer kanatu
wyjsciowego

wartos¢
na kanale

zatrzymanie od$wiezania
danych w tabeli DMX

interwat czasowy pomiedzy
kolejnymi odswiezeniami

tabelidanych DMX

» Podglad - umozliwia podglad karty projektu wraz z urzgdzeniami. Uzytkownik moze
przesuwac, przybliza¢, oddala¢ karte projektu, wigczy¢ i wytgczy¢ widocznosc¢ siatki na
karcie projektu, wigczy¢ i wytgczy¢ widoczno$¢ stref oraz zmieniaé przezroczystosc tha.

» Wartosci DMX wejsciowego - tabela kanatbw DMX wyglgda analogicznie jak w przypadku
[Wartosci DMX wyjsciowego], wyswietlane sg wartosci DMX wejsciowe (nie dotyczy
PX710SiPX345)

» Wejscia - podglad stanu 16 wejs¢ cyfrowych, kolor czerwony - wytgczone, kolor zielony -
zatgczone (nie dotyczy PX710S)

- Analogowe - podglad wartosci kanatéw analogowych: dla 4 kanatéw wejSciowych,
wys$wietlane sg pary suwakow (nie dotyczy PX710S i PX345):

- wartosci na wejsciowym kanale analogowym po zastosowaniu wybranego filtra
- wartosci na wejSciowym kanale przed zastosowaniem filtra oraz dla 2 kanatéw
wyjéciowych

« Status - podglad, ktore elementy konfiguracji sg aktualnie wtgczone (nie dotyczy PX710S)
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- Regulatory

Reqgulatory

Wartoi¢ wejéciowa: 0
Wartoé¢ zadana: 0
Wartod¢ wyjéciowa: 0
Bladk 0
Wartos¢ cafkowania: 0

Regulstor PID 5

Nieaktywny

Transmisja: wyh.

Wartog€ wejéciowa: 0
n

Wartoée wejéciowa: 0
Wartoéé zadana: 0
Wartode wyjéciowa: 0
Blad: 0
Wartos¢ catikowania: 0

Regulator PID 6
MNieaktywny

Transmisja:

| Wartofci DMXwyjécowego  Podglad | WertoldDMXwejScowego | Wejéda Status
|-
Regulator PID'1 Regulator PID 2 Odéwiezznie [ms: | 0 Bl
A N
e o e | Watrzmai |
SN
Wartodé wejéciowa: 0 Wartos¢ wejéciowa: 0
‘Wartoé¢ zadana: 0 Wartoé¢ zadana: 0
Wartoi¢ wyjéciowa: 0 Warto$¢ wyjsciowa: 0
Blad: 0 € Biad: 0
Wartoic catkowania: 0 Wartos¢ catkowania: 0 =
Regulator PID 3 Regulator PID 4
Niealtywny Mieaktywny
Transmisja: wyh. Transmisja: k.

transmisja wyjscia regulatora
nawyjscie DMX

roznica pomiedzy wartoscig
zadang, a warto$cig wejsciowa
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7.3. Narzedzia administracyjne

Zaktadka [Narzedzia administracyjne] zawiera zaawansowane opcje zmiany parametréw m.in.
ustawien sieciowych, prolongaty, czasu.

opcja zmiany

przycisk zmiany nazwy hasta dostepna
sterownika jest tylko dla
administratora
Mazwa: Px710M-17070000 Ustaw

Mumer seryjny: | 17070000 Zmien hasto ADMIN'a

Data: |2017-04-11
Ustaw

A

Crzas: |12:35:07

Serwer czasu NTP: Ustaw

Kalibracja RTC: |28 9 Ustaw

Sterownik moze synchronizowac¢ swoj zegar z zewnetrznym
serwerem NTP. Przycisk pozwala na wtgczenie/wytgczenie
tej opcji oraz podanie adresu serwera.

pozwala na ustawienie zegara w sterowniku (jesli jest potgczony
z aplikacjg)

Kalibracja pozwala na przy$pieszanie i spowolnienie zegara, poniewaz
wewnetrzne zegary elektroniczne majg tendencje do niespéjnosci
czasowej z czasem rzeczywistym. Jedna jednostka ustawiona na plusie
daje mozliwo$c¢ przy$pieszenia zegara o 10,7 sekundy w skali miesigca, a
jednostka ustawiona na minusie daje mozliwos¢ opdznienia zegara 0 5,35
sekundy w skali miesigca.

po wybraniu tej opcji aplikacja wySwietla okienko, ktére zawiera pola:
-zmiany daty i godziny,
-wyboru czasu: lokalnego lub UTC,
- okreslenia strefy czasowe;j,

oraz przycisk ustawiajgcy aktualny (systemowy) czas

W polu serwera NTP dodano status potgczeniaz NTP:

-adres NTP OK ( )
-adres NTP ERROR (kolor czerwony)
- OFF (brak zmiany koloru)
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zdalny reset urzadzenia
restart programowy sterownika

Zresetuj i zaloguj ponownie Wymus restart

MAC: |70:B3:D5:EF:B0:21

Ip: (172.20.4.252 ° Ustaw

Maska: |255.255.255.0
Bramka: [172.20.4.1

DMS: |172.20.1.1
DHCP: ON

zmiana statycznych parametréw sieciowych sterownika: adresu IP,
maski, adresu bramy, adresu DNS

M DHCP - jesli funkcja jest zaznaczona adres jest przydzielany z serwera
DHCP automatycznie, jesli nie - uzywany jest adres statyczny

Stan prolongaty: |MNieaktywna

Data prolongaty: Usun prolongate <«
Praby ztamania:

Firmware: |00.01.00,13 Sep 26 2017 Aktualizacja oprogramowania

A

Bootloader: |00.00.00.13 Jan 21 2017

Formatuj pamiec

w przypadku gdy ustawiona jest
prolongata nalezy klikng¢
przycisk [Usun prolongate] i na
zgdany kod wpisa¢ odpowiedz.
W tym celu nalezy skontaktowac
sie telefonicznie z serwisem

aby zaktualizowac firmware nalezy wybraé
plik z najnowszym oprogramowaniem z
dysku

UWAGA: Wybranie przycisku [Formatuj pamie¢] spowoduje catkowite usuniecie wszystkich
danych z pamieci, proces usuwania trwa ok 4 min i jest sygnalizowany zapaleniem sie
3 diod (inputs, dmx i power). Bardzo wazne jest aby nie wytgcza¢ zasilania dopoki nie
skonczy sie formatowanie.
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8. WSPOLPRACA Z PANELEM PX181

Panel dotykowy PX181 stuzy do zarzgdzania odtwarzaniem konfiguracji zapisanej w sterowniku
PX340.

Podczas tworzenia konfiguracji do panelu pod przyciski i suwaki podpina sie zdarzenia
wewnetrzne w sterowniku. Numery zdarzen sg generowane przez aplikacje po wecidnieciu
ikonki [1] .

Proces tworzenia konfiguracji panelu jest opisany w instrukcji PX181, a sposéb podtgczenia
panelu do sterownika znajduje sie w instrukcji PX340_M.
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