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1. OPIS OGOLNY

PX710 DMX Controller jest zaawansowanym sterownikiem o$wietlenia architektonicznego
pozwalajgcym na kontrolowanie nawet najbardziej rozbudowanych instalacji oswietleniowych.

Urzadzenie dzieki programowalnym funkcjom pozwala sterowa¢ o$wietleniem, multimediami i
innymi urzgdzeniami wykonawczymi dziatajgcymi w oparciu o protok6t DMX.

Sterownik posiada 2 linie wyjsciowe DMX (1024 kanatéw) i umozliwia uruchomienie wielu
elementow konfiguracji jednoczes$nie. Zdarzenia moga by¢ wyzwalane przez zegar
astronomiczny, zaprogramowane timery, wejscia cyfrowe lub analogowe, aplikacje na
urzgdzenia mobilne lub za pomocg protokotu Modbus. Istnieje mozliwo$¢ dotaczenia
dodatkowych modutéw rozszerzajacych (do max. 16 linii).

Zaawansowana aplikacja na komputery PC (Windows®, MAC®) pozwala na zaprogramowanie
urzgdzenia. Aplikacja posiada wbudowang biblioteke urzadzen, ktére mozna rozmieszczac na
projekcie graficznym, co utatwia tworzenie skomplikowanych pokazéw $Swietlnych nawet
zsynchronizowanych z dzwiekiem.

Do sterownika dotgczona jest rowniez aplikacja na urzgdzenia mobilne (Android), ktéra daje
mozliwos¢ prostego sterowania.

W sterowniku mozna utworzy¢ do 16 kont uzytkownikéw z réznymi prawami dostepu. Istnieje
mozliwo$¢ zdalnego logowania do sterownika z zewnetrznej sieci.

2. WARUNKI BEZPIECZENSTWA

Sterownik PX710 DMX Controller jest zasilany napieciem bezpiecznym 12 - 24V, jednak

podczas jego instalacji i uzytkowania nalezy bezwzglednie przestrzega¢ ponizszych regut

bezpieczenstwa:

1. Urzadzenie moze by¢ podtaczone wytgcznie do zasilania 12-24 V DC o obcigzalno$ci zgodnej

zdanymi technicznymi.

2. Nalezy chroni¢ wszystkie przewody przed uszkodzeniami mechanicznymiitermicznymi.

3. W przypadku uszkodzenia ktéregokolwiek z przewodéw nalezy zastgpi¢ go przewodem
o takich samych parametrach technicznych.

. Do podigczenia sygnatu DMX nalezy stosowac wytgcznie przewod ekranowany.

5. Wszelkie naprawy, jak i podtgczenie sygnatu DMX mogg by¢ wykonywane wytgcznie przy
odigczonym zasilaniu.

.Nalezy bezwzglednie chroni¢ PX710 przed kontaktem z wodg i innymi ptynami.

.Nalezy unika¢ gwattownych wstrzgséw, a w szczego6lnosci upadkoéw urzadzenia.

.Nie wolno wtgczac¢ urzgdzeniach w pomieszczeniach o wilgotnosci powyzej 90%.

. Urzadzenia nie nalezy uzywa¢ w pomieszczeniach o temperaturze nizszej niz +2°C lub
wyzszejniz +40°C.

10. Do czyszczenia nalezy uzywac wytgcznie lekko wilgotnej Sciereczki.
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3. BUDOWA URZADZENIA | OPIS ZLACZ

STEROWNIK GLOWNY PX710M
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Oznaczania:

Zasilanie

Wyjscie DMX (512 kanatéw)

Wejscie DMX (512 kanatow)

KBD —do przysztych zastosowan

Wyjscie DMX (512 kanatow)
Synchronizacja - do przysztych zastosowan
Magistrala CAN

10V + zasilanie dodatkowe przeznaczone dla wej$¢ analogowych
2 wyjscia analogowe 0-10V

4 wejscia analogowe 0-10V

16 wejs¢ ON/OFF

Pin Sink/Source

Ztgcze Ethernet

Reset

4 kontrolki sygnalizacyjne
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MODUL ROZSZERZAJACY PX710S

DMX
Controller

Oznaczania:

[ S S e o

Zasilanie

Wyjscie DMX (512 kanatéw)

Wyjscie DMX (512 kanatow)
Synchronizacja - do przyszlych zastosowan
Magistrala CAN

Ztacze Ethernet

Reset

4 kontrolki sygnalizacyjne




4. SPOSOB PODLACZENIA

a) podigczenie zasilania, DMX wyjsciowego i DMX wejsciowego
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b) potgczenie miedzy sterownikiem gtownym (MASTER), a modutami rozszerzajgcymi (SLAVE)

max 7 modutow
rozszerzajgcych
(SLAVOW)

Controller
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UWAGA: Do pierwszego i ostatniego urzgdzenia nalezy podtgczy¢ terminator - opornik
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c) podtgczenie wejs¢ analogowych (dotyczy tylko PX710M)
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d) podigczenie wejsc¢ cyfrowych (dotyczy tylko PX710M)
- typu uj$cie (sink in) - wejcie o logice dodatniej ,wspodlny plus”

Zasilacz
12 - 24V DC
+ —
np.
© przyciski
X k x) x) wejsciowe
ztgcza
sterownika L
S EE] (17 [27 [37 [4]
=R1 =Rl EZR1 =R
R2 R2 R2 R,




- typu zrédto (source in) - wejscie o logice ujemnej ,wspélna masa”

Zasilacz
12 - 24V DC
+ —
np.
© © © © obwod
X) X) X) X) wejsciowy
ztgcza
sterownika L
T ohane | LSS (1] [27 [37 [4]
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5. USTAWIENIA SIECIOWE STEROWNIKA

Sterownik przechowuje w pamieci statyczng konfiguracje sieciowg. Jest ona wykorzystywana
zawsze gdy zostat wybrany tryb adresacji statycznej, lub w trybie adresacji automatycznej nie
udato sie uzyskac konfiguracji od serwera DHCP.

Sterownik moze pracowaé w jednym z dwéch trybow:
+ Adresowanie automatyczne: DHCP
* Adresowanie statyczne: DHCP O

W trybie automatycznym (DHCP) sterownik po potgczeniu do sieci prébuje uzyskac konfiguracje
sieciowg od serwera DHCP (np. router z serwerem DHCP). Dzieki temu nie jest potrzebna
reczna konfiguracja parametrow sieciowych. W przypadku braku serwera DHCP w sieci
sterownik bedzie pracowat zgodnie z ustawieniami statycznymi (konfiguracja reczna).
Wybierajgc adresowanie statyczne nalezy tak skonfigurowac¢ parametry sieciowe aby sterownik
pracowat w tej samej podsieci co inne urzadzenia, ktére bedg wspodtpracowac ze sterownikiem
(komputer, smartfon, inne sterowniki) oraz aby nie doszto do konfliktu adreséw IP (urzgdzenia w
sieci muszg mie¢ unikatowe adresy IP).

Fabryczne ustawienia sieciowe sterownika to:

DHCP: Wigczone 4
IP: 192.168.0.50
Maska: 255.255.255.0
Brama: 192.168.0.1

Jesli sterownik pracuje w trybie automatycznym oraz uzyskat adres IP z serwera DHCP, to
odpiecie kabla sieciowego spowoduje utrate przyznanego adresu IP. W przypadku ponownego
podfgczenia do sieci sterownik na nowo bedzie prébowat otrzymacé nowy adres, w przypadku
niepowodzenia otrzymania adresu bedzie pracowat zgodnie z zapisanymi ustawieniami
statycznymi.

Zalecane jest korzystanie z adresacji automatycznej i podtgczenia sterownika do sieci z
dziatajgcym serwerem DHCP.

W przypadku podigczenia sterownika bezposrednio do komputera (brak serwera DHCP) nalezy

recznie ustawi¢ parametry sieciowe zarbwno komputera jak i sterownika aby pracowaty w jednej
sieci.

11



Ponizej przedstawiono typowe przyktady konfiguracji sieci:

a)Adresowanie automatyczne

Smartfon:
smartfon sam uzyska
) ) . Router:

konfiguracje
np.:
IP: 192.168.0.100

( Maska: 255.255.255.0

DHCP serwer 4

PX710:
IP, maskaibrama - dowolne
DHCP M

PC:
,Uzyskaj adres IP
automatycznie”

b) Podtgczenie sterownika bezposrednio do komputera (brak serwera DHCP)

W przypadku potaczenia bezposrednio sterownika z komputerem zalecane jest stosowanie
kabla z przeplotem. Nowsze karty sieciowe bedg pracowaty zar6wno na kablu z przeplotem, jak i
bez, jednak starsze mogg wymagac uzycia kabla z przeplotem.

PX710:
np.:
IP: 192.168.0.50
Maska: 255.255.255.0
DHCP [ (zalecane)
PC: =
np.:
IP: 192.168.0.1

Maska: 255.255.255.0

12



c) Adresowanie statyczne

Smartfon:

IP: 192.168.0.2

Maska: 255.255.255.0

)) Brama domysina: 192.168.0.100
( Router:

IP: 192.168.0.100
Maska: 255.255.255.0
DHCP serwer [

PX710:

IP: 192.168.0.50
PC: Maska:  255.255.255.0
IP: 192.168.0.1

Brama: 192.168.0.100

Maska:  255.255.255.0 DHCP O

Brama: 192.168.0.100

13



d) Potgczenie zzewnatrz

W celu potgczenia sig przez siec Internet nalezy:
- posiada¢ zewnetrzny adres IP na routerze przydzielony przez dostawce Internetu, oraz mie¢
mozliwo$¢ nawigzywania potgczen z zewnatrz (pakiety przychodzgce nie sg blokowane przez
firewall dostawcy),
- przekierowa¢ dwa dowolne porty (musza by¢ jeden po drugim ) na adres IP sterownika
pracujgcego w sieci wewnetrznej oraz na porty 50000 i 50001 UDP/TCP (tzw port forwarding),
- odblokowaé wybrane porty na firewallu routera,
- adres sterownika/sterownikdw w sieci wewnetrznej nie moze sie zmienia¢ (sterownik musi
mie¢ adres ustawiony statycznie, lub serwer DHCP pracujgcy w sieci musi za kazdym razem
przydziela¢ te same adresy tym samym urzgdzeniom).

W wiekszosci routeréw dostepnych na rynku w opcjach przekierowania portu zazwyczaj spotyka
sie kilka parametrow. Sg to:

- nazwa przekierowania (dowolna)

- port do przekierowania (lub zakres portéw)

- typ protokotu (TCP/UDP lub oba jednoczes$nie)

- adres IP lokalny (na ktéry ma by¢ przekierowanie)

PRZYKLADOWO:
1. Jedno urzagdzenie/sterownik pracujgce w sieci wewnetrznej
Zatozenia:
» Nazwa przekierowania: moze by¢ dowolna, lecz dla kazdego przekierowania inna
« Zewnetrzny adres IP: 188.188.188.188 (tutaj przykladowo, nalezy zastgpi¢ swoim adresem
otrzymanym od dostawcy Internetu)
* Przekierowane porty (od strony Internetu): 50000i 50001
« Adres IP w sieci lokalnej (adres sterownika): 192.168.0.50
 Porty docelowe (dla sterownika): 50000i 50001
* Protokoét: TCP/UDP (niekiedy mozna spotkac opcje: ,Both”, ,All” itp.)

Bardzo wazne jest, aby port o nizszym adresie byt przekierowany na nizszy adres docelowy
sterownika, a port o wyzszym adresie - na wyzszy adres docelowy sterownika. W przypadku
braku opcji ustawienia zakresu portéw nalezy utworzy¢ dwie reguty przekierowania dla kazdego
portu z osobna (oddzielne dla 50000, oraz 50001).

Woéwczas aby potaczyc sie ze sterownikiem przez sie¢ Internet nalezy w aplikacji w oknie ,Potgcz
z urzagdzeniem” w polu ,Adres” wpisac¢ adres IP routera (przydzielony przez dostawce Internetu)
w tym przypadku 188.188.188.188, za$ w polu ,port” nizszy z przekierowywanych portow w tym
przypadku 50000.

Patrz: rysunek na nastepnej stronie.
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Router:

IP: 192.168.0.100
( Maska: 255.255.255.0
DHCP serwer [

Przekierowanie portow

zewnetrzny adres IP

PX710:

IP: 192.168.0.50
Maska:  255.255.255.0
Brama: 192.168.0.100
DHCP[O

; potgczenie z Internetem

potgczenie z Internetem

2. Dwa lub wiecej urzgdzen/sterownikdw pracujacych w sieci wewnetrznej
Zatozenia:
» Zewnetrzny adres IP: 188.188.188.188 (tutaj przyktadowo, nalezy zastgpi¢ swoim
adresem otrzymanym od dostawcy Internetu)
 Adres IP pierwszego sterownika: 192.168.0.50
 Adres IP drugiego sterownika: 192.168.0.51
 Przekierowywane porty: 50000 oraz 50001 dla pierwszego sterownika, oraz 60000 i
60001 dla drugiego sterownika
« Porty docelowe (dla obu przekierowan): 50000 oraz 50001
- Protokot: TCP/UDP (niekiedy mozna spotka¢ opcje: ,both”, ,all” itp.)

W przypadku braku opcji ustawienia zakresu portow nalezy utworzy¢ dwie reguty przekierowania
dla kazdego portu z osobna (oddzielne dla 50000, oraz 50001, a takze dla 60000 60001).

15



Router:

IP: 192.168.0.100
( Maska: 255.255.255.0
DHCP serwer [

Przekierowanie portow

zewnetrzny adres IP -1 188.188.188.188: 50000

np: /
188.188.188.188: 50000
188.188.188.188: 60000
PX710:
IP: 192.168.0.50
Maska:  255.255.255.0

Brama: 192.168.0.100
DHCPO

4 188.188.188.188: 60000

( o
S —
] IP: 192.168.0.51
potgczenie z Internetem Maska: 255 255.955 0

potgczenie z Internetem Brama: 192.168.0.100
DHCPO

Wéwczas aby potaczy¢ sie z pierwszym sterownikiem przez sie¢ Internet nalezy w aplikacji w
oknie ,Potacz z urzadzeniem” w polu ,Adres” wpisa¢ adres IP routera (przydzielony przez
dostawce Internetu) w przytoczonym przykiadzie 188.188.188.188, zas w polu ,Port” nizszy z
przekierowanych portéw dla pierwszego sterownika w tym wypadku 50000. Aby potgczy¢ sie z
drugim sterownikiem nalezy tylko zmieni¢ port na nizszy z portow przekierowanych na drugi
sterownik (w przytoczonym przykfadzie 60000).

UWAGA: W obu przypadkach nalezy bezwzglednie przestrzega¢ zasady, ze nalezy
przekierowywac dwa porty obok siebie, oraz nizszy z przekierowywanych portéw ma
by¢ przekierowany na adres |IP urzgdzenia w sieci wewnetrznej i port 50000, a wyzszy
z przekierowywanych portow ma by¢ przekierowany na adres IP urzadzenia w sieci
wewnetrznejiport 50001.
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5.1. Zmiana konfiguracji sieciowej komputera

Procedura zmiany konfiguracji sieciowej komputera rézni sie w zaleznosci od systemu
operacyjnego komputera. System Windows® 7 jest tutaj przedstawiony jako przyktad.

Zmiana konfiguracji sieciowej komputera z

systemem Windows® odbywa sie nastepujgco: M Wintcoies Por =)
1. Kliknijmenu Start €9 Ex
2. Wybierz zaktadke [Panel Sterowania] Polacz, uzywaine
3. Przejdz do zaktadki [Sieé i Internet] i, ResteicRle GRE Fonds Contmbis
4. Wejdz do [Centrum sieci i udostepniania]
. L, . . To polaczenie wykorzystuje nastepujgce skiadniki:
5. Wlewym panelu okna wybierz [Zmien ustawienia O Kiert st Microsoft Netwarkes
PN . B Kaspersky Arti-Virus NDIS 6 Fiter
karty SIeCIowej] .@Harrnunugmm pakietdw QoS
H " H H H gudustapnianis plikkdw i drukarek w sieciach Microsoft M.
6. Kliknij prawym przyciskiem myszy na [Potaczenia eyt i g
lokalne] B Frotokd! inemetowy w wersi 4 (TCP/IPvd) |
-4 Sterownik We/ Wy mapowania z odnajdywaniem topolo.
7.Z menu kontekstowego wybierz [Wtasciwosci] - Respander odnajdwana topologi warstwy lac2a
8. Kliknij dwukrotnie [Protokét internetowy w Oxlristoh
- Opis
werSJI 4] Protokét kontroli transmisji/Protokdt intemetowy {TCP/IP).
Domysiny protokd! dla sieci rozleghych, umozliwigjgcy
komunikacig polaczonych sieci roznych typaw

9. Zaznacz [Uzyj nastepujacego adresu IP:]

Aby pofgczy¢ sie bezposrednio (komputer-sterownik) z nowym sterownikiem (z wgrang
konfiguracjg domysing) nalezy uzy¢ przyktadowych ustawien:

AdresIP: 192.168.0.1
Maska podsieci: 255.255.255.0
Brama domysina: 192.168.0.100
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Zmiana konfiguraciji sigciowei komputera z systemem Mac OS® X _odbywa sig nastepujgco:

1. Kliknij menu Start @§

2. Wybierz zaktadke [Preferencje systemowe...]
3. Przejdz do zakfadki [Sie€] §

4. Wybierz [Konfuguruj IPv4]—[uzywajac DHCP]

® < HiH Sie¢ Q
Lokalizacja: | Automatycznie a

i
° b B Status: Kabel odiaczony
Kabel Ethernat nie jest podigczony lub drugie

Wi_-Fi - — urzadzenie nie odpowiada.

(]

® .B\%Jel.o.o:th. PAN 9 Konfiguruj IPv4: | uzywajac DHCP
Adres IP:
Maska podsieci:
Router:
Serwer DNS:

Domeny przeszukiwania:

Zaawansowane... ?

+ | — g

Poméz mi...
5. Potwierdz wybor klikajgc [Zastosuj]

Przyktadowe ustawienia:

Adres|IP: 192.168.0.1
Maska podsieci: 255.255.255.0
Brama domysina: 192.168.0.100
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6. INSTALACJA OPROGRAMOWANIA

6.1. Platforma Windows

Oprogramowanie moze byé zainstalowane w systemie VISTA™, Windows® 7 oraz Windows® 8.
Procedura instalacji oprogramowania moze sie rézni¢ w zaleznoéci od systemu operacyjnego
komputera. System Windows® 7 jest tutaj przedstawiony jako przyktad.

Instalacja przebiega nastepujgco:
1. Otworz plik instalacyjny, kliknij [Dalej] aby przejs¢ do instalacji oprogramowania.

Plik instalacyjny dotgczony jest do sterownika na ptycie CD, lub dostepny do pobrania ze strony
http://pxm.pl.

2. Wybierz katalog w ktérym zostanie zainstalowane oprogramowanie. Potwierdz wybér klikajgc
klawisz [Dalej].

3. Zaznacz komponenty kt6re chcesz zainstalowac, po czym kliknij [Dalej].

4. Przeczytaj doktadnie umowe licencyjng, jesli zgadzasz sie na warunki umowy kliknij przycisk
[Dalej], aby kontynuowac instalacje.

5. Wybierz menu startowe, w ktérym chcesz utworzy¢ skrot do programu. Mozesz réwniez
zmieni¢ nazwe katalogu, nastepnie kliknij przycisk [Dalej].

6. Instalator zapyta ponownie, czy chcesz zainstalowaé oprogramowanie, kliknij [Zainstaluj] jesli
sie zgadzasz.

7. Kiedy na ekranie pojawi sie¢ okno zakonczenia instalacji, nacisnij [Zakoncz] aby opusci¢
kreatora instalacji. Jesli chcesz przej$¢ do programu, w okienku wyboru zaznacz [Uruchom
PXDesigner teraz].

8. System Windows® wy$wietli alert zabezpieczenia systemu Windows®, aby méc korzystaé z
oprogramowania PXDesigner, musisz zezwoli¢ na dostep.

6.2. Platforma Mac OS°® X

Aplikacja moze zosta¢ zainstalowana na systemie Mac OS® X, wersji 10.8 lub nowsze;j.
Instalacja oprogramowania przebiega analogicznie jak w przypadku platformy Windows®.
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6.3. Platforma Android

Aplikacja moze zosta¢ zainstalowana na systemie Android 4.0 lub nowszym.

Aby zainstalowac oprogramowanie:
1. Wgraj plik instalacyjny .apk dostarczony na ptycie z urzadzeniem lub pobrany ze strony
internatowej firmy PXM do pamieci telefonu.

Mozesz takze pobrac¢ aplikacje ze sklepu Google™ Play.

ANDROID APP ON
P> Google Play
2. Przejdz do ustawien telefonu a nastepne w zaktadce [Bezpieczenstwo] zaznacz: ,Zezwalaj

na instalacje aplikaciji ze zrodet innych niz sklep Play Store”.
3. Otwérz aplikacje poprzez systemowy [Menedzer plikow].

Pojawi sie ekran instalacji nowego oprogramowania. Na ekranie tym widniejg informacje, z jakich
funkcji telefonu aplikacja bedzie korzystac.

4. Aby zainstalowac aplikacje wcisnij przycisk "Instaluj".

Po pomys$inym procesie instalacji, aplikacja bedzie dostepna w menu aplikacji telefonu.

7.LOGOWANIE

Do sterownika mozna sie zalogowaé¢ na jedno z kont uzytkownikow utworzonych w aktualnie
wgranej konfiguracji. Zawsze dostepne jest konto ADMIN.

/ .

Aby zalogowac¢ sie do sterownika po raz pierwszy nalezy wpisac:
uzytkownik: ADMIN

hasto: [ numer seryjny urzadzenia ]
Numer seryjny jest oSmiocyfrowy i wyswietla sie obok nazwy sterownika na
liscie wyszukanych urzadzen.
Jest to domy$ine hasto do konta ADMIN, ktére mozna zmieni¢. Po
przywroceniu ustawien domysinych sterownika, zostanie réwniez przywrécone
domysine hasto.

A 4

Na konto zwyktego uzytkownika dopuszczalne jest logowanie sie wielu uzytkownikéw
jednoczes$nie nato samo konto.

Na konto ADMIN moze logowac sie tylko jedna osoba jednoczesnie. Jesli kto$ juz jest
zalogowany na konto administratora, mozna go wylogowac stosujgc opcje ,force login”.
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8. KONFIGURACJA STEROWNIKA

Sterownik dziata zgodnie z wgrang do niego konfiguracja, ktdrg tworzy sie oraz wgrywa za
pomocg aplikacji PxDesigner. Sposéb tworzenia pliku konfiguracyjnego zostat opisany w
instrukcji PXDesigner_M_pl. W ramach konfiguracji mozna ustawi¢ parametry wszystkich wejs¢
i wyjs¢, utworzy¢ uzytkownikéw oraz odpowiednie elementy konfiguraciji:

OBSZAR/STREFA

Obszar fizyczny (np. na projekcie), w ktérym rozmieszczone sg urzadzenia. Poniewaz
urzadzenia na projekcie sg odpowiednio zaadresowane — mozna powigzac kanaty wyjsciowe
DMX z obszarem. Zawsze w sterowniku jest jeden domys$iny obszar globalny, ktéry zawiera
wszystkie kanaly wyjsciowe. Scena, maska lub program moga by¢ przypisane do jednego
obszaru (domyslnie przypisany jest do obszaru globalnego). Element operuje tylko na tych
kanatach, ktore sg powigzane z obszarem, do ktérego element jest przypisany.

Kanat wyjsciowy DMX moze by¢ zwigzany z wieloma obszarami.

Podczas sterowania smartfonem obszary sg widoczne jako kolejne zaktadki (,pulpity”).
Uzytkownicy moga mie¢ dostep do wybranych obszaréw.

Parametry obszaru:
e nazwa
« domysIna warto$¢ parametru master
* przypisanie kanatéw do obszaru

SCENA

Scena jest to zestaw wartosci dla wszystkich kanatow wyjsciowych DMX.
Parametry sceny:

* nazwa

- czas narastania

* czastrwania

« czasopadania
strefa, do ktérej nalezy
« grupa elementdw skojarzonych, do ktorej nalezy
 wartosc¢ dla wszystkich kanatow DMX z danej strefy
czy jest edytowalna za pomocg smartfona
« domysInawarto$¢ mastera

Czasy narastania, trwania i opadania sg z zakresu 0 - 24h z doktadnoscig do 0,01s. Dodatkowo
czas trwania moze by¢ ustawiony na nieskonczony. Suma wszystkich trzech czaséw nie moze
wynosi¢ 0.
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Kiedy zostanie wywotana akcja ,wtgcz sceng” scena zostanie wtgczona z czasem narastania,
bedzie trwata tyle ile wynosi czas trwania i samoczynnie wytaczy sie z czasem opadania. Je$li
przed uptywem czasu trwania zostanie wywotana akcja ,wylgcz sceng” scena rébwniez zostanie
wytgczona z czasem opadania.

PROGRAM

Program to uktad nastepujgcych po sobie scen, wraz ze zdefiniowanymi czasami wejscia i
trwania.

Parametry programu:
* nazwa
- strefa, do ktérej nalezy
- ilos¢ powtorzen/zapetlenie
« ilos¢ krokéw
- zdarzenie na zakonczenie programu
- czas opadania ostatniego kroku
- czas opadania przerwanego programu
« domysIna wartos¢ mastera
« domysIna warto$¢ akceleracji predkosci
- lista krokow:
- scena przypisana do kroku
- czas narastania
- czas trwania

Pula krokéw programoéw jest rozdzielna z pulg scen.

Kazdy krok wchodzi ze swoim czasem wejscia, trwa tyle ile czas trwania i schodzi z czasem
wejscia nastepnego kroku. Ostatni krok schodzi ze swoim czasem opadania, jesli jest to koniec
odtwarzania programu, lub z czasem wej$cia pierwszego kroku, jesli program jest zapetlony, lub
odtwarzany kilkukrotnie.

Wszystkie czasy sg wymnazane przez aktualng warto§¢ parametru ,akceleracja predkosci”.
Wartos$¢ 100 to warto$¢ neutralna i jednocze$nie domysina. Dla wartosci 255 wszystkie czasy sg
wydtuzone 2,5 krotnie. Dla warto$ci 1 czasy sg dzielone przez 100. Dla wartosci 0 wszystkie
czasy sg skracane do minimalnej wartosci (0,01s) —jesli czas byt ustawiony na 0 — pozostaje 0.
Przejscie miedzy wartosciami kolejnych krokéw (w momencie, w ktérym jeden z nich jest
wigczany i jednoczes$nie inny wytgczany) jest liniowe migedzy warto$ciami.

Jesli program zostanie wytgczony opada z czasem zaniku przerwanego programu, lub, jesli ten
nie zostat zdefiniowany — z czasem opadania aktualnego kroku.
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MASKA
Maska to zbior wartosci przypisanych do kanatow wyjsciowych, ktory modyfikuje wartos¢ na
wyjsciu DMX. Maski sg nadrzedne nad scenami i programami.
Istniejg 3 typy masek:
« proporcjonalna - wszystkie wartosci na kanale zmienia proporcjonalnie do wartosci maski

A
wartosc¢
255
200 \ """
127 maska
100
kanat 1

. wyjscie DMX

- maksymalna - wszystkie wartoSci na kanale wieksze niz wartoS¢ maski, zamienia na
warto$¢ maski

A
wartos¢
255
200 \ ------
127 maska
kanat 1

. wyjscie DMX

» minimalna - wszystkie wartosci na kanale mniejsze niz warto§¢ maski, zamienia na warto$¢
maski

L. A
wartosc¢
255
200 \
127 maska
kanat 1

. wyjscie DMX
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Parametry maski:
* nazwa

* czas narastania
« czas trwania
- czas opadania
- strefa, do ktorej nalezy
« warto$¢ dla wszystkich kanatow DMX z dane;j strefy
* rodzaj:
- proporcjonalna
-warto$¢ minimalna
-warto$¢ maksymalna

Jesli jest wigczonych jednoczesnie kilka masek:

- z wszystkich masek proporcjonalnych wigczonych w danej strefie brana jest pod uwage
najnizsza warto$¢ dla kazdego kanatu

« z wszystkich masek minimalnych wigczonych w danej strefie brana jest pod uwage
najwyzsza wartosc¢ dla kazdego kanatu

- z wszystkich masek maksymalnych wigczonych w danej strefie brana jest pod uwage
najnizsza warto$¢ dla kazdego kanatu

- jesli dla ktéregos kanatu zostang uruchomione 2 maski, ktoérych dziatanie sie wyklucza — na
kanale zostaje warto$¢ 0

SEKWENCJA

Sekwencja to zestaw nastepujgcych po sobie krokow, z ktérych kazdy moze wywotywac
réwnolegle kilka akcji i trwa¢ zadang ilos¢ czasu.

Parametry sekwendiji, to:
* nazwa
« ilos¢ krokéw
- lista krokow
- czas trwania kroku
- lista akcji
Sekwencja nie jest przypisana do obszaru.
Uruchomiona sekwencja odtwarza po kolei wszystkie kroki. Dla kazdego kroku wykonuje
wszystkie akcje z jego listy, a nastepnie odczekuje czas trwania danego kroku i przechodzi do
kolejnego.
Lista mozliwych akciji jest taka, jak dla zdarzenia.
Sekwencja moze wywotywac inne sekwencje, w tym réwniez samg siebie.
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STATUS

Status to wewnetrzny stan urzadzenia umozliwiajgcy warunkowe uruchomienie wybranych akgc;ji.
Status moze zostac¢ wigczony i wytgczony. Od tego, czy wybrany status jest wigczony lub nie
moze by¢ zalezne wykonanie innej akcji (np. uruchomienia sceny).

GRUPAELEMENTOW SKOJARZONYCH

Sceny i programy nalezgce do tego samego obszaru moga by¢ w jednej grupie elementow
skojarzonych. Elementy, ktore sg skojarzone nie moga by¢ jednoczes$nie uruchomione, dlatego
wigczenie elementu nalezgcego do jakiejs grupy powoduje wytgczenie wszystkich innych
elementdw nalezacych do tej grupy.

Kazdy element moze naleze¢ do tylko jednej grupy.

Wewnatrz grupy moga by¢ tylko elementy z tego samego obszaru.

Przejscie miedzy wartosciami elementéw skojarzonych (w momencie, w ktérym jeden z nich jest
wigczany i jednoczesnie inny wytgczany) jest liniowe od wartosci do wartosci.

Przyktadowe przej$cie warto$ci na kanale dla elementdw skojarzonych:

wartosé
DMX

N
>

warto$¢
1

wartosc
2

poczatek koniec czas
czasu czasu
przejscia przejscia
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Przyktadowe przej$cie warto$ci na kanale dla elementdéw nieskojarzonych:

WartOSC‘
DMX

»

wartos¢
1

WArtOSC fmmmmmmmn . - - oo oo e
2 \\

»
poczgtek poczatek poczatek koniec czgs
czasu czasu czasu czasu
przejscia wejscia opadania przejscia
ZDARZENIE

Zdarzenie to wykonanie listy akcji, jako reakcja na okreslony sygnat. Zdarzenia mogg byé
generowane w rézny sposob:
- wewnetrzne - moga by¢ wywotane przez:
-touchpanel
- smartfon
- uruchomienie sterownika
- na zakonczenie programu
- zdarzenie wewnetrzne moze przekazywac warto$¢ (np. zdarzenia wywotywane przez
suwak natouchpanelu)
- od wejs¢ ON/OFF - dwa zdarzenia przypisane do kazdego wejscia:
- zbocze narastajgce
- zbocze opadajace
- od wejs¢ wielowartosciowych — (wej. DMX, analogowe, Modbus) w zaleznosci od
ustawien danego wejscia —jedno lub 2 zdarzenia
« od zegara - timery i zegar astronomiczny:
-wschoéd i zachdd storica—z mozliwoscig przesuniecia w przéd lub w tyh. (24h)
-timery
» opdznienia - moga by¢ wywotane przez:
-inne zdarzenie
- na zakonczenie programu
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OGRANICZENIAAKCJI

Na kazdg akcje na lisScie mogg by¢ natoZzone warunki, ktére muszg by¢ spetnione, zeby akcja sie
wykonata. Wszystkie warunki natozone na dang akcje muszg byC spetnione w danym
momencie.

a) Ograniczenie dobowe:

« tylko w dzien —od wschodu do zachodu

« tylko w nocy — od zachodu do wschodu

» od wschodu do zadanej godziny

« od zachodu do zadanej godziny

- od zadanej godziny do wschodu

- od zadanej godziny do zachodu
Podczas wyliczania wschodu/zachodu brane jest pod uwage przesuniecie wschodu/zachodu
storica wpisane przez uzytkownika.

b) Ograniczenie statusow
Dla kazdego statusu akcja moze:
- ignorowac jego stan
- uruchamiac sie tylko jesli status jest ustawiony
- uruchamiac sie tylko, jesli status nie jest ustawiony
Aby akcja sie uruchomita muszg by¢ w danym momencie spetnione wszystkie warunki
wynikajgce ze statusow.

OPOZNIENIE
Opoznienie jest to lista akcji (taka, jak dla zdarzenia), ktéra wykona sie po uptywie zadanego
czasu.
Opobznienie musi zosta¢ uruchomione przez inne zdarzenie.
Parametry op6znienia:

* nazwa

« czas odliczania

« lista akcji
Wigczenie opbznienia powoduje start odliczania ustawionego czasu. Jesli czas sie skonczy
zostanie wywotana lista akgcji. Jesli op6znienie zostanie wytgczone przed uptywem ustawionego
czasu, odliczanie zostanie przerwane, a akcje nie zostang wykonane. Ponowne uruchomienie
opoznienia powoduje start odliczania od poczatku.
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9. DZIALANIE STEROWNIKA

Sterownik dziata zgodnie z wgrang do niego konfiguracja: w reakcji na odpowiednie zdarzenia
wykonuje zaprogramowane akcje, ktére mogg uruchamiac lub wytgczaé wybrane elementy
konfiguracji.

Wywotywanie zdarzen i uruchamianie elementéw konfiguracji odbywa sie na sterowniku
gtéwnym. Moduty rozszerzajgce maja jedynie dodatkowe wyjscia DMX

9.1. Obliczanie wartosci wyjsciowych

Warto$¢ na wyjsciu DMX zalezy od aktualnie uruchomionych scen, programéw i masek oraz od
ustawien kanatéw wyjsciowych DMX i ew. wigczonej transmisji sygnatu z wejscia.

Dla kazdego kanatu wyjSciowego brana jest najwyzsza wartoS¢ tego kanatu z wszystkich
uruchomionych scen oraz programoéw. Na wartosci scen i programéw wptywajg ich parametry
,master”. Dodatkowo wyliczong warto$¢ modyfikuje parametr ,master” strefy, do ktérej nalezy
dany kanat.

Tak obliczona wartos¢ przechodzi przez ograniczenia natozone przez aktualnie uruchomione
maski oraz ograniczenia dla poszczegolnych kanatéw wyjsciowych DMX.

Jesli uruchomiona jest transmisja sygnatu z ktérego$ wejscia, to w zaleznosci od ustawien,
wartos¢ dla danego kanatu wyj$ciowego jest brana bezposrednio z wejscia lub mergowana z
wartoscig wyliczong przez sterownik zgodnie z zadang funkcja.

Sterownik wylicza i wysyta na wyjscie tylko tyle kanatéw, ile jest ustawionych w ustawieniach
wyjscia DMX w konfiguracji.

WEJSCIA ON/OFF

v

i . . .
WEJSCIA DMX bezpogrednie przekazanie| wartosci

\4

WEJSCIA
ANALO-
GOWE

SMARTFON

v

[ & |
[}
TIT

\4

—+@)

WYJSCIE
DMX

ZDARZENIA
\ 4
LISTA AKCJI
OBLICZANIE WARTOSCI
CHARAKTERYSTYKA

ZEGAR >
RTC @

!
ZEGAR -O-
ASTRNO- @ N —»
MICZNY

KANALOW WYJSCIOWYCH
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9.2. Modbus

Sterownik obstuguje protokét Modbus TCP/IP. Sterownik PX340/PX345/PX710 dziata jako
serwer (slave) z ktérym tgczy sie aplikacja/urzgdzenie petnigca role klienta (master). Master
nawigzuje potgczenie przez port TCP numer 502 (standardowy port Modbus) na aktualnym
adresie IP sterownika. Wymiana informacji dziata na zasadzie pytanie od master'a — odpowiedz
slave'a. W danym momencie do sterownika moze by¢ podtgczony tylko jeden master.

Dane w protokole Modbus TCP sg przesytane w paczkach zwanych ADU (Application Data Unit).
Na ADU sktada sie nagtéwek (MBAP Header) oraz PDU (Protocol Data Unit). Zgodnie ze
standardem wszystkie dane przesytane w protokole Modbus sg reprezentowane w postaci big
endian (bardziej znaczacy bajt jako pierwszy).

Pojedyncza paczka
Pojedyncza paczka (ADU)
Nagtéwek (MBAP Header) Komenda Dane
h PDU -
Pole Opis Rozmiar
MBAP
Transaction ID Numer pakietu - dla uproszczenia moze by¢ rowny 0 2B
Protocol ID Dla protokotu Modbus zawsze réwny 0 2B
Length llo¢ kolejnych (po tym po_Iu) przesytanych danych - 2B
w bajtach
Unit ID Zawsze réwny 0 lub 255 1B
PDU
Komenda Modbus — obstugiwane komendy wypisane 1B
sg w tabeli (a)
Dla standardowych komend Modbus sg to adresy
Adres/Akcja rejestrow — tabela (d), dla specjalnych komend sa to 2B
numery akcji - tabela (c)
. . Rozmiar w
Zalezne od komendy — dostepne w tabeli (c) tabeli (c)
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PRZYKLAD 1:
Zapytanie o 10 pierwszych kanatéw DMX w zapisie hexadecymalnym wyglgda nastepujgco:

0000 0000 0006 00 2000 [peR

Wyjasnienie PDU:

—kod funkcji Modbus: 03 czyli ,Read Holding Registers”
20 00 - adres odczytywanego rejestru - 0x2000 = 8192 - odpowiada kanatom wyjsciowym DMX
[N - liczba zadanych rejestrow - 0x000A = 10 - kanatow DMX

Oczekiwana odpowiedz:

0000 0000 0017 00 £ E¥ 00 xx 00 xx 00 xx 00 xx 00 xx 00 xx 00 xx 00 xx 00 xx 00 xx

Nagtéwek, poza polem ,Length”, jestidentyczny, jak w zapytaniu

Kod funkciji jest przepisany z zapytania

m —0x14 =20 czyliilos¢ odczytanych bajtéw.

00 xx —wartosci kolejnych kanatow DMX, gdzie xx jest w zakresie od 0x0000 do OxO0FF czyliod 0
do 255.

PRZYKLAD 2

Zapisanie do pierwszego rejestru Modbus wartosci 255. Rejestr bedzie traktowany przez
sterownik jako kanat wejsciowy Modbus. Reakcje sterownika na zmiane wartoSci na kanale
mozna ustawi¢ w zaktadce ,Wejscie — Modbus” (Instrukcja PXDesigner_M_pl_1-1 strona 13)

0000 0000 0006 00 [iZ 0000
Wyjasnienie PDU:
—kod funkcji Modbus: 06 czyli ,Write Single Register”

00 00 — adres rejestru 0x0000 = 0 (rejestry adresowane sg od 0)
—warto$¢ kanatu (zakres 0-255)

Sterownik odpowiada takim samym komunikatem.
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PRZYKLAD 3
Zapis hexadecymalny ramki TCP, ktéra uruchamia scene numer 1:

0000 0000 [G00B 100 X 01 JOIPIGIE LRIRILI

lub
0000 0000 0007 00 7= 01 [NRIL

Wyjasnienie PDU:

EE —kod funkcji Modbus: 0x45 = 69 wywotanie akgji

01 —akcja ,scena start”

— pierwszy argument - numer sceny

—drugi argument—w tym przypadku nieuzywany

Dla akgiji, ktére nie wymagaja drugiego argumentu mozna go poming¢ (pamietajgc o zmianie
wartoscipola ,Length” z0x0B na 0x07).

Numery scen i programéw nadawane sg w momencie wgrywania konfiguracji na sterownik. Aby
poznac indeks sceny lub programu, wgranego na sterownik, nalezy uruchomi¢ dany elementina
podgladzie sterownika odczyta¢ wiasciwy numer.

Przy przesytaniu lub odbieraniu wielu parametrow za pomoca jednej komendy (np. ,Write

Multiple Registers” - kod funkcji 0x10) mozliwe jest przestanie do 125 wartosci w jednej
wiadomosci.
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Ponizej zostaty przedstawione komendy Modbus obstugiwane przez sterownik:
a) Komendy

standardowe
1 Read Coils nie obstugiwana
2 | Read Discrete Inputs zwraca bitowo stan wej$¢ cyfrowych
3 | Read Holding registers | zwraca stan sterownika
4 | Read Input Registers zwraca stan sterownika
5 | Write Single Coll nie obstugiwana
6 | Write Single Register Il\J/lsotgk\;vLﬁawartoéé pojedynczego kanatu wejsciowego
15 | Write Multiple Coils nie obstugiwana

16 | Write Multiple Register | Ustawia wartos¢ wielu kanatéw wejsciowych Modbusa

witasne

Wywotuje zdarzenie wewnetrzne bez wartosci, argument

65 | Zdarzenie wewnetrzne o
to numer zdarzenia wirtualnego

Wywotuje kilka zdarzern wewnetrznych bez wartosci,

66 | Zdarzenia wewngtrzne argumenty to numery zdarzen wirtualnych

Wywotuje zdarzenie wewnetrzne z wartoscia, pierwszy
67 | Zdarzenie wewnetrzne | argument to numer zdarzenia wirtualnego, drugi to
wartos¢ zdarzenia

Wywotuje kilka zdarzeh wewnetrznych z wartoécia,
68 | Zdarzenia wewnetrzne | argumenty to numery zdarzen wirtualnych oraz wartosci

zdarzen
69 | Akcja Wywotuje okreslong akcje
70 | Akcja Wywotuje wiele akciji

Dla komendy ,Write single Register” wejscie Modbus jest traktowane jak wejscie
wielowarto$ciowe o 512 kanatach. Parametry poszczeg6lnych kanatow ustawia sie analogicznie
jak w przypadku wejscia DMX.
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b) Zwracane stany

2B stan
2B master
Dane statusowe sceny
4B pozostaty czas [ms]
8B zarezerwowane
2B stan
2B master
2B predkosé
Dane statusowe 2B ilos¢ powtdrzen
programu
2B aktualny krok
4B pozostaty czas kroku [ms]
8B zarezerwowane
2B stan
Dane statusowe 2B master
maski 4B pozostaty czas [ms]
8B zarezerwowane
2B stan
Dane statusowe 2B aktualny krok
sekwencji 4B pozostaty czas [ms]
8B zarezerwowane
2B stan
Dane’s’ta_tus_owe 4B pozostaty czas [ms]
opOznienia
8B zarezerwowane
2B stan
2B master
Dane statusowe 2B predkos¢
filmu (odtwarzanego) 2B ilo$¢ powtdrzen
4B aktualny krok
8B zarezerwowane
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c) Akcje

0 brak akcji numer sceny -

1 wigcz numer sceny -

2 wytgcz numer sceny -

3 wigcz solo numer sceny -

4 Scena przetacz numer sceny -

5 zatrzymaj numer sceny -

6 wznow numer sceny -

7 ustaw mastera numer sceny warto$¢ mastera
8 zwieksz mastera numer sceny -

9 zmniejsz mastera numer sceny -

10 wigcz numer maski -

11 wytacz numer maski -

12 wigcz solo numer maski -

13 przetgcz numer maski -

14 Maska zatrzymaj numer maski -

15 wznéw numer maski -

16 ustaw mastera numer maski warto$¢ mastera
17 zwigksz mastera numer maski -

18 zmniejsz mastera numer maski -

19 wigcz numer programu -

20 wytgcz numer programu -

21 przetgcz numer programu -

22 zatrzymaj numer programu -

23 wigcz solo numer programu -

24 restart numer programu -

25 ustaw mastera numer programu | warto$¢ mastera

Program -

26 zwieksz mastara numer programu -

27 zmniejsz mastera | numer programu -

28 ustaw predkosé numer programu | wartos¢ predkosci
29 przyspiesz numer programu -

30 zwolnij numer programu -

31 nastepny krok numer programu -

32 poprzedni krok numer programu -

34




33 wigcz numer sekwencji -

34 Sekwencja wytgcz numer sekwengciji -

35 wytgcz wszystkie | numer sekwencji -

36 wigcz numer opoznienia -

37 Opodznienie wylacz numer opoznienia -

38 restart numer opoznienia -

39 ustaw numer statusu -

40 Status wyczy$e numer statusu -

41 przetgcz numer statusu -

42 . DMX wejsciowy start - -

Transmisja —

43 DMX wejsciowy stop - -

44 wyslij sygnat do panelu adres panela numer sygnatu
45 ustaw mastera numer strefy warto$¢ mastera
46 zwieksz mastera numer strefy -

Strefa —

47 zmniejsz mastera numer strefy -

48 wytgcz wszystko numer strefy -

49 transmisja start - -

50 Modbus transmisja stop - -

51 Wejscia transmisja start - -

52 analogowe transmisja stop - -

53 wigcz numer filmu -

54 wylacz numer filmu -

55 wigcz solo numer filmu -

56 przetgcz numer filmu -

57 zatrzymaj numer filmu -

58 restart numer filmu -

59 ustaw mastera numer filmu warto$¢ mastera
60 Film zwieksz mastera numer filmu -

61 zmniejsz mastera numer filmu -

62 ustaw predko$é numer filmu warto$¢ predkosci
63 przyspiesz numer filmu -

64 zwolnij numer filmu -

65 wigcz nagrywanie numer filmu -

66 wzndw nagrywanie numer filmu -

67 wylgcz nagrywanie numer filmu -
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d)Adresy rejestrow

0x0000 - Ox01FF 1 kB kanaly 'wejsciowe' Modbusa R/W
0x0400 - OxO5FF 1 kB kanaty wejsciowe DMX R
0x0800 - Ox09FF 1kB kanaty wejsciowe analogowe R
0x0CO00 - OxOFFF 2 kB wejscia cyfrowe R
0x1400 - Ox15FF 1kB statusy R
0x2000 - 0x23FF 2 kB kanaty wyjsciowe DMX R
0x4000 - Ox49FF 5 kB filmy R
0x6000 - O0x75FF 11264 B programy R
0x9000 - OXAFFF 16 kB sceny R
0xD000 - 0xD7FF 4 kB maski R
0xEO000 - OXE3FF 2 kB sekwencje R
0xE800 - OxF5FF 7168 B opdznienia R
9.3. Live mode

Sterownik, podczas potgczenia z komputerem lub smartfonem mozna przetaczy¢ w tryb live
mode. W trybie tym sterownik dziata normalnie w tle, jednak na wyjsciu wysyta aktualnie
edytowang scene lub krok programu (tylko na tych kanatach, ktére sg objete przez strefe, do
ktorej scena lub program nalezy — na pozostatych kanatach wysyta wartosci wyliczone).

Tryb live mode jest uruchamiany réwniez podczas edycji sceny z poziomu smartfona.

Jesli w systemie potgczonych jest kilka sterownikéw, w danym momencie mozna uruchomic live
mode tylko na jednym z nich.
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9.4. Sygnalizacja kontrolek

Sterownik jest wyposazony w 4 kontrolki sygnalizacyjne:

DATA

odbiér danych;
- kiedy obierane sg pakiety danych od aplikacji PC lub
smartfona — kontrolka miga

INPUTS

stan wejs¢ cyfrowych;
» kazde zwarcie ktdérego$s z wejs¢ powoduje migniecie
kontrolka

DMX

stan wyjscia DMX;
« kiedy nadawany jest sygnat DMX kontrolka miga

POWER

stan urzadzenia;

« kiedy urzgdzenie jest uruchomione i dziata w normalnym
trybie —kontrolka $wieci sie na state,

- kiedy urzgdzenie jest uruchomione i zatrzymato sie w
trybie rdzenia - kontrolka miga szybko (wéwczas nie $wieci
sie kontrolka DMX)

- kiedy urzadzenie jest w normalnym trybie, ale nie ma
wgranej konfiguraciji - kontrolka miga powoli (jednocze$nie
miga kontrolka DMX)

- jesli sterownik centralny nie bedzie w stanie nawigzaé
potgczenia po magistrali CAN z wszystkimi modutami
rozszerzajgcymi, ktére sg ustawione w konfiguracji -
kontrolka miga powoli (jednoczes$nie miga kontrolka DMX)

Podczas uruchamiania lub restartu systemu, w ktorym jest sterownik centralny PX710M i moduty
rozszerzajgce PX710S, sterownik centralny prébuje nawigza¢ potgczenie po magistrali CAN z
modutami rozszerzajgcymi. Wéwczas diody DATA, INPUTS, DMX mrugajg razem. Jesli
sterownik nawigze potgczenie - przejdzie do normalnej pracy. Jesli sie to nie uda - bedzie sie

zachowywat tak, jakby nie miat wgranej konfiguracji.
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9.5. Dziatanie przycisku RESET, przywracanie ustawien
domysinych

Przytrzymanie przycisku w momencie

zalgczenia zasilania przejscie urzadzenia do trybu rdzenia

Przytrzymanie przycisku 2 sek., kiedy| przejscie do normalnego trybu pracy
urzgdzenie jest w trybie rdzenia urzgdzenia

Przytrzymanie przycisku 5 sek., kiedy| wgranie do urzgdzenia konfiguracji z
urzgdzenie jestw trybie rdzenia wbudowanej pamieci.

reset ustawien sieciowych — sygnalizowany

Przytrzymanie 5 sek. przycisku wj. : ; e .
. jest zapaleniem sie razem diodki DMX i
normalnym trybie pracy POWER

reset wszystkich ustawien (w tym nazwa
sterownika), hasto konta ADMIN oraz
skasowanie konfiguracji wgranej na
urzgdzeniu — sygnalizowany jest zapaleniem
sie razem wszystkich 4 diodek

Przytrzymanie 10 sek przycisku w
normalnym trybie pracy

UWAGA: DomysIne parametry to:

IP: 192.168.0.50
MASKA: 255.255.255.0
Nazwa urzadzenia: PX710-[numer seryjny]

Hasto do konta ADMIN: [numer seryjny]
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9.6. Tryb rdzenia, obstuga FTP

Po przejsciu do trybu rdzenia (zatrzymania w bootloader’ze) istnieje mozliwos¢ potgczenia sie ze
sterownikiem za pomoca protokotu FTP. W trybie tym nalezy zawsze faczy¢ sie z domys$inym
statycznym adresem sterownika, z konta ADMIN, podajgc domysine hasto (numer seryjny
urzadzenia) - nawet, jesli zostato ono zmienione.

Potgczenie bezposrednie (kablem), zatozenia:
- komputer ze statym IP w tej samej podsieci, co sterownik
- sterownik w trybie rdzenia, czyli diodka PWR miga.

73 Filezilla

Plik Edytuj Podglad Transfer Serwer Zaldadki Pomoc Dostepna jest nowa wersja!
I - P2 B&ke ENFN
Serwer:  192168.0.50 MNazwa uzytkownika: ADMIN Hasto: eeessses Port: Szybkie faczenie E|

|| A

adres statyczny sterownika
hasto ADMIN’a

pole [Port] moze
pozostaé puste

nazwa uzytkownika: ADMIN

Potaczenie ze sterownikiem przez FTP moze by¢ przydatne, kiedy nie jest mozliwe wgranie
aktualizacji firmware'u przez aplikacje. Wéwczas nalezy podmieni¢ na sterowniku plik
"UPGRADE.UPG"iwymusi¢ wyjscie z trybu rdzenia. Sterownik automatycznie sie zaktualizuje.
Zapomocg FTP mozna réwniez usung¢ wgrang na sterownik konfiguracje.
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10. SPECYFIKACJA TECHNICZNA

- zasilanie: 12 -24V DC

- max. pobér pradu: 400 mA

- masa 0,3 kg

- wymiary Szerokos$¢: 157,5 mm (9 modutéw szynowych)

Wysokos¢: 86 mm
Gtebokosé: 60 mm

Kanaty DMX wyjsciowe 1024 (+ 7x1024)
Kanaty DMX wej$ciowe 512
Wejscia ON/OFF 16
Wejscia analogowe 4
Wyjscia analogowe 2
Ethernet tak
Modbus TCP
Sceny i kroki programow 251 000
llos¢ scen uruchomionych

jednoczesnie 200
Sceny edytowalne (smartphone) tak
Maski 200
Programy 512 / jednoczes$nie 40
Sekwencje 128
Statusy 256
Strumien danych (nagrywanie DMX) tak
Zdarzenia wewnetrzne 1024
Obszary 32
TouchPanel nie
Timer (dawniej opdznienie) 1024
Zdarzenie zegara 1024
Akcje 30 000
Ograniczenia akgiji 30 000
Kanaty Modbusa 512
Kroki sekwenciji 10 000
Uzytkownicy (w tym ADMIN) 16
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KONSOLE TEATRALNE | ESTRADOWE CYFROWE SCIEMNIACZE MOCY SYSTEM DMX  STEROWNIKI ARCHITEKTONICZNE OSWIETLENIE LED
Podteze 654 tel: 012 385 83 06 e-mail: info@pxm.pl
32-003 Podteze fax: 012 626 46 94 http://www.pxm.pl

DEKLARACJA ZGODNOSCI UE

PXM Marek Zupnik spétka komandytowa
Podteze 654, 32-003 Podleze

deklarujemy, ze produkowany przez nas wyrob:

Nazwa towaru: DMX Controller
Kod towaru: PX710

spetnia wymogi nastepujgacych norm oraz norm zharmonizowanych:

PN-EN 50581:2013, EN 50581:2012
PN-EN 55103-2:2012, EN 55103-2:2009
PN-EN 61000-4-2:2011, EN 61000-4-2:2009
PN-EN 61000-6-1:2008, EN 61000-6-1:2007
PN-EN 61000-6-3:2008, EN 61000-6-3:2007

oraz spefnia wymogi zasadnicze nastepujacych dyrektyw:

2011/65IUE DYREKTYWA PARLAMENTU EUROPEJSKIEGO | RADY z dnia 8 czerwca 2011 r.w sprawie ograniczenia stosowania niektorych
niebezpiecznych substancji w sprzecie elektrycznym i elektronicznym.

201 4/30IU E DYREKTYWA PARLAMENTU EUROPEJSKIEGO | RADY z dnia 26 lutego 2014 r.w sprawie harmonizacji ustawodawstw parnstw
cztonkowskich odnoszacych sig do kompatybilnosci elektromagnetycznej, zastepuje dyrektywe 2004/108/WE.

PXM

Marek Zupnik spétka komandytowa
32-003 Podieie, Podleze 654
NIP 677-002-54-53

Podteze, 28.03.2017 mgr inz. Marek Zupnik.
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