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1 Rozpoczecie pracy

Utwdrz nowy plik konfiguracji

ejacy plik konfiguracji

Po uruchomieniu aplikacji wyswietlone zostanie okno powitalne,
uzytkownik bedzie mogt wybra¢ nastepujgce opcje:
 [Utwérz nowy plik konfiguracii] - aplikacja przechodzi do okna
gtéwnego, utworzony zostaje nowy pusty plik konfiguracyjny,
« [Otwdrz istniejacy plik konfiguraciji] - nastepuje wyswietlenie okna

wyboru zapisanego na dysku pliku konfiguracyjnego,



[Wyszukaj urzadzenia] - nastepuje wyszukanie sterownikow w sieci

lokalnej,

- e (L8 [

PX333 (10.10.4.156)

* [Zdalny dostep] - wyswietlone zostaje okno, w ktdrym nalezy podaé

adres IP urzadzenia, hasto oraz port urzgdzenia znajdujgcego sie w

sieci zewnetrze (zgodnie z opisem w instrukcji PX333_M_PI_x-x punkt
6.2).

& 7dalny dostep M
Adres:

Hasto:

Zaloguj jako
adminstrator:

Port:

Potgcz

UWAGA! Konfiguracja zostanie automatycznie pobrana podczas korzystania z
opcji [Wyszukaj urzadzenia] lub [Zdalny dostep].

UWAGA! Zmiany dokonywane w konfiguracji nie sg na biezaco przesytane do
urzgdzenia. Wysytanie i pobieranie konfiguracji zostato opisane w punkcie

5 Konfiguracja.



1.1 Budowa okna aplikacji

Informacje prezentowane w programie zgrupowane sg na panelu
bocznym lewym, podzielonym na zaktadki: [Ustawienia], [Tryb edycjil, [Tryb
sterownia] oraz w menu gtéwnym w postaci menu rozwijalnego: [Plik],
[PX333], [Jezyk], [Narzedzia], [Pomoc]. Centralng czes¢ okna aplikacji zajmuje
obszar roboczy.

Przyvktadowe okno aplikacii:

pasek mrgr?Su gtowne obstuga potaczenia ze sterownikiem
v

|/

panel boczny obszar roboczy



1.1.1 Pasek menu
[Plik]

@)

@)

Nowy - czySci istniejgca konfiguracje, w momencie wybrania te
opcji program pyta uzytkownika, czy zapisac aktualnie edytowang
konfiguracje,

Otwdrz - otwiera istniejgcy plik z konfiguracja,

Zapisz - zapisuje wprowadzone zamiany w konfiguracji . Jesli
konfiguracja nie byta zapisana, uzytkownik moze wskazac¢ miejsce
zapisu pliku.

Zapisz jako... — zapisuje wprowadzone zmiany w konfiguracji pod
wskazang nazwag,

WyjdZ - konczy dziatanie aplikacji,

[PX333]

(0]

(e]

@)

Wyszukaj — nastepuje wyszukanie sterownikdéw w sieci lokalnej,
Potacz - zdalny dostep do sterownika,

Roztgcz - roztacza aplikacje i urzadzenie,

Pobierz konfiguracje — pobiera konfiguracje ze sterownika do
aplikaciji,

Wyslij konfiguracje — wysyta konfiguracje z aplikacji do sterownika,



o Podglad DMX - dostepne gdy aplikacja potgczona jest z PX333. W

tej zaktadce dostepny jest podglad wartosci na kanatach DMX

oraz lista uruchomionych w danym momencie elementow.

warto$é DMX

numer kanatu DMX

+ [ezyk
o Angielski,

o

Polski,

» [Narzedzia]

o Raport modbus - tabela przypisania funkcji sterownika do rejestru

modbus, w ktorej zawarte sg elementy z aktualnej konfiguracji

« [Pomoc]

@)

@)

(0]

Info — wyswietla informacje o oprogramowaniu,

Kontakt — wyswietla dane kontaktowe producenta,

Instrukcja — otwiera instrukcje obstugi (instrukcja jest wyswietlana
w jezyku aplikacji).



1.1.2 Menu gtéwne
« [Ustawienia] - edycja stref, urzadzen, zdarzen, list elementéw, opcje
bezpieczerstwa w sterowniku oraz [Inne] - tj. ustawienia PWM i opis
sterownika,
« [Tryb edycji] - edycja programéw i scen,
* [Tryb sterowania] - mozliwo$¢ uruchamiania i wytgczenia scen oraz

programow bezposrednio z aplikacji. Aktywne tylko w przypadku

potgczenia ze sterownikiem.

UWAGA! W zaleznosci od zaktadki wybranej w panelu bocznym, zmienia sie

zawartosSc obszaru roboczego.

1.2 Informacje o urzadzeniu, logowanie i
ustawienia sieciowe

W prawym gornym narozniku znajduje sie okienko obstugi potgczenia ze

sterownikiem.

=

numer seryjny sterownika
wersja oprogramowania

przyciskPofacz/ Roztaczstuzacy
do nawigzywania lub zrywania
potgczenia z urzadzeniem

UWAGA! Informacje o numerze seryjnym i wersji oprogramowania wyswietlaja

sie tylko gdy aplikacja jest potgczona ze sterownikiem.



Wcisniecie przycisku [Potgcz] powoduje wyswietlenie okienka logowania

do sterownika.

pr— 2 rozwijana lista z wszystkimi dostepnymi
w danej sieci sterownikami
(na liscie wyswietlana jest etykieta

<—L oraz adres IP urzadzenia)

hasto logowania do sterownika

w przypadku wpisania hasta administratora,
konieczne jest potwierdzenie tej opcji

.10.4.156)

zmieniana ustawien sieciowych

1.2.1 Pierwsze logowanie
Podczas pierwszego logowania pole [Hasto] pozostawic puste i
zatwierdzi¢ przyciskiem [OK]. DomyslInie sterownik nie jest zabezpieczony

hastem.

UWAGA! Jesli w aplikacji aktywowane zostato konto klienta (Klient 7, Klient 2,
Klient 3), hasto administratora nie jest zapamietywane mimo zaznaczenia

opcji podczas logowania. Opcja [Zaloguj jako administrator] widoczna jest

tylko jesli w programie zostaty aktywowane konta klientow.

Po najechaniu kursorem na nazwe

P:333
192.168.0.105

sterownika, aplikacja wyswietli

192.168.0.100

70:B3:D5:EF:B0:00

192.168.0.50

zaawansowanag konfiguracje sieciowg. | SEEaEs e ="




1.2.2 Ustawienia sieciowe
Wybierajac opcje [Ustawienia sieciowe] w oknie logowania uzytkownik ma

mozliwos¢ zmiany ustawien sterownika.

X PX333 ustawienia siec o2 ]

adres IP maska i adres bramy - konfiguracja sieciowa
uzywana w przypadku, gdy sterownik nie otrzyma konfiguracj
z serwera DHCP, lub gdy opcja auto DHCP jest wytgczona
nazwa sterownika wyswietlana

na liScie urzadzen znalezionych w sieci

aby zapisa¢ wprowadzone zmiany
—LnaIeZy podac hasto administratora
wyjscie bez zmiany ustawien sieciowych sterownika

+ [Nazwa sterownika] - moze sktadac¢ sie maksymalnie z 16 znakdw,

 [DHCP] - jesli funkcja jest zaznaczona, adres jest przydzielany z
serwera DHCP automatycznie. Jesli funkcja nie jest zaznaczona lub
urzgdzenie nie jest potgczone z serwerem DHCP, to uzywany jest
statyczna adresacja wpisana przez uzytkownika. Po potgczeniu ze
sterownikiem do aplikacji automatycznie pobierana jest konfiguracja z

urzgdzenia.

2 Ustawienia

Zaktadka [Ustawienia] jest aktywna tylko gdy uzytkownik jest zalogowany
jako administrator lub podczas pracy bez potgczenia z urzgdzeniem —
ustawienia zapisywane sg wtedy do lokalnie stworzonego pliku

konfiguracyjnego.

10



2.1 Kanaty DMX

W zaktadce [Kanaty DMX] uzytkownik moze tworzy¢ strefy kanatow DMX i
przypisywac do nich wybrane urzadzenia. Maksymalnie mozna utworzyc 16
stref. Kazda strefa posiada nazwe (maks. 16 znakdéw) oraz zakres kanatéw,
ktore obejmuje. Strefy moga na siebie nachodzic.

Podczas dodawania nowego obszaru, zakres kanatow DMX jest

domysinie ustawiony na 1 — 64. Mozliwa jest zmiana zakresu kanatow.

mono  mono [OFF

y N b
OOO0OEEO0 OO0 EEO0 OO0 EENE

W panelu bocznym widoczna jest

lista utworzonych stref.

UWAGA! Gdy lista stref jest pusta,

obszar roboczy jest nieaktywny.

1



Ponizej listy stref znajduje sie pasek narzedzi odpowiedzialny za

zarzgdzanie strefami.

Room (45-64)

dodaj nowg strefe usun wszystkie strefy

dodaj nowg strefe przed zaznaczong usun zaznaczong strefe

przenies$ zaznaczong strefe wyzej przesun zaznaczong strefe nizej

12



Budowa obszaru roboczeqo:

lista dostepnych urzadzen kosz

il

ilo$¢ dodanych grupowo urzadzer puste kanaty )
kanaty niedostepne w strefie

kanaty dostepne w strefie

Siatka ponumerowanych kanatéw DMX - urzadzenia przypisywane sg do
kanatow wyjsciowych DMX. Do jednego kanatu moze by¢ przypisane tylko
jedno urzadzenie. W bibliotece programu znajduje sie 7 réznych urzadzen,

ktore roznig sie iloscig i rodzajem kanatow.

UWAGA! Podczas dodawania urzadzen nie jest mozliwe ,rozgrupowanie”
kanatow, urzadzenie musi tworzy¢ spojny blok kanatow. Jesli urzadzenie sie
nie zmiescic na siatce, program sygnalizuje niedozwolong akcje oraz
podswietla kanat na czerwono, a ,upuszczenie” urzadzenia nie spowoduje

jego dodania.

13



Urzadzenia mozna dodawac:

Pojedynczo

o za pomocg techniki ,przeciggnij i upus¢” — ustaw wskaznik myszy
na urzgdzeniu, ktore chcesz skopiowac lub przeniesc. Trzymajgc
wcisniety lewy przycisk myszy ,przeciggnij” obiekt na puste pole
na siatce kanatow DMX. Podczas przeciggania urzadzenia na
siatke, aplikacja na biezgco podswietla kanaty, ktore zostatyby
Zajete przez urzgdzenie, gdyby zostato ono upuszczone w tym
momencie.

Urzadzenia dodane na siatke DMX mozna po niej przesuwac w ten
sam sposob.

o klikajgc w nazwe urzgdzenia — urzgdzenie zostanie wstawione na
siatke DMX w pierwszym wolnym miejscu, ktore bedzie miato
odpowiednig ilos¢ wolnych kanatow.

Grupowo

o korzystajgc z przyciskow umozliwiajgcych przypisywanie

maksymalnej ilosci urzadzen

playerEQplayerEQ player player RGBW RGBW RGB  RGB  DW DW mono mono ONJOFF ONJOFF

EE0 000 SN0 000 EE0 000 EE0 OO0 EEO OO0 ENO0 000 EE0 000 BN

uzupetnienie wszystkich  wolnych kanatéw wybranym urzadzeniem

uzupetnienie wszystkich kanatéw wybranym urzadzeniem
Opcja ta usuwa wczesniej dodane urzgdzenia.

zwalnia wszystkie kanaty

o opcja [llo§€] umozliwia okreslenie ile urzagdzen ma by¢ dodanych
jednoczes$nie. Za pomocg techniki ,Przeciagnij i upusc” dodaj
wybrane urzadzenia do siatki kanatow DMX. Urzgdzenia zostang

dodane jedno po drugim, poczgwszy od wybranego kanatu.

14



Urzadzenia mozna usuwac w nastepujacy sposodb:

» Pojedynczo
o aby usungc¢ urzadzenie z siatki DMX, uzytkownik moze klikng¢
prawym przyciskiem myszy na dowolny kanat urzadzenia lub
przeciggnac urzadzenie na ikonke kosza po prawej stronie,
»  Grupowo
o aby usunac wszystkie urzadzenia nalezy klikna¢ w ikone [Wyczy$¢
kanaty] znajdujacego sie na pasku narzedzi nad siatkg kanatow
DMX.

Zmiana nazwy

Urzadzenia na siatce wyswietlane sg jako bloki kanatow. Na bloku
wysSwietlone sg:

* numery kanatow DMX zajete przez urzadzenie,

* nazwa urzadzenia.

Mozliwa jest zmiana nazwy urzgdzenia

poprzez dwukrotne klikniecie w dowolny kafelek

urzgdzenia na siatce. Nazwa moze sktadac sie z

maksymalnie 16 znakow.

15



Dostepne urzadzenia w bibliotece aplikacji:

0Oznaczenie Typ Kanaty Rodzaj kanatéw Fade* Master**
 Odtwarzanie
« Wybdr utworu . Glognosé
« Tryb odtwarzania « Niskie ton
Audio equalizer | Odtwarzacz multimediéw 7 |+ Gtosnosc rony
ey « Wysokie tony
« Niskie tony « Balans
» Wysokie tony
* Balans
« Odtwarzanie
Audio Odtwarzacz multimediow 4 | Wybor utworu ) * Gtosnosé
 Tryb odtwarzania
* Gtosnosé
« Czerwony « Czerwony « Czerwony
« Zielony  Zielony « Zielony
REBW Lampa RGBW |+ Niebieski « Niebieski « Niebieski
* Bialy * Bialy * Bialy
« Czerwony « Czerwony « Czerwony
RGB Lampa RGB 3 |« Zelony * Zielony * Zielony
* Niebieski * Niebieski * Niebieski
 Temperatura barwowa * Jasnos¢
Dynamic white Lampa Dynamic White 2 i » Temperatura  Jasnosc
* Jasnosc b ek
arwowa
Monochromatic | Lampa monochromatyczna 1 « Jasnosc « Jasnosc « Jasnosc

ON/OFF

Przefacznik

ON/OFF (255 lub 0)

przefaczenie po
50% czasu Fade

* — kanaty narastajgce i opadajgce w scenach oraz programach

** — kanaty sciemniane, przeliczane przez parametr master

**x — gdy lampa sie Swiecita przed zmiang sceny lub kroku nastepuje ptynne

przejscie miedzy temperaturami barwowymi

16




Schemat przyktadowego dziatania sceny (czas narastania 10s / czas

trwania 10s / czas opadania 10s):

DMXA

255
ON/OFF

! 1
1 1
! 1
! 1
! 1
! 1
! 1
! 1
! 1
I I Odtwarzanie
: : Wybor utworu
L 1 .
0 50% 10s 20s 50% 305 ) llTryb odtwarzania
(] o "
FADE IN FADE OUT (oy4zK il Temperatura barwowa

* — powyzej przedstawiony schemat prezentuje sytuacje, w ktorej jasnosc

lampy DW wynosita 0% przy zatgczeniu sceny

2.2 Zdarzenia

Po wybraniu w panelu bocznym zaktadki [Zdarzenia] w obszarze

roboczym pojawi sie tabela zdarzen oraz lista akgji dla wybranego zdarzenia.

Dostepne sg nastepujgce zdarzenia:

» PX333 ON - uruchomienie sterownika (zatgczenie zasilania),

* INPUT 1 - INPUT8 - sygnaty na wejsciach sterujgcych.

Wejscia cyfrowe dziatajg tylko na jeden stan (zwieranie / rozwieranie) w
zaleznosci od konfiguracji. WejScie ustawione jest jako normalnie otwarte
aktywujg zdarzenie w momencie zwarcia wejScia. Wejscia oznaczone jako

normalnie zwarte wykonujg zdarzenie w momencie rozwarcia obwodu.

17



Do zdarzen od wejS¢ mozna zdefiniowad charakterystyke wejscia:

*  Grupowo

INPUT INPUT INPUT

Q /o

wejscia nieaktywne wejscia normalnie zwarte
wejscia normalnie otwarte
Powyzsze opcje dostepne sg na pasku narzedzi. Wybranie ktorejs z

nich ustawia jednakowg charakterystyke na wszystkich wejsciach.

* Pojedynczo - dwukrotnie klikajac w stan ™ o
odpowiedniego zdarzenia, nastepnie z menu | || SE—G_—
rozwijalnego wybierajgc charakterystyke NIEAKTWNY

wejscia.

Zmiana nazwy zdarzenia:

Aby zmieni¢ nazwe nalezy dwukrotnie klikng¢ nazwe zdarzenia w tabeli,
aplikacja wyswietli okienko.

Nazwa moze sktadac sie z maksymalnie 16 znakow.
I s [ o)

Anuluj

18



Dodawanie akcji do zdarzen:

Podczas dodawania akcji na liste, zostaje dodany element wraz ze

zdefiniowang akcja, ktéra ma zostac na nim wykonana.
X Dodaj akeje [

TYP ELEMENTU

SCENA v scena 1

UWAGA! Uzytkownik moze przypisa¢ maksymalnie 16 akcji do kazdego z 9

zdarzen.

Pasek narzedzi po prawej stronie dodawania akcji do zdarzen:

| S usun wszystkie wczesniej zdefiniowane akcje z jednego zdarzenie

usun zaznaczong akcje w ramach wybranego zdarzenia

dodaj akcje do zdarzenia

19



Opis akcji dostepnych dla wszystkich elementow:

ELEMENT

AKCJA

DZIALANIE

Scena

ON

* Jesli scena byta wytgczona — wigcza ja.

+ Jesli byta wtgczona - resetuje uptyw czasu
trwania.

+ Jesli scena nalezy do grupy elementow -
wytgcza wszystkie inne elementy z tej grupy
(réwniez programy wstrzymane).

» Jesli scena narastata - nic sie nie dzieje.

« Jesli scena byta w trakcie opadania - zostaje
Z powrotem wtaczona.

OFF

* Jesli scena byta wigczona - wytgcza ja.
+ Jesli byta wytgczona nic sie nie dzieje.

* Jesli byta w trakcie narastania — zostaje
z powrotem wytgczona.

TOGGLE

« Jesli scena byta wytgczona - dziata jak wigcz.
« Jesli byta wigczona dziata jak wytgcz.

+ Jesli byta w trakcie narastania lub opadania -
kierunek zostaje zmieniony.

Program

ON

* Jesli program byt wytgczony — wtgcza go.

« Jesli program byt wtgczony - nic sie nie dzieje.
« Jesli program byt wstrzymany — wznawia jego
dziatanie.

« Jesli program nalezat do jakiejs grupy
elementow — wszystkie elementy z tej grupy
zostajg wytgczone (réwniez programy
wstrzymane).

20




ELEMENT AKCJA DZIALANIE
* Jesli program byt uruchomiony lub wstrzymany
wytgcza go.
* Jesli program byt wytgczony - nic sie nie
dzieje.
OFF L : - : .
* Zejscie z aktualnej wartosci nastepuje w czasie
przerwanego programu. Jesli czas nie zostat
zdefiniowany - zejScie nastepuje w czasie,
w ktorym opadatby aktualny krok.
* Jesli program byt wtgczony — wytacza go.
* Jesli program byt wytaczony — witgcza go.
TOGGLE " o
* Jesli program byt wstrzymany — wznawia jego
dziatanie.
Program * Jesli program jest uruchomiony - wstrzymuje
PAUSE |1890 q;la+an|e. .
+ Jesli program jest wytgczony lub wstrzymany -
nic sie nie dzieje.
RESTART Przerywa dzia.’ranie programu i uruc,h’amia gona
nowo. Resetuje dotychczasowa iloS¢ powtdrzen.
DECR. |Zmniejsza wartosS¢ parametru master o 1/255,
MASTER | o ile nie zostata osiggnieta wartos¢ 255.
INCR. | Zwieksza warto$¢ parametru master o 1/255,
MASTER | o ile nie zostata osiggnieta wartos¢ 0.
SET | Master programu ustawiany jest na przekazang
MASTER | przez zdarzenie wartosc.

21




ELEMENT AKCJA DZIALANIE
* Pierwsze wywotanie uruchamia pierwszy
NEXT element z listy
* Kolejne wywotania powodujg przejscie do
nastepnego kroku
Lista . : : :
clementow™ . Plerwszg wywotanie uruchamia ostatni
PREV element z listy
* Kolejne wywotania powodujg przejscie do
poprzedniego kroku
OFF  |Resetuje licznik krokow
Witgcza wszystkie sceny i programy na danym
obszarze.

ALL ON | Jesli elementy wewnatrz strefy sg przypisane do
jednej grupy, to uruchomiony zostanie ostatni
element z grupy.

ALL OFF Wytgcza wszystkie sceny i programy na danym

Strefa obszarze.
INCR. |Zwieksza warto$¢ parametru master o 1/255,

MASTER | o ile nie zostata osiggnieta wartos¢ 255.

DECR. |Zmniejsza wartos¢ parametru master o 1/255,

MASTER | o ile nie zostata osiggnieta wartos¢ 0.

SET | Master obszaru ustawiany jest na przekazang

MASTER |wartosc.

* — doktadny opis znajduje sie w punkcie 2.3 Listy elementow

22




2.3 Listy elementow

Listy elementdw to lista nastepujgcych po sobie elementow z danego
obszaru. Kazdy obszar ma swojg liste scen i programow, lista moze byc
pusta.

Po wybraniu w panelu bocznym zaktadki [Listy elementdw], ponizej
pojawia sie lista utworzonych stref. Wybranie strefy powoduje wyswietlenie w
obszarze roboczym listy dostepnych w danej strefie elementéw i docelowe;j

listy wybranych elementdw.

X Pz | |-

dostepne strefy lista dostepnych elementéw lista wybranych elementéw

23



Dodawanie elementéw do listy elementéw przebiega nastepujaco:

1. W panelu bocznym nalezy wybrac strefe, dla ktdrej tworzona bedzie
lista elementéw. Elementy dostepne w strefie wySwietlajg sie w tabeli
[Dostepne elementy].

2. Dodaj interesujgce Cie elementy z tabeli [Dostepne elementy] do tabeli

[Wybrane elementy].

UWAGA! Wybrany element moze wystapic na liscie wielokrotnie,

jednak wszystkich elementow na liScie nie moze byc wiecej niz 16.

Przenoszenie elementdéw listy mozliwe jest w nastepujacy sposab:

1. Zapomocg przyciskow dostepnych po prawej stronie na lewe;j liScie

elementdw ([Dostepne elementy])

dodaje zaznaczony element do listy wybranych elementéw
Mozliwe jest wybranie kilku elementéw jednoczesnie za pomocg wcisnietego klawisza "Ctrl"
i zaznaczeniu elementow myszka.

dodaje wszystkie elementy znajdujace sie w lewej kolumnie
do listy wybranych elementéw

W przypadku gdy po wybraniu opcji [Dodaj wszystko] lista wybranych

elementéw miataby zawieraé wiecej niz 16 (maksymalna dopuszczalna ilo$¢)

aplikacja wyswietli komunikat ,0siggnieto maksymalng ilos¢ elementow!”.
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2. Zapomocg ,przeciggnij i upusc” — mozliwe jest przeniesienie kilku
zaznaczonych elementow jednocze$nie zaznaczajgc je z weisnietym

przyciskiem ,Ctrl".

Pasek narzedzi po prawej stronie na dole listy [Wybrane elementy]:

sortuj alfabetycznie malejaco usun wszystkie elementy z listy

sortuj alfabetycznie rosngco usun zaznaczone elementy z listy

przenie$ zaznaczony element wyzej przenies$ zaznaczony element nizej

2.3.1 Dziatanie listy

Uruchomienie pierwszego lub ostatniego elementu z listy nastepuje po
wywotaniu akcji next lub previous. Kolejne wywotania next lub previous
powodujg przejscie do kolejnego lub poprzedniego elementu na liscie.

Gdy z listy zostanie uruchomiona scena, czas jej trwania zostaje
okreslony jako nieskonczony, podobnie gdy z listy zostaje uruchomiony
program — bedzie on odtwarzany w petli, az do ponownego wywotania akcji
next lub previous.
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Elementy ktdre znajdujg sie na liScie elementéw mogg by¢ takze
uruchamiane w trybie sterowania lub przez zdarzenia. Wtedy ich czas trwania

jest zgodny z wezesniej zdefiniowanym (zaktadka [Tryb sterowanial).

UWAGA! Jesli w danej strefie zostanie ,uruchomiona” lista elementéw (np. za
pomocg przyciskow), to wszystkie elementy, ktére sie na tej liscie znajdujg, a
zostaty uruchomione wczesniej w inny sposob, zostang automatycznie

wytgczone.

2.4 Zabezpieczenia

W zaktadce [Bezpieczeristwo] znajduje sie opcja zmiany hasta
administratora, jest ona dostepna tylko, gdy aplikacja jest potgczona ze
sterownikiem.

Podczas zmiany hasta administratora nalezy wpisac obecne hasto oraz

dwukrotnie nowe hasto.

Administrator moze aktywowaé dodatkowe konta klientdw

UWAGA! Podczas pierwszej zmiany hasta, pole Obecne hasto nalezy zostawic

puste.
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Dostepne sg 3 poziomy dostepu dla kont uzytkownikdw i mozna je

aktywowac jednoczesnie:

» Uzytkownik 1 - umozliwia jedynie wtgczanie / wytgczanie scen |
programow oraz dostep do panelu ze zdarzeniami przyciskow, co
0znacza, ze uzytkownik nie ma dostepu do edycji.

» Uzytkownik 2 - posiada te same uprawnienia co Uzytkownik 1, a
dodatkowo, ma dostep do suwakdow scen, mastera oraz do
podstawowych opcji programéw (X-fade, master, predkosc).
Wprowadzone zmiany sg zapisywane w pamieci tymczasowe;
(zostang skasowane po ponownym uruchomieniu sterownika).

» Uzytkownik 3 - posiada te same uprawnienia co Uzytkownik 2,
ponadto wprowadzone zmiany sg zapisywane do pamieci

sterownika.

UWAGA! Kazde konto dodatkowego uzytkownika powinno miec ustawione

inne hasto dostepu.
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2.5 Inne

W zaktadce [Inne] mozliwe jest ustawienie adresdw dla trzech wyj$¢é PWM
(zakres 1 - 64).

Ponadto, mozliwa jest zmiana nazwy i opisu urzgdzenia. Nazwa
urzadzenia jest widoczna podczas wyszukiwania sterownikow w sieci i moze

sktadac sie z max.16 znakow. Opis urzgdzenia moze mie¢ dtugosc¢ max. 64

znakoéw.

3  Tryb edyc;i

Tryb edycji dostepny jest réwniez podczas pracy offline (tzn. bez
potgczenia z urzgdzeniem), a ustawienia zapisywane sg wtedy do pliku

lokalnie na komputerze.

UWAGA! Uzytkownik musi potgczy¢ sie z urzgdzeniem, aby wystac zapisane w

pliku ustawienia.

Edycje ustawien moze przeprowadzic tylko uzytkownik, ktory jest
zalogowany jako administrator, uzytkownicy 1, 2 i 3 nie majg dostepu do trybu

edycji.
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ZawartosS¢ panelu bocznegqo:

lista stref
Po zaznaczeniu strefu wyswietlajg sie dodatkowe opcje:

sterownaie jasnoscig w wybranej strefie
lista elementdw znajdujgcych sie w strefie

1
grupa usuwa wszystkie elementy z listy

usuwa zaznaczone elementy z listy

dodaje nowy element na koricu listy

W kazdej strefie mogg by¢ maksymalnie 24 elementy, w tym maksymalnie
16 scen i 8 programow. W sumie na wszystkich strefach moga by¢
maksymalnie 32 sceny i 8 programow.

Obok nazwy elementu na liScie, znajduje sie symbol grupy, do ktorej on
nalezy (jesli zostato to wczesniej zdefiniowane i element zostat dodany do
grupy).

W obszarze roboczym znajduje sie panel edycji wybranego elementu.
Jezeli zaden element nie jest zaznaczony — panel jest pusty.

Parametr master wptywa tylko na te kanaty, w ktorych jest przypisane

urzgdzenie z jasnoscig (RGB, RGBW, Dynamic white i Monochromatic).
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3.1 Tworzenie i edycja scen

Jesli na liscie dostepnych elementéw strefy zostanie wybrana scena, to w
panelu edycji pojawig sie suwaki, ktore odpowiadajg kanatom wyjsciowym
DMX przypisanym do danej strefy, sg pogrupowane w urzgdzenia, zgodnie z

tabelg kanatow DMX dostepng w zaktadce [Ustawienia] — [Kanaty DMX].
UWAGA! Jesli dane urzgdzenie jest dostepne na wybranej strefie tylko
czesciowo, tzn. ze nie wszystkie jego kanaty znajdujg sie na danym obszarze

to wySwietlane jest jako nieaktywne i nie mozna nim sterowac.

Obszar roboczy trybu edycii:

nazwa urzadzenia wraz z zakresem kanatow, ktére zajmuje
w siatce DMX oraz okienkiem podgladu koloru

147 96 | (149 | 0 [150 248 248 248 0 170 | ( 255 39 (146 [39 | (154 65 225 255 106 106
4

suwak stuzy do recznego ustawiania

) L
pasex przewljania wartosci kanatu w zakresie 0 - 255

wartos$é kanatu DMX
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Suwak i pole tekstowe sg ze sobg sprzezone. Kazde urzgdzenie jest
opisane i posiada okienko podglgdu koloru/stanu.

Suwaki oraz cate urzadzenie mozna zaznaczac i sterowac nimi grupowo.
Zaznaczenie kanatow i zaznaczenie urzgdzen sg od siebie niezalezne. Jezeli
zostanie zmieniona wartoSc¢ na kanale, ktory jest zaznaczony - zostanie
rowniez zmieniona wartos¢ na wszystkich innych zaznaczonych kanatach.

Pod suwakami kanatéw znajdujg sie parametry sceny. Pole [Grupa] to
rozwijana lista, na ktdrej znajdujg sie dostepne grupy. Nie jest konieczne

dodawanie elementu do grupy.

UWAGA! Grupy nie sg miedzystrefowe, tzn. jesli jakas grupa jest juz ,uzywana”
w inngj strefie, jej nazwa nie jest widoczna na rozwijalnej liscie. Jesli element
z danej strefy zostanie przypisany do wybranej grupy, jej symbol pojawi sie
obok nazwy na liscie elementdw obszaru. Uruchomienie elementu nalezacego

do grupy, automatycznie wytgcza wszystkie inne elementy nalezace do te;

grupy.
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Opcije czasowe sceny:

e Czas narastania,
e Czas trwania,

* czas opadania.

Kazde z pdl moze mie¢ wpisang maksymalng wartos¢ 23h59m59,9s, a

wartos¢ w polach mozna zmieniac z doktadnoscig do 0,1s.

UWAGA! Suma wszystkich wartosci czasow nie moze byc rowna 0.

Jesli czas trwania sceny jest ustawiony — [Eeasm———"
jako nieskonczony, jego pole tekstowe jest

nieaktywne. Caas trwaria:

KllknleCle praWym przyciskiem myszy na Czas opadania:

okno czasu otwiera okno kontekstowe 00:00:00:100

zawierajgce polecenia takie jak: Cofnij
(poprzednig czynnosg), Przywrdé, Wytnij (wybrang wartosé), Skopiuj, Wklej,

Usun, Zaznacz wszystko oraz Krok do gory i Krok w dot.
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Obok parametrow sceny znajduje sie panel sterowania zaznaczonym
urzgdzeniem. Pole sterowania zawiera elementy dopasowane do

zaznaczonych urzadzen.

Elementy sterowania dla poszczegdlnych urzadzen:

*  ON/OFF - pojedynczy kanat wtgcz / wytgcz. Wartosci DMX 0 — 122
oznaczajg OFF, wartosci 123 - 255 oznaczajg ustawienie przetgcznika

na ON.

» Mono - pojedynczy kanat sterujgcy jasnoscig

« DW (Dynamic wh/te) dwa kanaty sterujgce temperaturg barwowa i

jasnoscig

koto temperatury barwowej
pasek sterowania jasnoscig

suwak stuzacy do ustawiania jasnosci

T—wartos’ci temperatury barwowej (T) i jasnosci (J)
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* RGB - trojkanatowe koto zmiany koloru i koto regulacji jasnosci. Koto

barw pozwala na precyzyjng regulacje barwy.

koto koloru koto regulacji jasnosci

sktadowe koloru (R / G/ B) warto$¢ jasnosci (0 - 255)
*  RGBW - trojkanatowe koto zmiany koloru, koto regulacji jasnosci i

sktadowej biate;

\ koto regulacji jasnosc
koto koloru—memmed
koto koloru biatego

* Audio - cztery suwaki, przyciski sterowania i wyboru trybu oraz dwa

kota wyboru numeru Sciezki utworu oraz gtosnosci

tryb odtwarzania—— s

koto wyboru utworu (1 - 85)—T koto g’ros’nos’ci—T

o Kanat 1 - tryby pracy:
= odtwarzanie (DMX 128 - 255),
= pauza (DMX 64 - 127),
= stop (DMX 0 - 64),
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o Kanat 2 — wybor numeru utworu
Warto$¢ DMX | 03 46 79 10-12 | 1315 | 1618 | 1921 | 2224 | 2527 | 2830 | 31-33
Nr utworu 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11
Warto§6 DMX | 3436 | 37-39 | 40-42 | 4345 | 4648 | 49-51 52-54 | 55-57 | 58-60 | 61-63 | 64-66
Nr utworu 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22
Warto$é DMX | 67-69 | 7072 | 7375 | 7678 | 79-81 | 82-84 | 8587 | 8890 | 91-93 | 9496 | 97-99
Nr utworu 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33
Warto$é DMX | 100-102 | 103-105 | 106-108 | 109-117 | 112114 | 115-117 | 118-120 | 121-123 | 124-126 | 127-129 | 130-132
Nr utworu 34 35 36 37 38 39 40 4 4 43 44
Warto$6 DMX | 133-135 | 136-138 | 139-141 | 142-144 | 145147 | 148-150 | 151-153 | 154-156 | 157-159 | 160-162 | 163-165
Nr utworu 45 46 47 48 49 50 51 52 53 54 55
Warto$6 DMX | 166-168 | 169-171 | 172174 | 175-177 | 178-180 | 181-183 | 184-186 | 167-189 | 190-192 | 193-195 | 196198
Nr utworu 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65 66
Warto$é DMX | 199-201 | 202-204 | 205207 | 208-210 | 211-213 | 214216 | 217-219 | 220222 | 223-225 | 226-228 | 229-231
Nr utworu 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77
Warto$6 DMX | 232-234 | 235-237 | 238240 | 241-243 | 244-246 | 247249 | 250-252 | 253-255
Nr utworu 78 79 80 81 82 83 84 85
o Kanat 3 - tryb odtwarzania:

= Utw6r - wybrany utwor jest odtwarzany jeden raz (0 - 64),

= Utwor w petli — wybrany utwor jest odtwarzany wielokrotnie
(65 - 127),

= Playlista - rozpoczynajac od wybranego utworu, odtwarzanie
przebiega po kolei, po ostatnim utworze nastgpi zatrzymanie
(128 - 191),

= Playlista w petli - rozpoczynajac od wybranego utworu,
odtwarzanie przebiega w kolejnosci utwordw, po ostatnim
utworze odtwarzany jest pierwszy z listy (192 - 249),

= [osowo - odtwarzanie przebiega losowo (250 - 255).
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o

Kanat 4 - requlacja gtoSnosci

Zmiana gtosnosci przebiega liniowo wedtug nastepujgcego
rozktadu: dla sygnatu DMX o wartosci 0 gtosnos¢ wynosi 0%,

natomiast dla wartosci 255 gtosnosc wynosi 100%.

» Audio EQ - siedem suwakdw, przyciski sterowania i wyboru trybu oraz

pie¢ kot wyboru numeru Sciezki utworu, gtosnosci, balansu, tonow

niskich oraz tondw wysokich

koto wyboru utworu (1 - 85)—T

o

@)

@)

(¢]

tony niskie i wysokie

Kanat 1 = 4 - analogiczne funkcje, jak w Audio,

Kanat 5 - requlacja tondw niskich (<10 = +10),

Kanat 6 — requlacja tonéw wysokich (-10 = +10),

Kanat 7 — requlacja balansu (L-10,-9 .. 0 .. 49, +10 R),

Dla kazdego z trzech dodatkowych (5, 6, 7) kanatéw regulacja poprzez

sterowanie DMX odbywa sie dla tych samych wartosci (tabela ponizej).

Warto§é DMX | 0-12 13-24 | 2536 | 3748 | 4960 | 61-72 | 73-84 | 8596 | 67-108 | 109-120 | 121-135
Wartos¢ 10 9 8 7 % 5 4 3 2 4 0
regulacji

Warto$é DMX | 136-147 | 148-159 | 160-171 | 172-183 | 184-195 | 196-207 | 208-219 | 220-231 | 232-243 | 244-255
Wartos¢ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
regulacji
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Pasek narzedzi nad panelem edycji:

zaznacz kanaty:
«czerwony (Shift +1)
«zielony (Shift + g)
«niebieski (Shift + b)
« biaty (Shift + w)
«temperatury (Shift + 1)
«jasnosci (Shift + d)
|—-W52ystkie kanaty na 100% (Page Up)
«wszystkie kanaty na 0% (Page Down)

«kopiuj scene (Ctrl +c)
+wklej scene (Ctrl +v)

zaznacz wszystkie kanaty (Ctrl + a)
-0dzaznacz wszystkie kanaty (Shift + Ctrl + a)

tryb podgladu (dostepny tylko w przypadku
potgczenia ze sterownikiem) wybranie tej opcji
pozwala na biezgcy podglad edytowane;j
sceny albo kroku programu, bez koniecznosci
wagrywania konfiguracji do sterownika (Ctrl+m)
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Klikniecie prawym przyciskiem myszy na okienko podgladu urzadzenia

wywotuje menu kontekstowe, wraz z odpowiednimi elementami sterujgcymi:

255 248 248 248

UWAGA! Kopiowanie i wklejanie kanatow mozliwe jest tylko i wytgcznie miedzy

urzgdzeniami tego samego typu, np.: RGB < RGB.
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3.2 Tworzenie i edycja programéw
Jesli na liscie dostepnych elementdw strefy, zostanie zaznaczony
[Program), ponizej zostanie wyswietlona lista krokow dla danego programu.
Dla kazdego programu uzytkownik moze stworzy¢ maksymalnie 64 kroki.
Definiowanie programow polega na tworzeniu i okreslaniu wygladu
kolejnych krokdw. Kazdy krok definiuje sie tak jak scene. Dodatkowo mozna

zdefiniowaC opcje programu i czas trwania krokdw.

Ponizej listy krokdw znajduje sie pasek narzedzi:

dodaje nowy krok na koricu IistyJ Lusuwa wszystkie elementy
dodaje nowy krok przed zaznaczonym usuwa zaznaczony krok
powiela zaznaczony krok przenosi wybrany krok nizej

tworzy chaser (opis ponizej) przenosi wybrany krok wyzej

& Chaser lilﬂ—hj

Tworzenie chasera — pozwala szybko stworzyc
proste przejscie wzoru po wszystkich

urzgdzeniach.

Anuluj

UWAGA! Opcja chasera jest dostepna tylko, jesli do kanatow w obrebie jednej
strefy sg przypisane urzgdzenia tego samego typu. Wybranie tej opcji
spowoduje wyswietlenie okna dialogowego z parametrami: iloS¢ krokow i

kierunek.
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Aplikacja utworzy w aktualnym programie (jesli nie zostanie przekroczony
limit maksymalnej ilosci krokdw) podang ilos¢ nowych krokéw (pod aktualnie
zaznaczonym), ktére bedg zawieraty ten sam ,wzdr” kolorystyczny, co
zaznaczony krok, ale przesuniety w wybranym kierunku. Pozwala to szybko

stworzy¢ np. efekt ,biegngcego punktu”.

Tworzenie programu odbywa sie nastepujaco:

1. Wybierz strefe dla ktdrej chcesz stworzy¢ program (podswietl jg).

2. W oknie elementow strefy znajdujgcym sie ponizej kliknij [Dodaj nowy].

Strefy:

Kitchen (1-43)

3. Zrozwijalnej listy wybierz [Program] i zatwierdZ [OK].
X Px333 [ 2 [

Wybierz element do dodania.

PROGRAM
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4. [Dodaj nowy] krok programu w oknie, ktére pojawito sie ponize]

elementow strefy.

Strefy:

Kitchen (1-43)
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Ponizej obszaru roboczego z urzgdzeniami pojawig sie dwa elementy
ustawien: [Opcje programu] oraz [Opcje kroku]. Parametry ustawione w oknie

[Opcje programu] sg globalne dla catego programu i nalezg do nich:

grupa do ktdrej nalezy program,
program nie musi by¢ w grupie

ptynnosé przejscia miedzy krokami
warto$é¢ domysina predkosci (1x)

llos¢ powtdrzen akceleracja predkosci programu,
programu program odtwarzany w peth przyspiesza albo zwalnia odtwarzanie programu,

mozliwa regulacja w zakresie 0.4x - 100x

Master umozliwia globalne sterowanie
jasnoscig utworzonego programu

Przyktad dziatania X-fade w trzech przypadkach:
e 1 - Xfade 0% / kroki - DMX 255 — 100 — 200 / czas kroku: 10s /
predkosc x1 / program wykonywany jest 1x
e 2 -X-fade 50% / kroki — DMX 255 — 100 — 200 / czas kroku: 10s /
predkos¢ x1 / program wykonywany jest 1x
e 3 - X-fade 100% / kroki — DMX 255 — 100 — 200 / czas kroku: 10s /

predkos¢ x1 / program wykonywany jest 1x
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Przypadek 1. Przy X-fade 0% kolejne kroki zmieniaja sie ,schodkowq".

DMX 255

DMX 200

DMX 100

DMX 0

krok 1
0->255

czas wytaczania
max. 5s

krok 3
100->200

Przypadek 2. Przy X-fade 50% kolejne kroki ,wchodzg” 50% czasu trwania

cateqgo kroku. Np.: gdy krok ustawiony jest na 10s, to 5s bedzie trwato

wejscie’, a pozostate 5s to ,trwanie” kroku.

DMX 255

DMX 200

DMX 100

DMX 0

krok 1
0->255

czas wytgczania
max. 5s
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Przypadek 3. Przy X-fade 100% kroki po petnym ,wejsciu” od razu przechodza
w nastepny.

DMX 255 = = = = = = = = = = = = = = —

DMXZOO,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,;_: ””””””””””””””” czas wytgczania

DMX100f — — — — — =/ — — o N

I
I
I
I
I
I
I
I
I
DMX 0 :
0

UWAGA! Czas wytgczania (automatycznego lub wymuszonego) programu jest

zalezny od jego predkosci i [X-fade], ale nie moze by¢ dtuzszy niz 5s.

Parametry ustawiane w [Opcje kroku] dotyczg tylko aktualnie

edytowanego kroku i nalezg do nich:

czas trwania kroku w formacie
godziny:minuty:sekundy:milisekundy

czas trwania kroku jest nieskoriczony (gdy
uzywane to czas trwania jest nieaktywny)

ustawienie wpisanego czasu trwania
dla wszystkich krokéw w programie

Na pasku narzedzi edycji programu znajdujg sie te same narzedzia, co

podczas tworzenia sceny (rozdziat 3.1 Tworzenie i edycja scen). Wartosci

kanatéw sceny (catg scene) mozna skopiowac na krok programu i na odwrot.
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4 Tryb sterowania

Konfiguracja wyswietlana w aplikacji w zaktadce [Tryb sterowania] jest
zawsze taka sama jak na sterowniku. Wszystkie zmiany dokonywane w tym
trybie sg na biezgco wysytane do sterownika, bez wciskania opcji
[PX333]—[Wyslij konfiguracje]. Podczas przejscia do trybu sterowania
aplikacja wymusza synchronizacje konfiguracji.

W panelu bocznym wyswietlana jest lista stref. Na koncu tej listy dodana
jest opcja [Zdarzenia]. Zaznaczenie strefy powoduje wyswietlenie go w
obszarze roboczym. Wszystkie dostepne w strefie elementy sg wyswietlane w

formie przyciskow.

element strefy - przycisk umozliwia
wigczanie i wytgczanie elementu

master umozliwia globalne sterowanie
jasnoscig utworzonego programu

komendy (stop, play, pauza)

szybka zmiana ustawien danej sceny lub programu,
opcja jest niedostepna dla Uzytkownika 3
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Po wybraniu symbolu @ przy scenie, aplikacja wyswietli liste

znajdujgcych sie w strefie urzadzen wraz z elementami sterujgcymi:

master strefy
wybrana strefa

X P33 = O
Pk Pz e

urzadzenia przypisane do strefy

Po wybraniu symbolu @ przy programie, aplikacja wyswietli: suwaki do
edycji mastera strefy, mastera programu, predkosci odtwarzania i parametru

X-fade programu.

G (o] e e

Room (45-64)
Zdarzenia
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,Strefa” Zdarzenia wyswietla przyciski Input sygnalizujgce stan danego
wejscia (jesli Input jest pods$wietlony na niebiesko to wejscie jest zwarte),
dodatkowo mozna recznie zasymulowac zdarzenie zatgczenia urzgdzenia
(PX333 ON). Klikniecie w dowolny przycisk Input lub PX333 ON spowoduje

wyzwolenie okreslonego zdarzenia.
wybrana strefa (Zdarzenia)

x5 P33 Lo O )
Pik P33 Jeok | Nowcdda Pomec

INPUT 1
INPUT 2
INPUT 3

INPUT 4

INPUT 5

INPUT 6
INPUT 7

INPUT 8

PX333 ON T

zdarzenia od wejsé cyfrowych

zdarzenie zataczenia urzadzenia

UWAGA! Aby uzywac przyciskow Input, nalezy je aktywowac w zaktadce

[Ustawienia] — [Zdarzenia] (2.2 Zdarzenia).
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5 Konfiguracja

Konfiguracja zapisana w programie nie jest na biezgco przesytana do
sterownika.

Aby wystacé utworzony plik konfiguracyjny do urzadzenia nalezy wybrac z
menu [PX333] — [Wyslij konfiguracje]. Dziatanie to nadpisze konfiguracje,
ktora byta zapisana w sterowniku.

Aby pobrac konfiguracje, ktdra jest aktualnie zapisana w urzgdzeniu
nalezy wybra¢ z menu [PX333] — [Pobierz konfiguracije]. Dziatanie to nadpisze
konfiguracje aktualnie otwartg w programie.

Plik konfiguracyjny moze zostac réwniez zapisany lokalnie na dysku
komputera. W tym celu nalezy wybra¢ [Plik] — [Zapisz] lub [Zapisz jako].

Do aplikacji mozna réwniez wczytac plik konfiguracyjny zapisany na

dysku, wyhierajac [Plik] — [Otwérz).

6 Protokét Modbus

Sterownik PX333 ma zaimplementowang obstuge protokotu Modbus
TCP/IP w trybie slave. Za jego pomocg mozna wptywac na dziatanie
sterownika uruchamiajac sceny / programy oraz uzyskac informacje o stanie
poszczegodinych elementow.

Aby wyswietli¢ raport Modbus w aplikacji nalezy z menu gtéwnego

wybraé: [Narzedzia] — [Raport modbus].
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Raport zawiera adresy rejestrow Modbus'a przypisane do poszczegolnych

elementdéw biezacej konfiguracji.

UWAGA! Zmiany w konfiguracji mogg spowodowac zmiany adresow rejestrow

przypisanych do scen, programow oraz akcji.

Ponizej przedstawiono przyktadowe funkcje wspierane przez protokot
Modbus.

Odczyt parametrow: Sterowanie:

* wartosci kanatow DMX » wyzwalanie zdarzen

* stan wejs¢ cyfrowych * obstuga obszarow

* status scen / programow * akcje scen / programow

* obstuga list elementow

Urzgdzenie master tgczy sie po standardowym porcie Modbus TCP/IP

(numer portu 502) ze sterownikiem.

Tabela 1 jest podzielona na parametry do odczytu (READ ONLY) i zapisu
(WRITE ONLY). Pierwsza kolumna zawiera nazwe parametru oraz ich liczbe.
Kolumna druga méwi o tym jakiej funkcji protokotu Modbus nalezy uzygé.
Kolumna trzecia zawiera adresy poszczegolnych parametrow pod jakie nalezy
wystac¢ komende. Adresy przedstawiono zaréwno w formacie dziesietnym jak
i heksadecymalnym. Ostatnia kolumna zawiera dozwolone wartosci dla
poszczegolnych parametréw. Dla funkeji odczytu jest to spodziewana wartoscé

odpowiedzi, dla funkcji zapisu (sterujgcych) jest to wartos¢ przesytana.
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Tabela 1.

Parametr Funkcja Modbus Adres Warto$é
dec hex
DMX OUT 0 0000
i 1 0007
Read Holdmg 0- 255
64 Registers
63 003F
v | DIGITAL INPUT 4096 | 1000
L Read Holding 4097 | 1001 0-1
g 8 Registers
4103 | 1007
g SCENE STATUS 8192 | 2000
C Read Holding 8193 | 2001
. 0-3
Z 32 Registers
\'I( 8223 | 201F
PROGRAM STATUS 12288 | 3000
Read Holding | 12289 | 3001
. 0-3
8 Registers
12295 | 3007
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Parametr Funkcja Modbus Adres Warto$¢
dec hex
EVENT o ,
1 Write Single Register| 16384 | 4000 | 0-8
SCENE ACTION 20480 | 5000
L ‘ 20481 | 5001
Write Single Register 0-2
32
20511 | 501F
PROGRAM ACTION 20736 | 5100
T o , 20737 | 5101
Y 0 Write Single Register 0-7
L
K 20743 | 5107
O | PROGRAM MASTER ACTION 20992 | 5200
7 o , 20993 | 5201
Write Single Register 0-100
A 8
IID 20999 | 5207
S | PROGRAM X-FADE ACTION 21248 | 5300
o ' 21249 | 5301
o Write Single Register 0-100
21255 | 5307
PROGRAM SPEED ACTION 21504 | 5400
o . 21505 | 5401
o Write Single Register 0-255
21511 | 5407
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Parametr Funkcja Modbus Adres Warto$¢
dec hex
LIST ACTION 21760 | 5500
o ‘ 21761 | 5501
Write Single Register 0-2
T 16
I 21775 | 550F
K ZONE ACTION 22016 | 5600
0 s 122017 | 5601
Write Single Register 0-1
7 16
A 22031 | 560F
I|3 ZONE MASTER ACTION 22272 | 5700
S o , 22273 | 5701
1 Write Single Register 0-100
22287 | 570F

Interpretacje wraz z krotkim opisem wartosci dla kazdego parametru

przedstawia tabela 2.
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Tabela 2.

Parametr

Zakres

Opis

A <NOOO OXR—<-H

DMX OUT

0-255

Pobierz warto$¢ kanatu DMX

DIGITAL INPUT

Pobierz stan wejScia cyfrowego

0: WYtACZONY

1. AKTYWNY

SCENE STATUS

Pobierz status sceny

0: WYLACZONA

1: NARASTANIE

2: TRWANIE

3: OPADANIE

PROGRAM STATUS

Pobierz status PROGRAMU

0: WYtACZONA

1: NARASTANIE

2: TRWANIE

3: OPADANIE

w—TT>>N OXRI <-4

EVENT

Wyzwdl zdarzenie

0 - 7: WEJSCIA CYFROWE

8: WLACZENIE STEROWNIKA

SCENE ACTION

Uruchom akcje sceny

0: WEACZ

1: WYLACZ

2: PRZELACZ
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w—TT>N OXr <4

Parametr Zakres Opis
Uruchom akcje programu
0: URUCHOM
1: WSTRZYMAJ
PROGRAM ACTION 0-7 |2:ZATRZYMAJ
3: PRZELACZ
4: URUCHOM PONOWNIE
5: WZNOW
PROGRAM MASTER | 0-100 Ustaw master programu
PROGRAM X-FADE | 0-100 Ustaw x-fade programu
PROGRAM SPEED 0 - 255 Ustaw szybko$¢ programu

Wz6r na szybko$é:

krok = (warto$¢ * nominalna
szybko$¢) / 100

Krok =0.01s

25:0.25 * nominalna szybkosc

75:0.75 * nominalna szybkos¢

150: 1.5 * nominalna szybkosc

255:2.55 * nominalna szybkosc

LIST ACTION

Uruchom akcije strefy

0: NASTEPNY

1: POPRZEDNI

2: WYLACZ

ZONE ACTION

Uruchom akcje strefy

0: WLACZ WSZYSTKO

1: WYLACZ WSZYSTKO

ZONE MASTER 0-100

Ustaw master strefy
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