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1 Opis

DMX/DALI/DMX Interface jest zaawansowanym sterownikiem
pozwalajgcym tgczy¢ dynamiczne instalacje oswietleniowe oparte na
protokole DALI z systemami DMX512. Urzgdzenie pozwala na podtgczenie do
sterownika DMX512 urzgdzen pracujgcych w protokole DALI lub na
podtgczenie sterownika DALI urzgdzen pracujacych w protokole DMX512.

Zgodnie ze standardem DALI do PX255 mozna podtgczy¢ maksymalnie
64 urzadzenia DALI (np. balasty lub stateczniki). Menu urzgdzenia pozwala na
dowolne adresowanie pojedynczych lamp lub zespotow urzadzen, uzytkownik
moze stworzy¢ maksymalnie 16 grup.

Dodatkowo dla kazdej z lamp mozna zdefiniowac szereg parametrow
indywidualnych, takich jak minimalna oraz maksymalna jasnosc lampy, czas,
w ktérym jasnos¢ lampy osiggnie warto$é maksymalng (,fade time”), ilo$¢
krokéw potrzebng do uzyskania maksymalnego poziomu jasnosci (,fade rate”),
czy okresli¢ jasnosc kazdej z lamp w przypadku awarii systemu sterujgcego.

Urzadzenie jest zasilane z 24V DC oraz produkowane w obudowie 0
szerokosci szesciu pojedynczych modutéw szynowych, przystosowanej do
montazu na szynach DIN o szerokosci 35mm. Kolorowy wyswietlacz LCD i
gniazdo USB do komunikacji z komputerem utatwiajg programowanie i

korzystanie ze sterownika.
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Warunki bezpieczenstwa

DMX/DALI/DMX Interface jest urzgdzeniem zasilanym napieciem

bezpiecznym 24V DC, podczas jego instalacji i uzytkowania bezwzglednie

nalezy przestrzegac podanych ponizej regut:

1.

Urzgdzenie moze by¢ podtgczone wytgcznie do zasilania 24V DC
(napiecie stabilizowane) o obcigzalnosci zgodnej z danymi
technicznymi.

Nalezy chroni¢ wszystkie przewody przed uszkodzeniami
mechanicznymi i termicznymi.

W przypadku uszkodzenia ktoregokolwiek z przewodow nalezy
zastapic¢ go przewodem o takich samych parametrach technicznych.
Do podtaczenia sygnatu DMX stosowac wytgcznie przewdd
ekranowany.

Wszelkie naprawy, jak i podtgczenie wyjsc, czy sygnatu DMX mogg byc
wykonywane wytgcznie przy odtgczonym zasilaniu.

Nalezy bezwzglednie chroni¢ PX255 przed kontaktem z wodg i innymi
ptynami.

Unika¢ gwattownych wstrzgsow, a w szczegolnosci upadkow.

Nie wigczac urzgdzenia w pomieszczeniach o wilgotnosci powyzej
90%.

Urzadzenia nie nalezy uzywa¢ w pomieszczeniach o temperaturze

nizszej niz +2°C lub wyzszej niz +40°C.

10. Do czyszczenia uzywac wytgcznie lekko wilgotnej Sciereczki.



3 Opis ztgczy i elementow sterowania
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\\( ) 1. Wejscie DMX-512
2. Wyjscie DMX-512
3. Wejscie linii DALI
4. Zasilanie linii DALI
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7. Wyswietlacz

4  Poruszanie sie po menu

Poruszanie sie po menu umozliwiajg klawisze programowania. Kazdy jest
opisany z prawej strony iich zastosowanie jest nastepujgce:
- powoduje wyjscie z aktualnie programowanego parametru bez
Q escape 23PAMIETANIA ZMian lub przejscie w menu do poziomu wyzej (w

przypadku wyjscie z menu kontekstowego wcisniecie przycisku
escape spowoduje wyjscie do ekranu Gféwnego menu)

Q » - przewija menu do gory lub w lewo (w menu poziomym)

Q ~ - przewija menu w dét lub w prawo (w menu poziomym)

O oter umozliwia wejsScie w wybrang opcje urzgdzenia oraz zatwierdza
ustawione wartosci
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Aby zmieni¢ warto$¢ danego parametru nalezy wybrac przycisk ,+" lub ,-
uzywajac klawisza & lub ™, a nastepnie przy pomocy klawisza enter zmienic
wartosc.

Nastepnie zapisac ustawienia przed wyjsciem poziom wyzej, aby
wprowadzona wartosc¢ zostata zapamietana. W tym celu nalezy po wybraniu

przycisku | na ekranie urzadzenia zatwierdzic klawiszem enter.

5 Uzytkowanie urzgdzenia

Po wigczeniu urzgdzenia na ekranie pojawia sie gtdwne okno menu
podsumowujace stan urzadzenia, opisuje ono wszystkie sygnaty wejsciowe
sterownika.

Jesli urzgdzenie odbiera sygnat DMX to na zielono wyswietla komunikat
Sygnat DMX OK. W przypadku nie wykrycia sygnatu DMX na wejsciu do
urzadzenia na ekranie zostanie wyswietlony komunikat Brak syg. DMX.
Analogicznie podczas prawidtowej pracy magistrali DALI wySwietlany jest
DALI BUS OK, a podczas nieprawidtowej DALI BUS Error.
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Opis informacji wySwietlanych na wykresach:

« ekran po lewej stronie (tryb pracy DALI na DMX): biate stupki
odpowiadajg wartosciom przekazywanych na protokot DMX-512
jasnosci wirtualnych balastow. Wysokosc¢ stupkow odzwierciedla
warto$¢ sygnatu DMX na danym kanale (petna wysokos¢ to 255, brak
stupka to wartosc 0). Na ekranie widoczne sg 64 kanaty przekazujgce
maksymalng wartoS¢ DMX.

 Ekran po prawej stronie (tryb pracy DMX na DALI): czerwone pola
pokazujg wartos¢ aktualnie przekonwertowang z sygnatu DMX i
wystang do balastu DALI o okreslonym adresie. Adres mozna
odczytac z wizualizacji widocznej na ekranie. Jest to suma wartosci

widocznych na poczatku kazdego wiersza i kolumny.

Czerwone kreski 0znaczajg brak konwersji sygnatu DMX na indywidualne
sterowanie o okreslonym adresie. Pola zielone opisujg przekonwertowane
wartosci sygnatu DMX-512 wystane do wybranej grupy (od 1 do 16), pole

niebieski przedstawia wartos¢ wystang na wszystkie balasty.

Opis pozostatych komunikatow wyswietlanych na ekranie Gtéwnym:

» 001 - 512 - aktualny kanat startowy protokotu DMX-512, na ktorym
urzgdzenie pracuje (funkcja ta jest ustawiana w Menu — DAL/ <<<
DMX Patch.)

« DMX>>>DALI - informacja dotyczaca trybu w jakim urzgdzenie
pracuje w danej chwili, tj. przetwarzanie sygnatu DMX-512 na protokot
DALI



» DALI>>>DMX - urzgdzenie pracuje w trybie przetwarzania sygnatu
DALI na DMX-512

PX255 w trybie konwersji sygnatu DALI na DMX-512 symuluje prace
balastéw (wirtualne balasty) umozliwiajagc dowolnemu sterownikowi DALI
rozpoznanie urzadzen na linii DALI i tym samym wysytanie komunikatow po
magistrali.

W przypadku pracy w trybie DMX-512 na DALI urzgdzenie przekazuje

przetworzony sygnat DMX bezposrednio na protokot DALI.

6 Menu gtédwne

U dotu ekranu podsumowujgcego stan urzgdzenia znajduje sie przycisk
Menu po zatwierdzeniu, ktérego klawiszem enter, uzytkownik zostaje
przeniesiony do ekranu Menu Gfownego. Menu pozwala skonfigurowac
wszystkie parametry urzadzenia zgodnie z potrzebami uzytkownika. Ponizszy
obraz przedstawia liste dostepnych opgji.

Aby wybrac jedng z nich nalezy klawiszami » lub  zaznaczy¢
odpowiednig opcje i zatwierdzi¢ wyhor klawiszem enter.

DMX Patch. ;

DALI Patch.
szanie ekranu

Ustawiania DMX wyj.
DMX wejSciowy podglad
Jezyk

Wersia Firmware'u

UWAGA! Konwersja np. z DMX na DALI zapisana jest jako DALI <<< DMX Patch



7  Programowanie funkcji urzgdzenia

/7.1 DALI

Po wybraniu podmenu DAL/ ukazuje sie kolejne okno. Dostepne opcje
pozwalajg zarzadzac¢ wszystkimi opcjami zwigzanymi z protokotem DALI.
Ponizszy obraz przedstawia liste dostepnych opcji. Aby wybrac jedng z nich
nalezy klawiszami & lub ™ zaznaczy¢ odpowiednig opcje i zatwierdzi¢ wybor

klawiszem enter.

| Liczba balastdw 64

| Liczba wirl. balastdw 64

Uwagi:
Balast — jest to urzgdzenie podpiete do magistrali DALI. Zazwyczaj jest to
element lampy, ale moga to byc rowniez inne urzadzenia DALI.
Interfejs DALI jest stosunkowo wolnym protokotem w poréwnaniu do
protokotu DMX, dlatego przy duzych instalacjach celem optymalizacji zaleca
sie:

 ograniczenie ilosci balastéw (punkt 7.1.4) do faktycznej liczby lamp w

instalacji

* grupowanie balastow i usuwanie zbednych grup



7.1.1 Ustawienia balastow

Menu Ustawienia balastow to pierwsza dostepna opcja. Umozliwia ona
zmiane wszystkich najwazniejszych funkcji dostepnych balastow. Po wybraniu
tej funkeji i zatwierdzeniu klawiszem enter, urzadzenie sprawdza komunikacje
z balastami widocznymi w protokole DALI i odczytuje informacje o
dostepnych balastach.

W przypadku braku zasilania linii DALI na ekranie pojawi sie komunikat

Bus Error.

ast03
ast 04
2'Balast 05
' Balast 06

Po odczytaniu parametrow uzytkownikowi ukazuje sie ekran widoczny
powyzej.

Opcja Wszystkie balasty umozliwia jednoczesng zmiane ustawien we
wszystkich urzgdzeniach widocznych na linii DALI.

Kolejne odczytane balasty oznaczone sg symbolami zaréwek widocznymi
obok numeru balastu, natomiast balasty oznaczone znakiem pytajnika nie sg
znalezione przez PX255. Urzadzenie obstuguje do 64 balastéw (zgodnie ze
standardem DALI). Tylko w rozpoznanych balastach uzytkownik moze
zmienia¢ parametry. Aby tego dokonac nalezy zaznaczy¢ dany balast

klawiszami ™ lub ™, a nastepnie zatwierdzi¢ wybor klawiszem enter.
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Uzytkownik ma do dyspozycii nastepujace edytowalne parametry:

» Faderate - zakres 1 - 15;
llos¢ krokow potrzebna do uzyskania maksymalnego poziomu
jasnosci
» Fadetime - zakres 0 - 15,
Czas przejscia pomiedzy poziomami jasnosci:
o 0 - natychmiastowe przejscie pomiedzy poziomami jasnosci
o 1-15-czas przejscia
« Jasnos¢ po wigczeniu- zakres 0 — 254;
Poziom jasnosci lampy po wigczeniu zasilania:
o (- wytgczona
o 254 - petnajasnos¢ (100%)
» Jasnosc¢ przy btedzie - zakres 0 - 254;
Poziom jasnosci lampy, gdy na magistrali sterujgcej wystapi btad:
o (- wytgczona
o 254 - petnajasnosc (100%)
« Jasnos$¢ minimalna - zakres 0 — 254;
Najnizszy poziom jasnosci lampy:
o 0 - wyfgczona
o 254 - petnajasnosé (100%)
Przy ustawieniu wzglednie wysokiego poziomu sterowanie DMX
bedzie reagowato przy obnizaniu wysterowania do zadanej
wartosci. Po przekroczeniu jej dalsze obnizanie nie bedzie miato
wptywu na zachowanie lampy.

Przy wysterowaniu sygnatu DMX na 0 lampa zgasnie zawsze,

11



niezaleznie jak wysoki poziom minimalnej jasnosci lampy bedzie
ustawiony.
» Jasnos¢ maksymalna - zakres 0 — 254;
Najwyzszy poziom jasnosci:
o 0 - wyfgczona
o 254 - petnajasnosc (100%)
e Grupal1-16 - zakres 0 - T,
Przydzielenie danego balastu do okreslonej grupy:
o (- oznacza brak przydzielenia
o 1 - wybrany balast nalezy do grupy
» Scenal-16 - zakres 0 - 255;
Sceny sg ustawiane dla kazdego balastu z osobna przez sterownik
DALI. PX255 umozliwia wprowadzenie zmian w jasnos$ci sceny
ustawionej w danym balascie. Nie pozwala wybrac, ktéra scena

zostanie wtgczona przy pomocy sterowania.

Dodatkowo kazdy balast opisany jest parametrami informacyjnymi, ktore nie
pozwalajg na wprowadzenie zmiany ich wartosci. Sg to:
 Status - zakres 0 - 255,
Wyswietla warto$¢ decymalng statusu urzadzenia
» Komunikacja z balastem - wartosci: Yes / No;
Wskazuje, czy lampa odpowiada na komunikaty
 Uszkodzenia balastu — wartosci: Yes / No;

Wskazuje, czy lampa zgtasza usterke

12



» Zdarzenie wigczenia zasilania — wartosci: Yes / No;
Wyswietla informacje, czy lampa zgtasza, ze
zostata wigczona

 Btad ograniczenia - wartosci: Yes / No;

Wyswietla informacie, czy ograniczenia oo

Stan reselu 0

Brak adresu 0

poziomu jasnosci zostaty przekroczone
 Stanresetu — wartosci: Yes / No;

Wskazuje, czy lampa zostata zresetowana
» Brak adresu - wartosci: Yes / No;

Wskazuje, czy lampa utracita adres

7.1.2 Reset balastow

Reset balastow umozliwia przywrocenie ustawier domysinych dla
wszystkich balastow oraz kazdego z osobna. Aby zresetowac wszystkie
balasty jednoczesnie nalezy zaznaczy¢ opcje Wszystkie balasty. Po
zatwierdzeniu wyboru klawiszem enter zostanie wyswietlony komunikat
potwierdzajgcy wykonanie operacji: Balast Reset OK.

Po zaznaczeniu wybranego pojedynczego balastu istnieje rowniez
mozliwosc¢ jego resetu. Wowczas nalezy postepowac analogicznie, jak w
przypadku resetu wszystkich balastow. W przypadku proby resetu balastu nie

znalezionego przez urzadzenie zostanie wyswietlony komunikat btedu Reset

ERR. E——
Balast Reset OK
zElalastm Reset OK
Balast 01
QElalastUZ

alast 04
Balast 05
Balast 06




7.1.3 Inicjalizacja balastow

Jest to menu ze wzgledu na mozliwos¢ przydzielania adresow
poszczegolnym balastom w kolejnosci dobranej przez uzytkownika.
Umozliwia to podmenu oznaczone jako Reczne. Aby przydzielic poszczegdine
balasty wedtug wtasnego uznania nalezy po zatwierdzeniu przycisku Reczne
klawiszem enter, wybraé klawiszami & lub X numer balastu (w zakresie
Adr. 00 do Adr. 63). Urzadzenie znajduje balasty pojedynczo i kazdy z osobna
nalezy zaadresowac.

Natomiast w wypadku wybrania opcji Auto urzadzenie przydzieli

automatycznie kolejnym znalezionym balastom adresy (od 00 do 63).

A

Adr. U3
Adr 114

YWyszukiwanie 0 ... Balast znaleziony

7.1.4 Liczba balastow

Maksymalna ilos¢ balastow obstugiwanych przez protokot DALI jest
ograniczona do 64, aby utatwi¢ programowanie i zoptymalizowac wydajnosé¢
zaleca sie wprowadzenie wymaganej przez uzytkownika ilosci balastow
dostepnych w instalacji DALI.

Aby zmienic ilos¢ balastow nalezy po wejsciu do podmenu klawiszami
lub ™ zaznaczyc przyciski ,+" lub ,-". Nastepnie klawiszem enter ustawic¢

zadang wartosc.
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Liczha balastdw

Nalezy pamietac o zapisaniu wartosci po
ustawieniu odpowiedniego parametru
wybierajac przycisk | i zatwierdzajac
przyciskiem enter

7.1.5 Liczba wirtualnych balastow

Podmenu odpowiada za ilos¢ symulowanych wirtualnych balastow przez
PX255. Jest to parametr istotny dla urzgdzenia pracujgcego w trybie konwers;ji
protokotu DALI na DMX-512. Zgodnie z protokotem DALI maksymalna liczba
balastéw jest ograniczona do 64. Uzytkownik w tym menu moze dodatkowo
zmniejszyc ich ilos¢ nawet od zera.

W celu zmiany parametrow nalezy postepowac analogicznie jak w
punkcie powyzej.

Liczha
wirtualrych balastdw

117

7.2 Patchowanie DALI <<< DMX (DMX na DALI)
Opcja umozliwia ustawienie czesci parametrow konwersji sygnatu z

protokotu DMX na DALI. Przede wszystkim pozwala na wybor kanatu DMX jaki

odpowiada za balast DALI o okreslonym numerze. Funkcja Adres DMX 001

odpowiada za okreslenie adresu startowego DMX, zgodnie z ktérym
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przypisywane sg automatycznie kolejne kanaty DMX do balastéw. Mozliwe
jest takze przydzielenie wybranej grupy do jednego z kanatu DMX. Ponadto
ostatnia opcja z listy w tym podmenu, tj. Wszystkie bal. < DMX --- pozwala
ustawi¢ sterowanie wszystkimi balastami DALI przy pomocy wybranego
kanatu DMX.

Aby dokonac¢ zmiany wartosci domysinie ustawionych nalezy: zaznaczy¢
okreslony balast uzywajac klawiszy & lub ™, a nastepnie zatwierdzi¢ wybor
klawiszem enter. Wowczas wybrana opcja zostaje podswietlona na niebiesko,
a klawiszami & lub ~'mozna zmienia¢ wartosc kanatu DMX odpowiadajgcego

za okreslony balast. Wybrang wartoSc¢ nalezy potwierdzi¢ klawiszem enter.

Balast 63 < DMX --- | Grupa 09 = DMK -

Grupa 00 < DMX— : Grupa 10 < DX —

y, i Grupa 11 = DMX -—-

Balast02 = DMX 003 i . Grupa 12 < DMX -

Balast 03 < DM¥ 004 | | Grupa 03 = DMX —- i Grupa 13 < DMK -
Balast 04 = DMX 005 | W | Grupa 04 < DMX — | B | orupa 14 < DMx
Balast 05 < DMX 006 ‘N Grupa 05 < DMX - |

Balast06 <DMx 007 | i | Orupa 06 < DMX —

UWAGA! Patchowanie z sygnatu DMX na DALI, np. kanat 1 na balast 0
zapisywana jest jako Balast 00 < DMX 001.

Uwagi:

llos¢ widocznych dostepnych balastow dla lamp uzalezniona jest od ilosci
urzgdzen zadeklarowanych przez uzytkownika podczas wybierania ilosci
balastow w menu DALI — Liczba Balastéw. Domyslnie sg to 64 balasty. W
przypadku, gdy instalacja obstuguje mniejszg liczbe balastow dobrze jest tg

wartosc ograniczy¢ do tej samej ilosci.
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Gdy uzytkownik po ograniczeniu tej liczby chce jg ponownie zwiekszyc,
istnieje mozliwosc, aby urzadzenie przypisato automatycznie kolejne kanaty
DMX dostepnym balastom. Nalezy wowczas skorzystac z opcji Adres DMX
007 zmieniajac jej wartos¢ o jeden (obojetnie, czy zwiekszajac, czy
zmniejszajac). Pozwoli to szybko przypisac nastepujgcym po sobie adresom

DMX wszystkie dostepne balasty.

7.3 Patchowanie DMX <<< DALI (DALI na DMX)

Opcja umozliwia wprowadzenie konwertowanej jasnosci wirtualnych
balastow na zadany kanat DMX. Przede wszystkim pozwala na zmiane adresu
wirtualnego balastu DALI o okreslonym numerze, do ktérego przypisany jest
wybrany kanat DMX. Mozliwe jest takze wystanie zerowej wartosci na
okreslony kanat DMX-512 (nalezy ustawi¢ wartos¢ zero — ekran widoczny
ponizej po prawej stronie).

Aby dokona¢ zmiany wartosci domyslinie ustawionych nalezy zaznaczy¢
okreslony balast uzywajgc klawiszy & lub ™, a nastepnie zatwierdzi¢ wybor
klawiszem enter. Wowczas wybrana opcja zostaje podswietlona na niebiesko,
a klawiszami & lub ' mozna zmienia¢ wartos¢ numeru wirtualnego balastu
DALI przypisanego do okreslonego kanatu DMX lub warto$¢ zerowg (na dany
kanat protokotu DMX-512 nie zostaje wystana zadna wartos¢). Wybrany

parametr nalezy potwierdzic¢ klawiszem enter.
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UWAGA! Patchowanie z sygnatu DALI na DMX, np. wirtualny balast 0 na adres
DMX 1 zapisywana jest jako DMX 001 <<< Wirtualny Balast 00.

Uwagi:

llos¢ widocznych wirtualnych balastow uzalezniona jest od ilosci
urzagdzen zadeklarowanych przez uzytkownika podczas wybierania ilosci
balastow w menu DALI — Liczba wirt. balastow.

Domyslnie ustawiona jest maksymalna liczba 64 wirtualnych balastow,
ale w razie potrzeby mozna wartosc tg zmniejszyc.

Nazwa wirtualny balast pojawia sie ze wzgledu na koniecznosc¢ symulacji
przez PX255 fizycznych balastow. Umozliwia to poprawne dziatanie trybu
zamiany protokotu DALI na DMX-512.

7.4 Wygaszanie ekranu

W tym menu mozna uaktywnic tryb wygaszania ekranu po zadanym
czasie bezczynnosci (nie weiskaniu klawiszy programowania urzadzenia). Aby
ustawic wygaszanie nalezy zatwierdzi¢ klawiszem enter opcje widoczng na
ekranie Wygaszacz wytgczony. Wowczas funkcja zostaje aktywowana i mozna

ustawic czas, po ktérym podswietlenie wySwietlacza zostanie wytgczone. Aby
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zmienic wartosS¢ ustawiong domyslnie nalezy zaznaczyc przycisk Ustaw i
zatwierdzic klawiszem enter. Wtedy pojawia sie nowy ekran, na ktérym mozna

wybra¢ zadane parametry wygaszania ekranu.

Nalezy pamietac o
zZapisaniu wartosci po
ustawieniu
odpowiedniego
parametru wybierajac
przycisk | i
zatwierdzajac
przyciskiem enter

WWyQasIecz wylkjczony

7.5 Ustawienia wyjscia DMX
Po wyborze podmenu Ustawienia DMX wyj. na ekranie ukazujg sie
aktualnie ustawione wartosci parametrow sygnatu DMX. DomysInie na

urzgdzeniu ustawione sg wartosci widoczne ponizej.

120 {ORIGERE Breaka [
60 Dlugosc MAB[us]
0 Odstep kanalow|us)]

Odstep pakietu[us]
llosc kanakbw

kietu: 22808[us]
o0&t 43[Hz)

U dotu ekranu wysSwietlana jest sumaryczna Diugosc pakietu oraz

Czestotliwosc dla tak skonfigurowanych parametrow.
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Protok6t DMX-512 - przydatne informacije

Protokdt DMX-512 opisuje doktadnie sposob, wedtug ktorego przesyta sie
dane. Podstawowym elementem kazdego protokotu transmisji danych jest
niski lub wysoki poziom napiecia na linii zwany bitem. Czas jego trwania
wynosi w DMX-512 doktadnie 4 mikrosekundy. Zestaw takich kilku lub
kilkunastu bitéw okresla kod transmisji. W naszym przypadku dtugos¢ kodu
wynosi 8 bitow, czyli bajt. Pozwala to na uzyskanie 256 r6znych kombinacji,
np. poziomow jasnosci Swiecenia.

Do bajtu danych nalezy dodac kilka kontrolnych bitow okreslajgcych, kiedy
dany bajt sie rozpoczyna, a kiedy konczy. W DMX-512 jest to jeden bit startu i

dwa bity stopu. W ten sposéb otrzymujemy cigg 11 bitéw nazywanych ramka.

[ start 4 dane ——————— P sop  stop |

Epnipiiinll

P11 010010

e ramiadsmibssosskuny —

Poniewaz jedna ramka zawiera petng informacje o jednym kanale DMX,
do wysytania wszystkich 512 kanatow potrzeba 512 ramek. Aby jednak
odbiornik ,wiedziat”, kiedy cata transmisja sie zaczyna (czyli, ktdry kanat jest
pierwszy), transmisja rozpoczyna sie sygnatem o nazwie BREAK. Musi on
trwac przynajmniej 88 mikrosekund. Kolejnym waznym sygnatem jest MARK
AFTER BREAK (w skrécie MAB). Jego dfugos¢ zostata okreslona na 4
mikrosekundy. Jednak okazato sie, ze wiele produkowanych éwczesnie
urzgdzen ,ma ktopoty” z nadgzeniem za tak krotkim impulsem. Dlatego tez w
roku 1990 wprowadzono zmiane wydtuzajgcg MAB do 8 mikrosekund. Po
przestaniu MAB sterownik zobowigzany jest wystac tzw. bajt startowy START
CODE.
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Tworcy protokotu DMX zarezerwowali ten bajt do tak zwanych ,przysztych
zastosowan’. Miat on np. okreslac, czy wysytane 512 bajtéw ma sterowac
Sciemniaczami, czy innymi odbiornikami. Poniewaz na poczatku nie byto
doktadnie wiadomo, jakie to bedg urzadzenia, przyjeto, ze chwilowo jego
wartos¢ wynosi zero — i tak juz zostato. Tak wiec bajt startowy musi by¢
zerowy. Jezeli jest inaczej, odbiornik powinien zignorowac wszystkie nastepne
bajty.

4 BREAK —— Pl maB pie—— LGN »

47 88 us min.4>;¢ 8 us )4— 44 ps —}

Po wystaniu zerowego bajtu sterownik rozpoczyna wysytanie bajtow z
danymi, poczgwszy od zawartosci pierwszego kanatu. Minimalna ilo$¢
kanatow dopuszczalna przez standard wynosi 24, a maksymalna 512.

Oznacza to, ze nawet jezeli mamy prosty 6-kanatowy sterownik, to i tak
nadajnik DMX musi wysytac 24 kanaty.

Przerwa pomiedzy poszczegolnymi ramkami danych jest oznaczana jako
MARK BETWEEN FRAME (MBF) i moze wynosi¢ od zera do 1 sekundy. Tak
wiec jedna kompletna ,paczka” DMX wyglada nastepujaco:

M M M M M
BREAK MAB START : B : DIMMER B DIMMER B DIMMER : DIMMER B DIMMER B BREAK
: COD : 511 ; ; 512
§< pe{na "paczka" DMX »

Oczywiscie czas wysytania jednego kompletu danych DMX zalezny jest od
ilosci kanatdw. Dla minimalnej ilosci (24) kanatéw wynosi 1196 mikrosekund,

a dla maksymalnej ilosci (512) kanatéw 22668 mikrosekund. Wynika z tego, ze
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w pierwszym przypadku maksymalna czestotliwo$¢ zmian w transmisji
wynosi 836Hz, a w drugim tylko 44Hz. Jest to dosy¢ powazne ograniczenie,
ktorego skutki mozna zaobserwowac przy szybkich ruchach lusterek duzej
ilosci skaneréw. Jeszcze jednym dosyc istotnym parametrem jest minimalna
czestotliwos¢ wysytania ,paczek DMX". Wedtug normy wynosi ona THz.
Oznacza to, ze przerwa dtuzsza od 1 sekundy traktowana jest jako brak
sygnatu DMX. Niestety tworcy tego protokotu nie zdefiniowali, co ma w takim
przypadku robi¢ odbiornik. Mozliwosci jest kilka:

» utrzymywanie ostatnio otrzymanej wartosci,

 natychmiastowe wytgczenie urzadzenia (BLACKOUT),

« ptynne wytgczenie urzgdzenia,

» wysterowanie na czas braku DMX wczesniej zaprogramowanej

wartosci.

Ze wzgledu na brak zgodnosci ze standardem DMX-512 wiele urzadzen
dostepnych na rynku moze mie¢ problem z odczytywaniem pakietéw DMX.
W przypadku wystgpienia jakichkolwiek probleméw zaleca sie stosowanie

dtuzszych czaséw dtugosci Break'a (Break), przerwe po Break (MAB), odstepu
kanatéw i pakietu (MBF). Powyzsze opcje umozliwiajg dobranie odpowiednich

parametréw sygnatu wyjsciowego.
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1. Dtugo$é Break'a jest to opcja umozliwiajgca zmiane dtugosci odstepu
miedzy kolejnymi pakietami DMX.

Nalezy pamietac o

U gdry ekranu obok ERU—— zapisaniu wartosci po
. .. ML -3 . .

nazwy danej opgji é ustawieniu

znajdujg sie istotne 2 odpowiedniego

parametru wybierajgc
przycisk b |
zatwierdzajgc
przyciskiem enter

informacje utatwiajgce
ustawienie wtasciwe;
wartosci.

120

2. Dtugo$é MAB (Mark After Break) jest to odstep czasowy po Break'u, ktdry
wystepuje w kazdym pakiecie wedtug standardu DMX-512.

o e Nalezy pamietac o zapisaniu wartosci po
Mark After Braak ustawieniu odpowiedniego parametru
niemuen 164 . . . . . .
wybierajac przycisk | i zatwierdzajac
przyciskiem enter

60
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3. Odstep kanatéw - odstep miedzy ramkami (kanatami) DMX-512 - Mark
Between Frames (MBF). Jego dtugo$¢ moze wynosi¢ od 0 do 1 sekundy, im
krotszy czas tym lepszy. MBF oddziela bity stopu jednego kanatu od bitu

startu nastepnego.

Nalezy pamietac o zapisaniu wartosci po

. . . Oddstegp pomigczy
ustawieniu odpowiedniego parametru kenatormi DMXS1 2
wybierajac przycisk | i zatwierdzajac Minimum Oy -

przyciskiem enter

60

4. Odstep pakietéw — odstep pomiedzy pakietami od ostatniego slotu do
poczatku Break'a (Mark after last channel). Modut PX255 umozliwia

ustawienia w zakresie od 16 do 5000 mikrosekund.

Nalezy pamietac o zapisaniu wartosci po
ustawieniu odpowiedniego parametru
wybierajac przycisk | i zatwierdzajac
przyciskiem enter

5. llo$¢ kanatow — przy pomocy tej funkcji mozna ograniczyc iloS¢ kanatow
jakie PX255 wysyta. Minimalna to 24 kanaty, a maksymalna to 512 (ustawiona

domysinie).
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7.6 Podglad wejsciowego DMX
W tym menu mozna sprawdzic aktualnie odbierany sygnat DMX przez
PX255.

Wartosc¢ sygnatu DMX na danym kanale DMX jest przedstawiona w
postaci biatego stupka, ktdrego wysokosc jest zmienna proporcjonalnie
zgodnie z zaleznoscig: najwieksza wysokosS¢ = wartos¢ sygnatu DMX wynosi
255, brak stupka = wartosc sygnatu DMX wynosi 0.

Kanaty DMX opisane sg z lewej strony ekranu odpowiednio: 7, 129, 257,
385 dla nastepnych linijek. Dodatkowo kazda linijka podzielona jest kropkami,
gdzie czerwone oznaczajg kolejne dziesiec kanatow, a zielone kazde nastepne

100 kanatow.

7.7 Jezyk
Ustawienia jezyka pozwalajg zmienic jezyk menu. Aby to zrobic nalezy

zaznaczyC wybrany jezyk i zatwierdzi¢ wybor klawiszem enter.
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7.8 Wersja frmware’u
Opcja ta pozwala sprawdzi¢ wersje firmware'u i wersje bootloader'a oraz
numer seryjny urzgdzenia. Dodatkowo mozna przywrdcic ustawienia

domysine.

Wersia firmvware'u

S 1108001

Aby przywrdcic ustawienia domysine w urzadzeniu nalezy wcisnac
klawisz enter, nastepnie wybrac przycisk Tak widoczny na ekranie urzadzenia i
ponownie zatwierdzi¢ klawiszem enter. W przypadku btednego wybrania tej
opcji mozna wyjsc z tego menu wybierajgc przycisk Nie lub bezposrednio
wciskajac przycisk escape.

UWAGA!
Nalezy pamietaé, ze przywrdcenie ustawiert domysinych spowoduje
skasowanie wszystkich konfiguracji wprowadzonych przez uzytkownika w

urzadzeniu!
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8 Podtgczenie sygnatu DMX

PX255 musi by¢ podtaczony do linii DMX szeregowo, bez rozgatezien na
kablu sterujgcym. Oznacza to, ze do pindw DMX IN w PX255 nalezy
doprowadzic kabel sterujgcy, a nastepnie z pinow DMX OUT poprowadzi¢ go

do kolejnych odbiornikéw DMX.
Jezeli PX255 jest ostatnim urzadzeniem w linii DMX to do zaciskow

,LDMX+" i ,DMX-" bloku DMX OUT nalezy podtaczy¢ terminator — opornik
120 Ohm.

PODEACZENIE TERMINATORA

DOBRZE ZLE
Wejscie DMX-512 Wyjscie DMX-512 Linia DMX-512 Wejscie DMX-512 120 Ohm
RiiTalss=2:
A TN | ﬁ
GNB‘M;( I‘N+ GB?JIX-O‘U-'F DMX I‘N+ GBRI‘IX_O‘UT GNB‘M;( I‘N+ GBIRI‘IX-O‘U-"I'-
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9 Schemat podtgczenia

Konwersja sygnatu DMX na DALI (DALI <<< DMX)

Sterownik DMX np. PX333 Zasilacz 24V DC

C [Cekreeded

[ X e A A

PX 333

[ [i[2[s[4[s[6[7[8pTEld T ]

Terminator |

Linia DALI (max. 64 balasty)

. .

§ E—

Lo ] L] L

Balasty

Balasty
UWAGA! W urzadzeniu PX255 znajduje sie wbudowany zasilacz linii DALI
(DALI PSU), ktéry moze byé wykorzystany zamiast zewnetrznego zasilacza

linii.
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Konwersja sygnatu DALI na DMX (DMX <<< DALI)

: ) Zasilacz 24V DC
M = AR
0dbiorniki DMX, np. lampy PX329 <0 O~
| . - .
é % % MI [T Hﬂ\
@R

7asilacz linii DALI Linia DALI (max. 64 balasty - w tym PX255)

= o I —l— —l— —!.—
=% o T ﬁ
(O %) %)% % %)%%)
\ [ [T T [FRET
Lo Lo Lo
Sterownik DALI Balasty

(LITTTITTTIITTTIT]

UWAGA! W urzadzeniu PX255 znajduje sie wbudowany zasilacz linii DALI
(DALI PSU), ktéry moze byé wykorzystany zamiast zewnetrznego zasilacza

linii. W przyktadzie powyzej zostat uzyty zewnetrzny zasilacz DALI.

29



1

0 Wymiary

PXM
t0

PX 255
DALI <-> DMX

Converter

FI-Towo[+1 - Tewo[ + +1 - —|+|
DMX IN DMX OUT DALL [DALI PSU|

FE L]
24VDC

Dol

oL

105 mm

v
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86 mm

58 mm
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11 Dane techniczne

yp
7asilanie

wejScia DMX

wyjscia DMX

kanaty DALI
wirtualne kanaty DALI
ilos¢ grup urzadzen
pobor mocy

wyjscie 10V

gniazda wyjsciowe
masa

wymiary
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PX255

24V DC

1(512 kanatow)
1(512 kanatow)
64

64

16

max. /W

0,TmA

1acza Srubowe, USB
0.2kg

szerokos¢: 105mm (6 modutow DIN)
wysoko$c¢: 86mm
gtebokos¢: 58mm



BXM

Podteze, 23.05.2019

DEKLARACJA ZGODNOSCI UE

PXM Marek Zupnik spétka komandytowa
Podteze 654, 32-003 Podteze

deklarujemy, ze produkowany przez nas wyrab:

Nazwa towaru:
Kod towaru:

DMX/DALI/DMX Interface
PX255

Spetnia wymogi nastepujgcych norm oraz norm zharmonizowanych:

PN-EN IEC 63000:2019-01
PN-EN 60065:2015-08

PN-EN 61000-4-2:2011

PN-EN IEC 61000-6-1:2019-03
PN-EN 61000-6-3:2008

EN IEC 63000:2018

EN 60065:2014

EN 61000-4-2:2009
ENIEC 61000-6-1:2019
EN 61000-6-3:2007

Oraz spetnia wymogi zasadnicze nastepujgcych dyrektyw:

2071/65/UE DYREKTYWA PARLAMENTU EUROPEJSKIEGO | RADY z dnia 8 czerwca 2011 1. w sprawie
ograniczenia stosowania niektorych niebezpiecznych substancji w sprzecie elektrycznym i elektronicznym.

2014/30/UE DYREKTYWA PARLAMENTU EUROPEJSKIEGO | RADY 7 dnia 26 lutego 2014 1. w sprawie
harmonizacji ustawodawstw panstw cztonkowskich odnoszacych sie do kompatybilnosci elektromagnetycznej,

zastepuje dyrektywe 2004/108/WE.

20714/35/UE DYREKTYWA PARLAMENTU EUROPEJSKIEGO | RADY z dnia 26 lutego 2014 r. w sprawie
harmonizacji ustawodawstw panstw cztonkowskich odnoszacych sie do udostepniania na rynku sprzetu
elektrycznego przewidzianego do stosowania w okreslonych granicach napiecia, zastepuje dyrektywe

2006/95/WE.

PXM

Marek Zupnik spétka komandytowa
32-003 Podigie, Podieze 654
NIP 677-002-54-53

mgr inz. Marek Zupnik.
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