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1. OPIS OGOLNY

Advanced DMX Multiplexer jest zaawansowanym przetwornikiem umozliwiajgcym
wspotprace sterownikow analogowych 0-10V z sieciag DMX. Odbierane wejsciowe sygnaty
analogowe sg przetwarzane na postac cyfrowg i wysytane jako standardowy sygnat DMX-512.

PX235 jest profesjonalnym urzgdzeniem umozliwiajgcym odbiér danych z 8 wejsé
analogowych 0-10V oraz ich zamiane na sygnat DMX. Urzgdzenie pozwala na wybranie kanatu
z pakietu DMX512, na ktéry przetworzony sygnat zostaje wstawiony.

W PX235 zainstalowano po jednym wejsciu i wyjsciu sygnatu DMX. Wbudowany kolorowy
wyswietlacz utatwia obtuge urzadzenia, a takze graficzne przedstawia informacje o stanie
sygnatu i tym samym pozwala na jego kontrole.

Dodatkowo w urzgdzeniu jest wbudowany modut obstugi czujnikéw wiatru. Umozliwia on
konwersje sygnatu impulsowego na wartosci cyfrowe pakietu DMX512.

Advanced DMX Multiplexer posiada réwniez wyjscie typu OC (Open Collector), ktére
pozwala na sygnalizacje zadanych standw, np. spowodawanych zmianami predko$ci wiatru,
w postaci alarmoéw. Przyktadowe zastosowanie: obnizenie wysokosci strumienia wody (przy
wspotpracy ze sterownikiem PX140).

Urzadzenie posiada wbudowane wyjscie 10V, ktdére moze zasila¢ czujniki analogowe takie
jak np. potencjometry czy fotometry. Ztgcze USB pozwala na komunikacje z komputerem
i aktualizacje oprogramowania zainstalowanego na PX235.

Od numeru seryjnego: 13091243, w urzagdzeniu wprowadzono nowy firmware w wersji
2.0, ktéry mozna obstugiwac¢ z komputera PC softwarem w wersji 2.0 lub p6zniejszym.

2. WARUNKI BEZPIECZENSTWA

PX 235 jest urzgdzeniem zasilanym napieciem bezpiecznym 12 - 24 V, jednak podczas jego
instalacji i uzytkowania nalezy bezwzglednie przestrzega¢ podanych ponizej regut:
1. Urzadzenie moze by¢ podigczone wylgcznie do zasilania 12 - 24 V DC (napiecie
stabilizowane) o obcigzalno$ci zgodnej z danymi technicznymi.
2. Nalezy chroni¢ wszystkie przewody przed uszkodzeniami mechanicznymiitermicznymi.
3. W przypadku uszkodzenia ktéregokolwiek z przewoddéw nalezy zastgpi¢ go przewodem
o takich samych danych technicznych i atestach.
4. Do podtaczenia sygnatu DMX stosowac¢ wytgcznie przewdd ekranowany.
. Wszelkie naprawy jak i podigczenia wyj$¢ czy sygnatu DMX mogg byé wykonywane
wytgcznie przy odtgczonym zasilaniu.
. Nalezy bezwzglednie chroni¢ PX 235 przed kontaktem z wodg i innymi ptynami.
. Unika¢ gwattownych wstrzgséw, a w szczegdlnosci upadkow.
. Nie wigcza¢ urzadzenia w pomieszczeniach o wilgotnosci powyzej 90%.
. Urzadzenia nie nalezy uzywa¢ w pomieszczeniach o temperaturze nizszej niz +2°C lub
wyzszej niz + 40°C.
10. Do czyszczenia uzywaé wytgcznie lekko wilgotnej Sciereczki.
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3. OPIS ZLACZY | ELEMENTOW STEROWANIA
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4. PORUSZANIE SIE PO MENU

© Wejscie sygnatu DMX-512
O Wyjscie sygnatu DMX-512
© Zasilanie
O Wyswietlacz
Blok obstugi czujnika wiatru
i wyjscia alarmowego
O Klawisze programowania
@ Wejscie USB
© Wejscia 0-10V
© Napiecie referencyjne +10V

( do zasilania np.
potencjometréw)

Poruszanie sie po menu utatwiajg klawisze programowania. Kazdy jest
opisany z prawej strony i ich zastosowanie jest nastepujace:

()ener

Q previous
O

- umozliwia wejscie w wybrang opcje urzadzenia oraz zatwierdza

ustawione wartosci

- przewija menu do gory lub w prawo (w menu poziomym)

- przewija menu w dot lub w lewo (w menu poziomym)

- powoduje wyjscie z aktualnie programowanego parametru bez
zapamietania zmian lub przej$cie w menu do poziomu wyzej

(w przypadku wyjscia z menu kontekstowego wcisniecie przycisku
escape spowoduje wyjscie do ekranu Podsumowanie)

Aby zmiani¢ warto$¢ danego parametru nalezy wybrac¢ klawisz "+" lub "-"
uzywajgc przycisku nextlub previous, a nastepnie przy pomocy klawisza enter zmieni¢

wartosc.

Nastepnie nalezy zapisa¢ ustawienia przed wyjsciem poziom wyzej aby
wprowadzona wartos¢ zostata zapamietana. W tym celu nalezy po wybraniu
klawisza B na ekranie urzgdzenia zatwierdzi¢ przyciskiem enter.



5. UZYTKOWANIE URZADZENIA

Po wigczeniu urzgdzenia na ekranie pojawia sie gtdwne okno Podsumowanie ,
ktore opisuje wszystkie sygnaty wejsciowe sterownika.
Jesli urzgdzenie obiera sygnat DMX to na zielono wyswietla komunikat
W przypadku nie wykrycia sygnatu DMX na wejsciu do urzgdzenia
na ekranie zostanie wyswietlony komunikat Brak sygnatu wejsciowego DMX.

Opis pozostatych komunikatow wyswietlanych na ekranie Podsumowanie:

« Predkosc 0.00 [m/s] -> DMX: 000 - aktualna predko$¢ wyliczona z wiatromierza i jej
warto§¢ po zamianie na protok6t DMX (funkcja ta jest parametryzowana
w Menu—¥»Predko$¢ wiatru > DMX).

« Wyjscie wytgczone/wtgczone - informacja dotyczgca stanu wyjscia alarmowego:
czerwona kropka sygnalizuje wyj$cie wytgczone, a zielona wyjscie zatgczone.

« 1: 00.00[V]>000,...- wartos¢ napiecia na kolejnych wejsciach analogowych 0-10V
oraz warto$¢ cyfrowa przypisanego im kanatu DMX

6. MENU GLOWNE

Na gorze ekranu Podsumowanie znajduje sie pasek wyboru pomiedzy 3-ma
gtéwnymi ekranami menu. Aby przejs¢ do dwéch pozostatych nalezy wybrac przycisk
»> uzywajac klawiszy Previous lub Next, a nastepnie zatwierdzi¢ ten wybér klawiszem
enter. Pierwszy ekran po wybraniu tej opcji to DMX Wejsciowy. Kolejny to Wyjscie
DMX. Na ekranach znajduje sie graficzne przedstawienie aktualnego stanu sygnatu
DMX na wejsciu i wyj$ciu z urzadzenia.

Kanak
+1

+129

+257

+385




Sposob przedstawienia sygnatu DMX:

Warto$¢ sygnatu DMX na danym kanale DMX jest przedstawiana w postaci
biatego stupka, ktérego wysokos¢ jest zmienna proporcjonalnie zgodnie z zaleznoscia:
najwieksza wysoko$¢ = wartos¢ sygnatu DMX wynosi 255, brak stupka = warto$é
sygnatu DMX wynosi 0.

Sloty (kanatu) DMX opisane sg z lewej strony ekranu odpowiednio:+7,+7129,+257,+385
dla nastepnych linijek. Dodatkowo kazda linijka podzielona jest kropkami, gdzie
czerwone oznaczajg kolejne dziesiec slotéw, a zielone kazde nastepne 100 slotow.

7. PROGRAMOWANIE FUNKCJI URZADZENIA

Na kazdym z gtéwnych ekrandéw przedstawiajgcych aktualne wartosci
odczytywane i wysytane przez PX235 znajduje sie przycisk Menu, po wyborze ktérego,
z poziomu kazdego z 3 ekrandw, uzytkownik zostanie przeniesiony do ekranu menu
podrecznego, w ktérym ustawia sie wszystkie funkcje urzadzenia.

Wejscie zliczaigce
Wiscie alarmowe

Mapowanie DMX
DMX wyiSciowy
Ustawienia jezyka
wWersia Firmware'u

7.1. DMX WYJSCIOWY

Po wyborze podmenu DMX wyjSciowy na ekranie ukazujg sie aktualnie
ustawione wartosci parametréw sygnatu DMX. Domyslenie na urzadzeniu ustawione
sg wartosci widoczne ponizej.

120
60 Dhugosc MAB[us]
1] Odslep kanakow(us]

100 Odstep pakietu{us]
512 llogé kanakdw

Diugoéé pakietu: 22808[us)
Czestotliwost: 43[Hz]

U dotu ekranu wyswietlana jest sumaryczna Dfugosc pakietu oraz Czestotliwosc dla tak
skonfigurowanych parametréw.



Protokét DMX512 - przydatne informacje

Protokét DMX512 opisuje doktadnie sposdb wedtug ktérego przysyta sie dane.
Podstawowym elementem kazdego protokotu transmisji danych jest niski lub wysoki
poziom napigcia na linii zwany bitem. Czas jego trwania wynosi w DMX512 doktadnie
4 mikrosekundy. Zestaw takich kilku tub kilkunastu bitéw okresla kod transmisji. W
naszym przypadku dtugos¢ kodu wynosi 8 bitéw czyli bajt. Pozwala to na uzyskanie
256 réznych kombinaciji - np. poziomow jasnosci Swiecenia.

Do bajtu danych nalezy dodac¢ kilka kontrolnych bitdw okres$lajgcych kiedy
dany baijt sie rozpoczyna, a kiedy konczy. W DMX 512 jest to jeden bit startu i dwa bity
stopu. W ten sposob otrzymujemy cigg 11 bitdw nazywanych ramka.

start ‘7 dane 4’ stopé slopé

| L L

Ciitioitioioiiol
47 ramka 44 mlkrosekundy—}

Poniewaz jedna ramka zawiera petng informacje o jednym kanale DMX, do
wystania wszystkich 512 kanatéw potrzeba 512 ramek. Aby jednak odbiornik
"wiedzial", kiedy cata transmisja sie zaczyna (czyli ktéry kanat jest pierwszy),
transmisja rozpoczyna sie sygnatem o nazwie BREAK. Musi on trwac przynajmniej 88
mikrosekund. Kolejnym waznym sygnatem jest MARK AFTER BREAK (w skrécie
MAB). Jego dtugos¢ zostata w pierwotnej specyfikacji okreslina na 4 mikrosekundy.
Jednak szybko okazato sie, ze wiele produkowanych éwczesnie urzadzen "ma ktopoty"
z nadazeniem za tak krétkim impulsem. Dlatego tez w roku 1990 wprowadzono zmiane
wydtuzajgcg MAB do 8 mikrosekund. Po przestaniu MAB sterownik zobowigzany jest
wystac tzw. bajt startowy START CODE.

Tworcy protokotu DMX zarezerwowali ten bajt do tak zwanych "przysztych
zastosowan". Miat on np. okre$la¢ czy wysytane po nim 512 bajtéw ma sterowac
Sciemniaczami czy innymi odbiornikami. Poniewaz jednak na poczatek nie bylo
dokfadnie wiadomo, jakie to bedg te "inne" urzadzenia, przyjeto, ze chwilowo jego
wartos¢ wynosi zero - i tak juz zostato. Tak wiec bajt startowy musi by¢ zerowy. Jezeli
jestinaczej, odbiornik powinien zignorowaé¢ wszystkie nastepne bajty.

4——— BREAK 4>¢ MAB +47 SCT(;*E'?ET 4>

4788 us m|n4>¢8us%<— 44 ps—»

Po wystaniu zerowego bajtu sterownik rozpoczyna wysyiame bajtow z danymi,
poczgwszy od zawartosci pierwszego kanatu. Minimalna ilo$¢ kanatéw dopuszczalna
przez standard wynosi 24, a maksymalna 512.
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Oznacza to, ze nawet jezeli mamy prosty 6 kanatowy sterownik reflektoréw, to i tak
nadajnik DMX musi wysyta¢ 24 kanaty. Przerwa pomiedzy poszczegdlnymi ramkami
danych jest oznaczana jako MARK BETWEEN FRAME (MBF) i moze wynosi¢ od zera
do 1 sekundy. Tak wiec jedna kompletna "paczka" DMX wyglada nastepujgco:

M M M M M
BREAK C MAB: START ‘B DIMMER ‘B DIMMER - DIMMER : : DIMMER : g : DIMMER ‘B! BREAK
i H VR

CODEEFE 1 i 2 TF 3 : : 511 F 512 e
i< petna "paczka" DMX ;

Oczywiscie czas wysytania jednego kompletu danych DMX jest zalezny od ilosci kanatow.
Dla minimalnej ilosci 24 kanatow wynosi 1196 mikrosekund, a dla maksymalnej ilosci 512
kanatéw 22668 mikrosekund. Wynika z tego, ze w pierwszym przypadku maksymalna
czestos¢ zmian w transmisji wynosi 836 Hz, a w drugim tylko 44 Hz. Jest to dosy¢ powazne
ograniczenie, ktérego skutki mozna zaobserwowac¢ przy szybkich ruchach lusterek duzej
ilosci skaneréw.

Jeszcze jednym dosy¢ istotnym parametrem jest minimalna czestos¢ wysytania "paczek
DMX". Wedtug normy wynosi ona 1Hz. Oznacza to, ze przerwa dtuzsza od 1 sekundy
traktowana jest jako brak sygnatu DMX. Niestety tworcy tego protokotu nie zdefiniowali co
ma w takim przypadku robi¢ odbiornik. Mozliwosci jest kilka:

- utrzymywanie ostatnio otrzymanej wartosci

- natychmiastowe wytgczenie urzadzenia (BLACKOUT)

- ptynne wytgczenie urzadzenia

- wysterowanie na czas braku DMX wcze$niej zaprogramowang wartoscig

W praktyce najczesciej stosuje sie jedno z dwu pierwszych rozwigzan lub umozliwia
uzytkownikowi wybor przez odpowiednie oprogramowanie.

Ze wzgledu na brak zgodnosci ze standardem DMX512 wielu urzadzen
dostepnych na rynku ponizsze opcje umozliwiajg dobranie odpowiednich
parametrow sygnatu wyjsciowego do danego urzadzenia
W przypadku wystgpienia jakichkolwiek problemoéw zaleca sie stosowanie
dtuzszych czasow Dlugosci Break'a, MAB'a, Odstepu kanatow i pakietu.

1. Dltugos$é Break'a jest to opcja umozliwiajgca zmiane dtugosci odstepu miedzy
kolejnymi pakietami DMX.

U gory ekranu obok nazwy ey

danej opcji znajdujg sie Minimum 88ps

istotne informacje utatwiajgce

ustawienie wtasciwej wartosci. +

Aby zapisa¢ wartos¢ przed
: wyjéciem poziom wyzej nalezy

1 2 0 ’ zapisaé wybrang uzywajac

przycisku dyskietki




2. Dlugosé MAB (Mark after break) - jest to po prostu odstep czasowy po Break'u,
ktory wystepuje w kazdym pakiecie wedtug standardu DMX-512.

. . | . . Czas trwania
Nalezy pamietac¢ o zapisaniu Mark Afler Break

warto$ci po ustawieniu Minimum 16ps
odpowiedniego parametru
wybierajac przycisk

i zatwierdzajgc przyciskiem 60 ’

enter

+

3. Odstep kanatéw - Odstep miedzy ramkami(kanatami) DMX512 - Mark Between
Frames (MBF). Jego dtugo$¢é moze wynosi¢ od 0 do 1 sekundy, im krotszy tym lepszy.
MBF oddziela bity stopu jednego kanatu od bitu startu nastepnego.

Odstep pomigdzy . o -
kanatami DMXS12 Nalezy pamieta¢ o zapisaniu

Minimum Ops wartoéci po ustawieniu

odpowiedniego parametru

wybierajgc przycisk

i zatwierdzajgc przyciskiem
enter

4. Odstep pakietow - Odstep pomiedzy pakietami od ostatniego slotu do poczatku

Break'a (Mark after last channel). Modut PX235 umozliwia ustawienia w zakresie od 16

do 5000 ps.

Czas pomiedzy pakietami
od ostatniego slobu

Nalezy pamietac¢ o zapisaniu do poczatku Break'a
wartosci po ustawieniu [us]
odpowiedniego parametru

wybierajac¢ przycisk =

i zatwierdzajaé przyciskiem 1 00 ]
enter

4. llosé¢ kanatéw - Przy pomocy tej funkcji mozna ograniczy¢ ilos¢ kanatéw jakie
PX235 wysyta. Minimalna wartos¢ to 24 kanaty, a maksymalna to 512 (ustawiona
domysinie).



7.2. WEJSCIE ANALOGOWE > DMX

Opcja umozliwia ustawienie sposobu konwersji napiecia z wejs¢ analogowych
na sygnat DMX. Tym samym pozwala na wybér charakterystyki konwersiji.
Ustawienie wartosci (A) na 0 [V] i wartosci (B) na 10[V] pozwala uzyskanie

.

~TB10.00
Nalezy pamieta¢ o zapisaniu 4
wartosci po ustawieniu g
odpowiedniego parametru Ul'_ 10.00
wybierajgc przycisk
i zatwierdzajgc przyciskiem

Weiscie 8.50 [V] -» DMX: 216

enter (A)D0O0 Ustaw Wei. B
(8)10.00 [Ustaw anslog. 1 B

charakterystyki liniowej proporcjonalnej. Przestawienie na przeciwne warto$ci
parametréw A i B umozliwi uzyskanie charakterystyki odwrotnej. Aby ustawi¢ wartosé
nalezy wybraé przycisk Ustaw, a nastepnie postepowac zgodnie z opisem w punkcie 4
na stronie 2, aby zmieni¢ warto$¢ parametru i jg zapisaé. Kazde wejscie moze mie¢
odrebng charakterystyke konwersji. Wejscia ustawia sie wybierajgc klawisze na
ekranie w prawy dolnym rogu i przy pomocy klawisza enter, ustawiajgc modyfikowany
numer wejscia.

7.3. PREDKOSC WIATRU > DMX

Predkos¢ wiatru na DMX to funkcja pozwalajgca na ustawienie parametrow
zamiany sygnatu napieciowego z anemometrow (wiatromierzy) na wartosci zgodne
z protokotem DMX. Aby ustawi¢ graniczne wartosci nalezy zatwierdzi¢ przyciskiem
enter pole ustaw na ekranie i nastepnie postepowac zgodnie punktem 4. na stronie 2.
Zmiany wprowadzone w ustawieniach po zapisaniu przyciskiem sg przedstawione
graficznie nawykresie.

Nalezy pamietaC o zapisaniu
wartosci po ustawieniu
odpowiedniego parametru
wybierajgc przycisk

i zatwierdzajgc przyciskiem
enter

Parametr A w ustawieniach
domysinych ma wartos¢ 0.
Parametr B warto$¢ 50.
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7.4. MAPOWANIE DMX

Mapowanie DMX to przypisywanie odczytanych wartosci z wejs¢ Advanced
DMX Multuplexer'a na okreslone przez uzytkownika kanaly wyjSciowe pakietu
DMX512. Istnieje rowniez mozliwos¢ nadania na danym kanale statej wartosci O lub
255 (w ustawieniach domysinych kanaty 511 i 512 majg ustawiong wartos¢
odpowiednio 0i255).

001
Kanat 003 =< Analog 002
Kanal 004 == Analog D03

Kanal 005 =< Analog 004
Kanal 006 == Analoa 005

Aby przypisac wyjsciowemu kanatowi DMXinny parametr wejsciowy nalezy zaznaczyc¢
ten, w ktérym chcemy wprowadzi¢ zmiany, wcisng¢ klawisz enter. Nastepnie
klawiszami nextlub previous ustawi¢ nowg wartosc¢ i zatwierdzi¢ klawiszem enter.

7.5. WEJSCIE ZLICZAJACE

W menu wejscie zliczajgce mozna zmieni¢ ustawienia i parametr
charakterystyczny dla wiatromierzy tzw. wyjscie przetwornika (Transducer output)
podawana jako zaleznos¢ 1 [Hz] = x [m/s]. Domysinie jest ustawiona wartos¢ 0,1 [m/s],
ale nalezy pamieta¢ o sprawdzeniu tego parametru i ewentualnej zmianie przy
podfgczeniu nowego wiatromierza.

Wspdlczynnik  Konfig
Nalezy pamietac o zapisaniu L0y : Ve
wartosci po ustawieniu
wartosci parametru
wybierajgc przycisk
i zatwierdzajac
przyciskiem enter

Drugg opcjg, ktérg mozna ustawi¢ w jest konfiguracja wejscia zliczajgcego. Istnieje
mozliwos¢ zmiany rodzaju tranzystora (typu PNP lub NPN) w zaleznosci od typu
zastosowanego w wiatromierzu. Aby zmieni¢ tg opcje nalezy zaznaczy¢ pole
Polaryzacjaizatwierdzi¢ klawiszem enter.

W urzgdzeniu domysinie ustawiona jest konfiguracja NPN.

1"



7.6. WYJSCIE ALARMOWE

Wyjscie alarmowe pozwala na indywidualne ustawienie parametrow
wigczania i wytgczania wyjscia alarmowego. Czas witgczania okre$la po ilu sekundach
nastepuje wiaczenie sygnalizacji alarmu ( chodzi o czas, w ktorym predkos¢ wiatru
przekracza ustalony prég alarmu). Czas wytgczenia to czas, po ktérym nastepuje
wytgczenie alarmu, warunkiem takiej zmiany stanu alarmu jest spadek predkosci
wiatru ponizej ustalonego progu.

7ls]

Nalezy pamieta¢ o zapisaniu

wartosci po ustawieniu Bs] Czas wylgczenia
odpowiedniego parametru [EREUL TS| Prég alarmu
wybierajac przycisk

i zatwierdzajac przyciskiem [EREAELEEEREN LIS

enter Wyiscie wylgczone

7.7. WERSJA FIRMWARE'U

W tym podmenu mozna sprawdzi¢ wersje firmware'u zainstalowanego na
urzadzeniu. Mozna takze przywréci¢é ustawienia domysine zaimplementowane
w urzgdzeniu.

W tym celu nalezy wcisnagé¢ enter, nastepnie wybrac przycisk Tak na ekranie
urzgdzenia i ponownie zatwierdzi¢ enterem. W przypadku btednego wybrania tej opcji
mozna wyj$¢ z tego menu wybierajgc przycisk Nie lub bezposrednio wciskajgc przycisk
escape.
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7.8. USTAWIENIA JEZYKA

Ustawienia jezyka pozwala zmienia¢ jezyk menu. Aby to zrobi¢ nalezy
zaznaczy¢ nawybrany jezyk i zatwierdzi¢ klawiszem enter.

8. SCHEMAT PODLACZENIA
a) POTENCJOMETROW GND POTENCJOMETRY

NIAOL -0

+10V OUT

DPX235

DMX Multiplexer- O,., ce

+ | = [GND[ + [ - [aN[GND[PNRIEZ24 oc -
DMXIN | DMX OUT > EPNSoR | OUT| Hi22av e

T Ty g Ny T T\ Ty T Ty Ty
QoD

CZanik zasilacz
: 12-24 v DC
wiatru np. DR-15-12
GND
NPN*
PNP* "
12-24 VDC

* W przypadku wiatromierzy dostarczanych przez firme PXM nalezy podiaczy¢ jeden z dwoéch przewodow
(np. NPN, ktory jest zgodny z domysInie ustawiong polaryzacja w PX235).
W innych wypadkach zgodnie z typem tranzystora zastosowanego w wiatromierzu.
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b) STEROWANIE 0 - 10V L
GND ZRODLA SYGNALU 0 - 10V

0-10VIN

0-10VIN

0-10VIN

y V7 T T gy T Ty Ty Ty 7
RovRddRRRDdRD
17273]a4[5[6[7T8 10V DC

‘ GND ‘ 2 u-1‘w D‘C IN‘PUT ‘ ‘ ‘ GND ‘+ our

Uwagal!
Nie wolno tgczy¢ réwnolegle
pinow wejscin 1 wyjscia DMX QPR

Patrz pkt. 9 instrukcji.

zasilacz
‘GND\ = [ +[enp] = T+ ‘ 12-24 V DC
DMX IN DMX OUT np. DR-15-12

!

Wejscie DMX-512 | l l Wyjscie DMX-512

——— obciazalnos¢ 0,5A max|———

Nie przecigzac¢ wyjscia

Wyjscie OC OUT

9. PODLACZENIE SYGNALU DMX

Px235 musi by¢ podtaczony do linii DMX szeregowo, bez rozgatezien na kablu sterujgcym.
Oznacza to, ze do pinédw DMX IN w PX235 nalezy doprowadzi¢ kabel sterujgcy, a nastepnie
z pindbw DMX OUT poprowadzi¢ go do kolejnych odbiornikéw DMX.

DOBRZE ZLE
Wejscie DMX-512 Wyjscie DMX-512 \Kabel DMX / -
o AN Za o>
[~ 2\l
1 w/y)q\
GNo| = [ + [enol = T+ ‘GND Z [ + [enD] -\S-\‘
DMX IN DMX OUT DMX IN DMX O \
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10. WYMIARY

/O/ g
E] PX 235 Om 0
0
DMX Multiplexer- O._, ce
AP AP I
RLIVIVVDDDDIAIADDDDDDYD v

105 mm B 60 mm

v
4

11. DANE TECHNICZNE

- Zasilanie
- Max. pobor pradu

- Wejscie DMX
- Wyjscie DMX
- Wejscia 0-10V
- Rezystancja
- Pobér pradu
- Wyjscie 10V
- Obcigzalnosé
- Wyjscie typu OC
- Obcigzalnosé
- Zlgcza
- Wymiary:

UWAGA!

Od numeru seryjnego: 13091243, w urzadzeniu wprowadzono nowy firmware
w wersji 2.0, ktory mozna obstugiwa¢ zkomputera PC wylgcznie softwarem w wersji 2.0 lub

pozniejszym.

12 -24V DC

150 mA dla 12V DC

90 mA dla 24V DC

1 (512 kanatéw)

1 (512 kanatéw)

8

100 kQ

0,1 mA

1 (do zasilania np. potencjometréw)
50 mA

1

0,5A

Ztacza srubowe, USB
Szerokos$¢: 105mm (6-modutéw)
Wysokos¢: 85mm

Gtebokos¢: 60mm
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KONSOLE TEATRALNE | ESTRADOWE CYFROWE $CIEMNIACZE MOCY SYSTEM DMX STEROWNIKI ARCHITEKTONICZNE OSWIETLENIE LED
ul. Przemystowa 12 tel: 12626 46 92 e-mail: info@pxm.pl
30-701 Krakéw fax: 12 626 46 94 http://www.pxm.pl

DEKLARACJA ZGODNOSCI
z dyrektywami nr 2004/108/WE

Nazwa producenta: PXM Marek Zupnik sp. k.

Adres producenta: ul. Przemystowa 12
30-701 Krakéw

deklarujemy, Ze nasz wyrob:
Nazwa towaru: Advanced DMX Multiplexer

Kod towaru: PX235

Jjest zgodny z nastepujgcymi normami:

PN-EN 61000-6-1:2008
PN-EN 61000-6-3:2008

Dodatkowe informacje: ~ Podtaczenie sygnatu DMX musi by¢ wykonane
przewodem ekranowanym, potgczonym z pinem
GND

PX

Marek Zupnik sootka komandytowa
A0-704 Frakdw. ul. Przemysiows 12
NIP &7 7-(H)2-54-53

Krakéw, 10.07.2010
mgr inz. Marek Zupnik.

16



