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1. Opis ogoiny

PX222 to lampa LED z wbudowanym sterownikiem DMX. Diody w lampie umieszczone
sgw 3 grupach po max.12 sztuk. Kazda grupa to jeden kolor (czerwony, zielony, niebieski), dzieki
czemu mamy ptynng regulacje wyj$ciowej barwy Swiatta za pomoca protokotu DMX. PX222
wystepuje w kilku rodzajach w zaleznos$ci od uzytych soczewek, koloru diod, oraz réznych wejsé.
Lampa pozwala na konfiguracje za pomocg protokotu RDM lub (w zalezno$ci od opcji) poprzez
wbudowane menu umieszczone na obudowie lampy.

PX 222 moze by¢ zaréwno sterowana sygnatem DMX, jak i dziata¢ samodzielnie.
W takim przypadku uzytkownik ma do dyspozycji 2 w petni programowalne sceny, 19 fabrycznie
zaprogramowanych sekwencji, oraz szereg efektéw dla ktérych moze dodatkowo dowolnie
zmienia¢ predkos$¢ odtwarzania i ptynnos¢ zmiany krokéw. Gdy lampa sterowana jest przez
zewnetrzny sterownik DMX istnieje mozliwo$¢ uzywania szeregu zaprogramowanych efektéw
za pomocg wysterowania wartosci odpowiednich kanatéw. W efektach tych mamy mozliwosé
sterowania jasnoscig, predko$cig oraz czasem przenikania pomiedzy kolejnymi krokami .

Lampa posiada wbudowany system dostrajania czestotliwosci zapobiegajacy
powstawaniu efektu "migotania" (technologia "flicker free"), co czyni go szczegolnie przydatnym
w zastosowaniach dla przemystu telewizyjnego.

Poniewaz diody LED z serii RGB czesto réznig sie dosy¢ znacznie parametrami, moze
to spowodowaé wystapienie probleméw z otrzymaniem biatego koloru (wysterowanie
wszystkich kanatéw na 100%). Dlatego lampa PxLine 230V DMX jest wyposazona w niezwykle
przydatna funkcje tzw. balansu bieli. Dzieki niej mozna dobra¢ dla kazdego zestawu diod LED tak
skorygowane sterowanie poszczegolnymi kolorami przez modut, aby przy petnym wysterowaniu
osiagnac kolor biaty. Co wiecej, funkcja ta pozwala takze korygowaé réwniez temperature barwy
biatego

2. Warunki bezpieczenstwa

Ostrzezenie! Przed zainstalowaniem, podtaczeniem, uzywaniem
i serwisowaniem nalezy bezwzglednie zapoznac¢ si¢ z tym dokumentem.

Nastepujace symbole sg uzywane by podkresli¢ wazne informacje na temat warunkéw
bezpieczenstwa na produkcie i w tej instrukcji obstugi.

Niebezpieczenstwo! Ostrzezenie! Ostrzezenie! Ostrzezenie! Ostrzezenie!
Ryzyko utraty zdrowia  Niebezpieczenstwo Emisja $wiatta LED. Ryzyko poparzenia.  Przeczytaj instrukcje
i zycia. pozaru. Ryzyko uszkodzenia obstugi.
wzroku.



Ostrzezenie!

Nie nalezy patrze¢ na wtaczone diody LED w mniejszej odlegtosci niz 3 m od przedniej
powierzchni lampy bez odpowiedniej ochrony wzroku. W mniejszej odlegtosci $wiatto
diod moze powodowa¢ uszkodzenia lub podraznienia oczu. Nie wolno patrze¢ na
zrédto swiatta bezposrednio przy pomocy jakichkolwiek przyrzadow optycznych, ktére
ogniskuja promienie swietine.

>

Powyzej odlegtosci 3 m od obudowy zewnetrzej lampy i diod LED $wiatto jest nieszkodliwe
dla niechronionych oczu.

>

Zewnetrzna obudowa lampy nagrzewa si¢ do temperatury nawet + 70°C podczas
normalnej pracy na otwartym powietrzu. Nalezy sie upewni¢, ze przypadkowy
kontakt z urzadzeniem w trakcie uzytkowania jest niemozliwy.

>

Produkt w przypadku nieodpowiedniego zastosowania moze powodowac ryzyko
powaznych uszkodzen ciata lub Smierci z powodu zagrozenia wywotania pozaru.

>

Podczas instalacji i uzytkowania modutu PX222 nalezy bezwzglednie przestrzega¢ podanych
ponizejregut:

1. Urzadzenie moze by¢ podigczone wytacznie do sieci 230V o obcigzalnosci zgodnej
zdanymi technicznymi.

2. Nalezy chroni¢ wszystkie przewody przed uszkodzeniami mechanicznymiitermicznymi.

3. W przypadku uszkodzenia ktéregokolwiek z przewoddéw nalezy zastapi¢ go przewodem
o takich samych parametrach technicznych.

4. Jako urzadzenie przystosowane do warunkow atmosferycznych, lampa PX222 jest odporna
na dziatanie wilgoci(z wytaczeniem wersji z wyswietlaczem i klawiaturg), lecz nie nalezy jej
bezposrednio zanurzaé w wodzie.

5. Unika¢ gwattownych wstrzasow, a w szczegoélnosci upadkow.

6. Do czyszczenia uzywac wytgcznie lekko wilgotnej Sciereczki.



3. Opis elementow lampy

Elementy lampy opisane ponizej wystepujg w lampie z zamontowanymi
wszystkimi dostepnymi dla PX222 opcjami:
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© Dioda sygnatu DMX \ &«
® Wyswietlacz © ’_7 D !

© Klawisze programowania e 6 0 ©°
escape previous next enter
4

O Wejscie DMX /l

© Gniazdo zasilajgce 230V AC o
O Uchwyt
©@ Wyijscie zasilajgce 230V AC

O Wyjscie DMX

UWAGI:

1. ENTER powoduje wejscie do kolejnego "podmenu" a nastepnie zapamietanie wybranego
parametru.

2. ESCAPE powoduje powrét do wezesniejszego menu bez zapamietywania zmian.

3. NEXT umozliwia poruszanie sie¢ w ramach wybranego menu do przodu.

4. PREVIOUS umozliwia poruszanie sie w ramach wybranego menu do tytu.



4. Informacje na temat wersji

Lampa PX222 wystepuje w kilku wersjach réznigcych sie miedzy sobg katem zastosowanych
soczewek oraz barwg diod. Niektoére wersje nie posiadajg uktadu programatora lampy
(wszystkie polecenia mozna wykona¢ za pomocg protokotu RDM).

Ponizej znajduje sie opis oznaczen modeli PX 222 i ich objasnienie.

0O 0606060 00
PX222-XX-YYY-ZZ-RR-S-TT-WWW-K

1. XX-kat socze\gvki. - Dostepne wartosci: 7. Prad zasilania diod LED.
10-10° 350 mA
25 - 250 700 mA
45-45 8. Klawiatura i display
EL - eliptyczna: 10°/45°, 10°/90° *Dostepne tylko w wersji z IP42
2. YYY- kolory diod led.- Dostepne kolory: i w wersji od 24 diod (dla 350mA)
W - bialy cieply lub 30 diod (dla 700mA)
N - biaty neutralny patrz pkt. 21
C - biaty zimny
R - czerwony UWAGA!
G- z_ielqny _ W wersji lampy z klawiaturg
B - niebieski i wySwietlaczem urzadzenie
A - amber (bursztynowy) przeznaczone jest do uzytku
3. llos¢ diod LED. wewnatrz pomieszczen.
18, 24, 30, 36
4. Klasa IP
IP42, IP65
5. Miejsce montazu ztaczy/przepustéw.
S - bok
B - tyt

6. Rodzaj potgczen.
G - przepust (gland)
CS - ztacza (socket)
1 -na jednej stronie - tylko wejscie
2 - na dwdch stronach - wejscie i wyjscie

Przyktad oznaczenia lampy: miejsce kabli: tyt
kolor diod: biaty ciepty prad zasil.: 350mA

PX 222 - EL - WWW - 30 -42 - B - G1 - 350 - K «——— klawiatura i display

model lampy ™" / /‘ \ \

soczewki eliptyczne Podtaczenie: przepust po 1 stronie

ilosé diod: 30 klasa szczelnosci: IP42
Wersja obudowy:
Zewnetrzna IP65.
Obudowa, zgodna z normg IP65, pozwala na zastosowanie urzgdzenia w aplikacjach outdoor
przy duzym zapyleniu, kurzu i Srodowisku wilgotnym.



5. Rodzaje gniazd i podtaczen sygnatu DMX

Gniazdo przewodu DMX

........................

. OSTATNIE

o i URZADZENIE
:

2. DMX (-) 1. Masa REZYSTOR

120 Ohm

(+)
3. DMX (+) AN T e

1. Do taczenia najlepiej stosowacé specjalizowany przewdd do transmisji sygnatu DMX
na przyktad: Sommer Cable AES / EBU 110 Ohm
W przypadku statych instalacji mozliwe jest stosowanie przewodu typu “skretka” o
nastepujacej specyfikacji*

Pin Kolor przewodu Funkcja DMX512
1 Biaty/pomaranczowy Data +
2 Pomaranczowy Data -
7 Biaty/brgzowy tacze danych wspaolnych

Numeracja numeréw Pin oraz kolory zgodnie z ANSI/TIA/EIA-568 schemat T568B

*ANSI E1.11 - 2004, Entertainment Technology - USITT DMX512-A - Asynchronous Serial Digital Data Transmission
Standard for Controlling Lighting and Accessories CP/1998-1031r8.0

2. Urzgdzenia nalezy zawsze taczy¢ szeregowo.

3. W celu rozgatezienia linii DMX nalezy zastosowa¢ DMX SPLITTER (PX094 lub PX165).

4. W przypadku wigkszej liczby urzgdzen lub duzych odlegto$ci zastosowaé DMX REPEATER
(PX097). Jest to wzmacniacz sygnatu DMX.

5. W ostatnim urzadzeniu koniecznie zainstalowac¢ terminator, czyli opornik 120 Ohm
zamontowany pomiedzy pinem 2, a 3.



6. Rodzaje przewodéw

Oproécz podstawowych kabli uzywanych do przesytu danych (DMX)
oraz zasilajgcych, wystepujg przewody: “monolith 1” oraz “monolith 27,
ktore uzywane sg w zaleznosci od konfiguracji uktadu lamp.

Monolith 1

© Przewdd

O Przewod zasilajacy

© Neutralny (niebieski)

O Ochronny(zétty/zielony)

O Faza(bragzowy)

O DMX + (wejscie)(czerwony)
@ DVIX - (bialy)

O Masa DMX: ekran

Monolith 2

© Przewod

O Masa DMX: ekran
O DMX - (biaty) o (2] (3] 006 O
ODMX + (wyjscie)(zielony)
O Przewdd zasilajacy

O Ochronny (zotty/zielony)

O Faza (bragzowy)

O Neutralny (niebieski)

O DMX + (wejscie)(czerwony)




6.1.Gniazdo przewodu “monolith 1”

Wtyk wejsciowy sygnatu dla przewodu “monolith 1”

© Ochronny
O Neutralny
OFaza
OFEkran
ODMX -
ODMX +

Wtyk wyjsciowy sygnatu ma przewodu “monolith 1”

© Ochronny
O Neutralny
©OFaza
OEkran
ODMX -
ODMX +

Przewod “monolith 1” stuzy do potaczen szeregowych zestawu lamp. Charakteryzuje sie tym, ze
w swej budowie zawiera przewdd zasilajgcy oraz przewdd sygnatowy DMX.



7. Przykiady potaczen

Wszystkie lampy tagczymy szeregowo za pomocg kabla sieciowego oraz DMX. Do
ostatniej lampy nalezy podtaczyé terminator. W szeregu moze znajdowaé sie

maksymalnie 20 lamp.

_sterownik DMX 230 VAC

DMX out

W S o o
Sleeeee

C\ub bp

DMX in

Dx‘/230VAC|N
{ =

230V AC THRU

DMX out

DMX in

T T~ 230V AC IN g
termlnator\ .



7.1. Polaczenie lamp IP 65 za pomoca kabla “monolith 1”

Wszystkie lampy taczymy szeregowo za pomocg przewodu “monolith 1” potgczonego
na state zlampa. W celu utatwienia instalaciji, istnieje mozliwos¢ zaméwienia specjalnej
lampy zakonczeniowej. Lampa ta posiada gniazdo wtykowe, lecz nie posiada gniazda
wylotowego. W szeregu moze znajdowac sie maksymalnie 20 lamp.

\ DMX in
230V AC IN

PXx222

DMX out

230V AC THRU \

\ DMX in
230V AC IN

DMX out

230V AC THRU \

Specjalna lampa

/ zakonczeniowa

PX222




7.2. Polaczenie lamp IP 65 za pomoca kabla “monolith 2”

Wszystkie lampy taczymy szeregowo. Kazda lampa posiada tylko jedno gniazdo, do
ktorego podigcza sie dwufunkcyjny przewod “monolith 2”. Przewody poprowadzone sg
przez puszki, w ktérych nastepuje podtaczenie urzgdzenia do sieci oraz do kabla DMX.

~~_ DMX in/out

230VAC IN

| L
/ Przewdd zasilajacy

DMX out

Przewdd

“monolith 2”\

Przewod zasilajacy

10



8. Schemat menu programu
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9. Oznaczenia wyswietlanych komunikatéw

adres DMX lampy

3
c3

ustawianie parametrow dla wszystkich kanatéw jednoczesnie
ustawianie adresu DMX
odwracanie wskazan wyswietlacza o 180 stopni

czestotliwos¢ sterowania jasnoscig

IRRIREIRES
Bl I Ll 1~ 0
o o] [ [

wyswietla catkowity czas dziatania lampy

-
3

wyswietla wewnetrzng temperature lampy
wybor sposobu reakcji na brak DMX (programy wbudowane)
menu trybu MASTER

zatgczanie / wytaczanie trybu MASTER
ilo$¢ wysytanych kanatéw w trybie MASTER
wybor menu balansu bieli

balans kanatu “czerwony”

balans kanatu “zielony”

balans kanatu “niebieski”

zatgczanie / wytaczanie balansu bieli

wybor sposobu sterowania

sterowanie w trybie JASNOSC

sterowanie w trybie JASNOSC/KOLOR

w| [y ™| [o] [o] [o] [o] [o°] M) [F] (] [2
o| |o- e I L T e e et~ T < R O (RS O R
3| 2] o) &) 2] =) (2] (3] (s (v | o

sterowanie w trybie RGB

12
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sterowanie w trybie RGB Dimmer
sterowanie w trybie HSL - BARWA/NASYCENIE/JASNOSC
sterowanie w trybie EFEKTU
zatgczenie wszystkich wyjs¢ na 100%
wytaczenie wszystkich wyjsé¢

scena 1

scena 2

ustawienie kanatu “czerwony”
ustawienie kanatu “zielony”

ustawienie kanatu “niebieski”

program nr 1

predkos¢ odtwarzania krokéw programu

czas zanikania krokéw programu

10. Adres DMX lampy

Menu lampy PX222 pozwala ustawi¢ adres DMX urzadzenia w zakresie miedzy 1 a 505. Kolejne
adresy DMX sq zatrzymywane do obstugi sterowania programéw przy wiaczeniu trybu .

Aby ustawi¢ adres DMX lampy nalezy przejs¢ do menu naciskajac przycisk ENTER,
wybra¢ odpowiedni adres naciskajac klawisze NEXT lub PREV. Wyb6r adresu zatwierdzic¢
przyciskajac ENTER.

Dﬂ ’ Enter HLL Enter Enter UU ’
* Next
51c

13



11. Funkcja FLP

Poniewaz lampa moze by¢ zainstalowana w réznych pozycjach, czasem moze zaistnieé¢
potrzeba obrécenia wyswietlacza lampy "do géry nogami".

Dlatego lampa PX222 zostata wyposazona w funkcje dostepng z menu gtéwnego.

Po jej zatwierdzeniu obraz wyswietlacza zostaje odwrécony o 180 stopni. Odwréceniu ulega
réwniez kolejno$¢ klawiszy.

pozycja o |FLP
normalna co oo

pozycja e o 00
odwrécona FLPl o

Enter Nacisnij klawisz ENTER. Na wy$wietlaczu pojawi
{ > y sie odwrécony napis “FLP” .
Zatwierdz ustawienia naciskajgc klawisz ENTER
&
=

Aby odwrécié
wyswietlacz musisz
Enter

rzej$¢ do sekcji “FLP”
Preel P s [FLA—|d 74|

12. Czestotliwos¢ sterowania jasnoscia

Funkcja "Frq" pozwala ustawi¢ bazowg czestotliwosé sterowania dla diod LED. Funkcja ta,
podobnie jak korekta czestotliwosci jest niezwykle przydatna w zastosowaniach dla przemystu
telewizyjnego, wykorzystujgc technologie "flicker free", pozwalajaca unikng¢ nieprzyjemnego
efektu migotania obrazu spowodowanego brakiem odpowiedniej synchronizacji sygnatu
sterujagcego diodami LED. Ponizsza tabela obrazuje czestotliwosci odpowiadajgce
poszczegolnym wartosciom parametru "Frq".

Dlawartosci "Frq" miedzy 0 a 2 - przyrost wypetnienia PWM dla diody jest wyktadniczy:

0 244 1Hz-488,3Hz (przyrostSYn=1,9Hz)

1 488,3Hz-976,6 Hz (przyrostSYn=3,81 Hz)

2 976,6 Hz- 1,953 kHz (przyrostSYn=7,63 Hz)
Dlawartosci "Frq" miedzy 3 a 5 - przyrost wypetnienia PWM dla diody jest liniowy
3 1,953 kHz-3,9kHz (przyrost SYn=15,26 Hz)

4 3,9kHz-7,81kHz (przyrostSYn=30,52 Hz)

5 7,81kHz-15,62 kHz (przyrostSYn=122,1Hz)

14



Aby ustawi¢ wybrany zakres czestotliwosci bazowych z poczatku menu naci$nij klawisz
ENTER, na wyswietlaczu pojawi sie , hastepnie naciskajac przycisk NEXT przejdz do
menu [F- 9] | zatwierdZ wybdr klawiszem ENTER. Wprowadz zadang warto$¢ i zaakceptu;
klawiszem ENTER.

13. Catkowity czas dziatania lampy

Wybranie wyswietli nam catkowity czas dziatania lampy (wyrazony w godzinach) liczony
od poczatku jej istnienia.

Aby wyswietli¢ catkowity czas dziatania lampy z poczatku menu nacisnij klawisz ENTER, na
wyswietlaczu pojawi sie , nastepnie naciskajgc przycisk NEXT przejdz do menu |t 1
zatwierdz wybor klawiszem ENTER. Na wyswietlaczu pojawi sie catkowity czas dziatania
lampy.

14. Temperatura wewnetrzna lampy

Wybranie wys$wietli nam aktualng temperature wewnetrzng lampy (wyrazonag w stopniach
Celsjusza). W warunkach normalnej pracy lampy temperatura ta waha sie pomiedzy 20 a 40
stopni Celsjusza.

Aby wyswietli¢ temperature lampy nalezy w gtéwnym menu nacinaé¢ klawisz ENTER, na
wyswietlaczu pojawi sie , hastepnie naciskajac przycisk NEXT przejdz do menu ,
zatwierdz wybor klawiszem ENTER. Nawyswietlaczu pojawi sie aktualna temperaturalampy.

15. Tryb sterowania kolorami

Lampa Px222 moze pracowaé w trybie 1 kanatowym , 2-kanatowym [25 |, 3-kanatowym
, 4-kanatowym JHSL Jlub trybie Efektu .

Tryb 1-kanatowy (1-bajtowy) pozwala nam na sterowanie jasnoscig wszystkich diod
LED za pomoca kanatu DMX. W tym trybie diody $wieca wszystkie jednoczesnie, dzieki czemu
wynikowy kolor jest biaty. Wysterowanie kanatu DMX na 255 daje jasno$¢ na 100% zas
ustawienie kanatu DMX na 0 wytgcza swiatto.

Tryb 2-kanatowy (2-bajtowy) pozwala nam na sterowanie kolorem na pierwszym
kanale DMX, ajasno$cig na drugim kanale DMX.

Tryb 3-kanatowy (3-bajtowy) pozwala na sterowanie za pomocg trzech kanatéw DMX,
trzema kolorami. Warto$¢ DMX dla poszczegodlnego kanatu rowna 255 daje 100% jasnosci, a
wartos¢ 0 wytgcza sSwiatto. Kanat pierwszy ustawia kolor czerwony, kanat 2 kolor zielony, kanat 3
kolor niebieski.
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H&5d| Tryb 4-kanatowy (4-bajtowy) pozwala na sterowanie za pomocg trzech kanatéw
DMX, trzema kolorami, a kanatem czwartym ponadto mamy mozliwo$¢ ustawiania jasnosci
wszystkich koloréw. Kanat pierwszy ustawia kolor czerwony, kanat 2 kolor zielony, kanat 3
kolor niebieski.

Tryb HSL (Hue, Saturation Lightness - Barwa, Nasycenie, Jasno$¢) operuje na 3
kanatach, kolejno odpowiedzialnych za kolor, nasycenie barwy oraz jasnosé.

Tryb Efektu Wybierajac tg opcje sterowania mamy mozliwos¢ sterowania
wewnetrznymi efektami (programami) lampy za pomoca protokotu DMX.

Do obstugi programéw uzywane jest 7 nastepujacych po sobie adreséw DMX, pierwszym z nich
jest aktualnie ustawiony adres DMX lampy. Dla utatwienia bedziemy uzywac adresu DMX lampy
réwnego 1.

Opis slotow uzywanych do ustawiania efektow:
pierwszy adres ustawia sktadowg czerwong
drugi adres ustawia sktadowa zielong

trzeci adres ustawia sktadowg niebieskg
czwarty adres wybor efektu

piaty adres ustawienie predkosci

szo6sty adres ustawienie zanikania (fade'u)
siodmy adres ustawienie jasnosci

Jasnosé

Aby ustawi¢ efekt nalezy najpierw ustawic¢ jasno$¢ aby bylo cokolwiek wida¢é. W tym celu
ustawiamy warto$¢ DMX dla adresu 7, warto$¢ DMX 0 odpowiada jasnosci 0, a wartos¢ DMX
réwna 255 petnejjasnosci lampy.

Rodzaj efektu

Kolejng sktadowg do ustawienia jest rodzaj efektu. Ustawiamy go na kanale 4. Rodzaj efektu
uzalezniony jest od wartosci DMX dla kanatu 4, ponizej podane sg zakresy i efekty im
odpowiadajace:

(0;13) —

(14; 27) zmiana koloréw teczy od czerwonego do niebieskiego
(29:55) — stroboskop wypetnienie 10/90 kolor uzytkownika
(56;69) — stroboskop wypetnienie 20/80 kolor uzytkownika
(70;83) — stroboskop wypetnienie 50/50 kolor uzytkownika
(84;97) — chaser czerwony/cyjan
(98;111) — chaser czerwony/zielony
(112;125) — chaser czerwony/niebieski
(126;139) — chaser zielony/magenta
(140;153) — chaser zielony/czerwony
(154;167) — chaser zielony/niebieski

(168;181) — chaser niebieski/zétty

(182;195) — chaser niebieski/czerwony

(196;209) — chaser niebieski/zielony

(210;223) — chaser czerwony/zielony/niebieski

(224,237) — chaser czerwony/zielony/niebieski z wygaszaniem
(238;251) — chaser czerwony/zielony/niebieski

(252;255) — kolor uzytkownika

16



Predkosé

Kolejng sktadowa ktéra mozemy zmieni¢ jest predkos¢ przechodzenia krokéw efektu.
Ustawiamy jg na kanale 5. Predkosc¢ przechodzenia uzalezniona jest od wartosci kanatu DMX,
ustawienie wartosci DMX na 0 powoduje najwolniejsze przechodzenie pomiedzy krokami, a
warto§¢ DMXréwna 255 powoduje najszybsze przechodzenie pomiedzy krokami.

Uwaga:
Gdy zdefiniowanym efektem jest stroboskop nie istnieje mozliwos¢ zmieniania jego
predkosci.

Zanikanie (fade)

Nastepng skladowg jest zanikanie krokéw efektu. Ustawiamy jg na kanale 6. Predkos¢
przechodzenia uzalezniona jest od wartosci kanatu DMX, ustawienie wartosci DMX na 0
powoduje bezposredni przeskok pomiedzy kolorami w danym kroku, a wartos¢ DMX réwna 255
powoduje najdtuzsze zanikanie pomiedzy kolorami w danym kroku.

Uwaga:
Przy duzych predkosciach efektow i przy stroboskopach dtugie zanikanie nie bedzie
widoczne.

Kolor uzytkownika

Za pomoca kanatéw od 1 do 3 mamy mozliwos¢ sterowania kolorem efektu. Kanat 1 odpowiada
za kolor czerwony, kanat 2 za kolor zielony, a kanat 3 za kolor niebieski. Mamy mozliwo$¢
ustawiania koloru tylko dla stroboskopow (zakres wartosci DMX kanatu 4 od 13 do 83) i dla efektu
.Kolor uzytkownika” (wartos¢ DMX kanatu 4 rowna 255). Jasnos$¢ $wiecenia odpowiedniego
koloru uzalezniona jest od wartosci kanatu DMX, ustawienie wartosci DMX na 0 odpowiada
braku jasnosci odpowiedniego koloru, a wartos¢ DMX réwna 255 oznacza petng jasnosé

odpowiedniego koloru.
, Enter
ALL—

Enter

Z

()

¢><

Lbn] —
L

Aby wybrac¢ tryb sterowania kolorami nalezy w menu
ALL wejs¢ w funkcje Cbn, a nastepnie wybra¢ zadany
tryb koloréw.

m X _[= <_LL|<_"U<_
: oN| JxaNg on| T |xen| T [xeN T
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16. Opis programoéw

Aby uruchomi¢ funkcje brak

sygnatu musisz wejsé w

opcje noS.

Enter
no5|—

Mozesz skorzystaé z
gotowych 19
programow. Dla
kazdego z nich jest
mozliwo$¢ ustawienia
predkosci odtwarzania
oraz plynnosci zmian
krokow w programie.

Aby zaprogramowac
sceny musisz wejsé
wopcje Sc1lubSc2.

7

On oznacza zatgczenie
wszystkich wyjs¢ na
100 %, za$ Off
catkowite wytgczenie

Aby ustawi¢ predkos$¢ odtwarzania,
musisz w zaktadce danego programu
nacisng¢ przycisk ENTER. Pojawi sie
napis SPd. Nacisnij ponownie przycisk
ENTER i wybierz odpowiednig wartos¢
z zakresu od 0,1 do 99,9 sekundy. Aby
zatwierdzi¢ te ustawienia nacis$nij
przycisk ENTER.

Aby zmieni¢ szybko$¢ zmiany

krokbw musisz na zaktadce

Enter interesujgcego Cie programu
, nacisng¢ przycisk ENTER.
Nastepnie przyciskiem NEXT

lg lub PREVIOUS ustaw

X parametr FAd. Nastepnie

naci$nij przycisk ENTER

- i wprowadz wybrang przez

siebie wartos¢ z zakresu od 0

% (przejscie skokowe) do 100
-’-‘- Enter (przejscie catkowicie ptynne)
za pomocg PREVIOUS Ilub
5c 14— NEXT. Zatwierdz te ustawienia
l%
=1
z
=4 z
()
1z
Kanat czerwony oznaczony
Enter jestsymbolemrEd
- , Kanat zielony oznaczony jest

| [
X
~

o]

lm
X
-

on
4

symbolem Grn

Kanat niebieski oznaczony
jestsymbolem bLu.
Intensywnos¢ kazdego z nich
regulowana jest w przedziale
0-255.

W scenie 2 mamy
mozliwos¢
ustawiania tylko
jasnosci $wiecenia
lampy
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Ponizsze tabele przedstawiajg wartosci dla poszczegdlnych kanatéw wyjsciowych - R, G i B
w programach od 1 do 19 (P01 - P19). Warto$¢ 255 odpowiada maksymalnej jasno$ci na danym
kanale, 127 - 50% mocy, 0 - catkowitemu wygaszeniu kanatu.

19

P01 P02 | P03 | P04 | P05 | P06 P07 | P08 P09 | P10
R 255 0 0 0 255 255 0 255 0 255
krok1| G 0 0 0 0 0 0 255 0 255 0
B 0 255 0 0 0 0 255 0 0 0
R 0 0 255 0 255 255 255 0 0 0
krok2| G 255 255 0 0 255 0 0 255 0 0
B 0 0 0 255 0 255 255 0 255 255
R 0 255 0 0 0 0 255
krok3| G 0 0 0 0 255 0 255
B 255 0 0 0 0 255 0
R 0 0 0 0
krok4| G 255 255 255 255
B 0 0 255 255
R 0 0 0 0
krok 5| G 0 0 0 255
B 0 0 255 0
R 0 255 255 255
krok 6| G 0 0 0 255
B 255 0 255 0
P11 P12 | P13 | P14 | P15 | P16 P17 | P18 | P19
R 0 0 0 255 0 0 0 0 255
krok1| G 0 0 0 0 255 0 127 0 0
B 0 0 0 0 0 255 255 0 0
R 255 0 0 255 127 127 127 255 0
krok2| G 0 255 0 127 255 0 255 255 255
B 0 0 255 0 0 255 127 255 255
R 255 0 0 255
krok3| G 0 255 0 127
B 0 0 255 0
R 255 0 0 127
krok4| G 0 255 127 0
B 127 127 255 127




17. Wiaczenie funkcji MASTER

Lampa posiada wbudowany odbiornik DMX-512 i moze by¢ sterowana z dowolnego pulpitu
pracujgcego w tym standardzie. Dodatkowo zostata wyposazona w programowalng funkcije
reakcji na brak sygnatu DMX ( ). Dzieki wbudowanym 19 fabrycznym programom mozliwe
jest uzyskanie ciekawych efektow bez zewnetrznego sterownika. Jednak w wigkszych
instalacjach kilka lamp PX222 realizujacych ten sam program nie jest w stanie zapewnic petnej
synchronizacji odtwarzania. Dlatego lampa PX222 zostata wyposazona w funkcje MASTER. Po
jej uaktywnieniu lampa zmienia sie z odbiornika DMX w nadajnik tego sygnatu i wysyta do innych
lamp (ktére sg ustawione jako SLAVE), realizowane przez siebie programy. Dzieki takiemu
rozwigzaniu mozliwa jest precyzyjna synchronizacja nawet w bardzo duzych instalacjach.

Nacisnij przycisk ENTER, na

Aby wigczy¢ funkcje MASTER musisz przej$¢ do
wyswietlaczu pojawi sie napis

opcji “C_d” a
/ " On".
Enter io M
Enter ; Opcja "on" oznacza
|'- - d| |'- o n| ¥~ wiaczenie funkcji

> + Next MASTER

o X~ "OFF" wytgczenie

2
Aby wybrac¢ ilos¢ Wysy+anych Enter
kanatow DMX LHA| =500 v, ,
W sekcji "Con" nacisnij ¥ Next g/l1022ﬁ2ﬁ;\*/gbrac od 24 do
klawisz NEXT W

512/«

UWAGA:

PX222 wysyta w zasadzie 3 kanaty, odpowiednio R, G, B, ale poniewaz standard DMX okresla
ilos¢ wysytanych kanatéw na minimum 24, wiec te 3 podstawowe kanaty sg osmiokrotnie
powielane; gdyby zaistniata taka potrzeba mozna je powieli¢ na 512 kanatéw (nie zaleca sie
stosowac takiego ustawienia ze wzgledu na spowolnienie transmisji).
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18. Balans bieli

Czasami mogq pojawi¢ sie ktopoty z osiggnieciem barwy biatej na diodach LED z serii RGB.
Z tego powodu lampa PX222 zostata wyposazona w funkcje balansu bieli. Za pomoca tej opc;ji
mozna dobraé wtasciwg temperature barwy dla petnego wysterowania wszystkich trzech wyj$¢
(kolor biaty).

- Enter Enter
AL 6L 001
* Next

-4

(1)

3
Aby ustawic balans bieli: \ Ent

.y . nter
1. Wejdz do. funkcji bAL. ’ | |b L 5| _>|DB ,|
2. Dla kazdego z wybranych kanatéw wybierz > + Next
odpowiednig wartosé. )

X 3]
bLr-dlakoloru czerwonego
bLG -dla koloru zielonego 7
bLb - dla koloru niebieskiego |b L b| Enter’|ga ’|

3. Opcja bCn, pozwala na wigczenie lub wytgczenie + Next
- 4
balansu bieli. k)

X n
on - oznacza wigczenie balansu bieli -
oFF - wylaczenie balansu bieli v

Enter

6Ea—>an |

+ Next

19. Reakcja na brak sygnatu DMX

Funkcja ta jest wykorzystywana zaréwno do zabezpieczenia instalacji przed zanikiem sygnatu
DMX jak i do uzyskania sterowania diodami LED bez podtgczania zewnetrznego sterownika. Po
jej uaktywnieniu w przypadku braku sygnatu DMX lampa bedzie realizowa¢ wybrang funkcje
samodzielnie. Ponowne podtgczenie sygnatu DMX automatycznie przerwie realizowang funkcje
i lampa bedzie ponownie realizowa¢ komendy przesytane linig DMX.
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20. Wymiary

80

70

1193

100

8

dp
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21. DLUGOSC LAMPY W ZALEZNOSCI OD ILOSCI DIOD LED

Tabela przedstawia dtugos¢ [mm] lampy PxLine w zaleznosci od ilos¢ diod LED
oraz dostepne wersje lamp w zaleznosci od klasy IP:

llosé Dtugos$é z uchwytami IP65 . IP42
diod LED na tylej obudowie 350 mA | 700 mA K;aSVC\)"rant:ra +7glos'r:‘::y
18 617 v X X X
24 808 v Vv Vv X
30 1002 v v v v
36 1193 v v v v

* Klawiatura i wyswietlacz dostepne sa tylko w lampach o odpowiedniej ilosci diod LED oznaczonych
w ostatnich dwoch kolumnach, zréznicowanych z wzgledu na prad zasilania diod (zastosowanie
klawiatury i wyswietlacza jest jednoznaczne z obnizeniem klasy szczelnosci obudowy do 1P42).

22. DANE TECHNICZNE

Typ

Zrodto $wiatta
Wydajnosé
Katy swiecenia

Kolory swiatta

Sterownik

llos¢ kanatow DMX
Programowalne sceny
Wbudowane programy
Tryb MASTER
Zasilanie

Max. pobdr mocy
Obudowa

Masa

Wymiary
(bez uchwytéw)

PX222 PxLine 230V DMX

LED LUXEON® REBEL

max. 2250 lumendw (dla wersji 700mA)
10°, 25°, 45°, eliptyczny

czerwony, zielony, niebieski, amber (bursztynowy), biaty
(ciepty, neutralny, zimny)

Zintegrowany sterownik DXM

2,3,4,7

2

19

Tak

230V AC/50-60Hz (wbudowany zasilacz)
115 W (dla wersji 700mA)

IP42 lub IP 65

4 kg

dtugosé: 1193 mm (dla 36 diod)
szeroko$¢: 70 mm
wysokos$é: 80 mm
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KONSOLE TEATRALNE | ESTRADOWE CYFROWE $CIEMNIACZE MOCY SYSTEM DMX STERGWNIKI ARCHITEKTONICZNE OSWIETLENIE LED
ul. Przemystowa 12 tel: 012 626 46 92 e-mail: info@pxm.pl
30-701 Krakow fax: 012 626 46 94 http://www.pxm.pl

DEKLARACJA ZGODNOSCI
z dyrektywa nr 2004/108/EC oraz 2006/95/EC

Nazwa producenta: PXM s.c.

Adres producenta: ul. Przemystowa 12
30-701 Krakéw

deklarujemy, Ze nasz wyrob:
Nazwa towaru: PxLine 230V DMX

Kod towaru: PX222

Jest zgodny z nastepujacymi normami:

SAFETY: PN-EN 60825-1
PN-EN 60598-1

EMC: PN-EN 55103-1
PN-EN 55103-2

Dodatkowe informacje: Nalezy zwréci¢ uwage na prawidiowe
podtaczenie przewodu ochronnego.

PXMsc

Danuta i Marek Zupnik (: -
30-701 Krakéw, ul. Przemystowa 12 ..
NIP £77-002-54-53

Krakow, 01.03.2010 mgr inz. Marek Zupnik.
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