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1. OPIS OGOLNY

PX202 Arcus to urzadzenie sterujgce modutami LED RGB za pomocg dotgczonego w zestawie
pilota podczerwieni, lub poprzez zewnetrzng klawiature. Urzadzenie ma wbudowany
w obudowie odbiornik podczerwieni, dodatkowo istnieje mozliwo$¢ podtaczenia zewnetrznego
odbiornika sygnatu RC 5 do sterowania pilotem .

PX202 pozwala na sterowanie w dwdch trybach: koloru i programu. Tryb koloru pozwala na
wybranie dowolnejbarwy swiatta oraz jej nasyceniaijasnosci. Tryb programu natomiast pozwala
na wyzwolenie jednego z 19 zaprogramowanych w urzgdzeniu kombinacji przechodzenia przez
kolory, lub wybranie jednego z 21 stroboskopéw. Dodatkowo mamy mozliwo$¢ sterowania
predkoscia i jasnoscig poszczegdlnych programow.

Do Arcus’a mozna podigczyé maksymalnie do 12 modutéw LED RGB.

2. WARUNKI BEZPIECZENSTWA

PX202 jest urzgdzeniem zasilanym napieciem bezpiecznym 12-48 V, jednak podczas jego
instalacji i uzytkowania nalezy bezwzglednie przestrzega¢ podanych ponizej regut:

1. Urzadzenie moze by¢ podigczone wytgcznie do zasilania 12-48 V DC (napigecie
stabilizowane) o obcigzalnosci zgodnej z danymi technicznymi.
2. Nalezy chroni¢ wszystkie przewody przed uszkodzeniami mechanicznymiitermicznymi.
3. W przypadku uszkodzenia ktéregokolwiek z przewodoéw nalezy zastgpi¢ go przewodem o
takich samych danych technicznych i atestach.
4. Do podtaczenia sygnatu DMX stosowac¢ wytgcznie przewod ekranowany.
5. Wszelkie naprawy jak i podtaczenia wyjs¢ czy sygnatu DMX mogg by¢ wykonywane
wylgcznie przy odigczonym zasilaniu.
6. W przypadku podpiecia do przekaznikow wyjsciowych napiecia 230 V nalezy zachowac
szczegolng ostroznos¢ ze wzgledu na ryzyko porazenia.
7. Nalezy bezwzglednie chroni¢ Px202 przed kontaktem z wodg i innymi ptynami.
8. Unika¢ gwattownych wstrzaséw, a w szczegoélnosci upadkow.
9. Nie wigczac¢ urzadzeniach w pomieszczeniach o wilgotnosci powyzej 90%.
10. Urzadzenia nie nalezy uzywa¢ w pomieszczeniach o temperaturze nizszej niz +2°C lub
wyzszej niz +40°C.
11. Do czyszczenia uzywac wytacznie lekko wilgotnej Sciereczki.



3. OPIS ZLACZY
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4. OPIS PRZYCISKOW PILOTA

Nadajnik podczerwieni

Wiaczanie/wytaczanie PX202 /

Przetaczanie trybu \

Przetgczenie programéw/)

Przetgczanie koloréw
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Ustawianie predkosci

Ustawianie jasnosci



4.1 Wiaczanie/wytaczanie i przechodzenie po trybach

Przyciski pilota dziataja w dwéch trybach (z tym, ze wiaczanie / wylaczanie urzadzenia i trybow,
oraz ustawianie jasnosci dziata niezaleznie od trybu w jakim sie znajdujemy).

Wiaczanie / wylaczanie PX202
Urzadzenie wtgczamy poprzez krétkie nacisniecie (krocej niz 1 sekunda) przycisku

Po ponownym witgczeniu PX202 wrdci do ostatnio uzywanego trybu wraz z zapamigtanymi
ustawieniami.

Przechodzenie pomiedzy trybami
Przechodzenie pomiedzy trybami odbywa sie poprzez naci$niecie przez ponad sekunde

przycisku. Przejscie do trybu odbywa sie w momencie puszczenia przycisku.

4.2 Tryb koloru

Tryb pierwszy to tryb w ktérym mamy mozliwos¢ ustawienia wlasnego koloru jakim majag
Swieci¢ lampy podtgczone pod Arcus’a.

Ustawianie koloru $wiecenia lamp. Aby ustawi¢ kolor naciskamy klawisz i trzymamy
go tak dtugo, az ustawimy zadany przez nas kolor. Przyci$niecie i trzymanie klawisza
powoduje ptynne przechodzenie po skali koloréw, przycisniecie i trzymanie ponownie
powoduje przechodzenie po tej skali w strone przeciwna.

Dostepne uktady koloréw to: R, R - G, G, G - B, B, B - R (z réznym nasyceniem
skfadowych).

Ustawianie nasycenia koloru. Aby ustawi¢ nasycenie naciskamy klawisz i trzymamy
go tak dtugo, az ustawimy zadany przez nas kolor. Przycisniecie i trzymanie klawisza
powoduje przechodzenie po skali, przycisniecie i trzymanie ponownie powoduje
przechodzenie po tej skali w strone przeciwng. Skala na jednym koncu dazy do

uzyskania koloru biatego, a na drugim koncu do uzyskania jak najjaskrawszej barwy
danego koloru.

Ustawianie jasnosci lamp. Aby ustawi¢ jasno$é naciskamy klawisz i trzymamy go tak
dtugo, az ustawimy zadang przez nas jasnos¢. Przycisniecie i trzymanie klawisza
powoduje przechodzenie po skali, przycisniecie i trzymanie ponownie powoduje
przechodzenie po tej skali w strone przeciwng. Skala na jednym koricu dazy do petnej



4.2.1 Schemat przejscia barw

K - Kolor (color)
N - Nasycenie (saturation)
J - Jasnos¢ (brightness)

4.3 Tryb programu

Tryb drugi to tryb w ktérym mamy mozliwo$¢ ustawienia programu, jego predkosci i jasnosci.
Program to zdefiniowane przejscia réznych kolorow o réznych parametrach: predkosci
i zanikania. Mamy mozliwo$c¢ sterowania predkoscig programu jak rowniez jego jasnoscia.

Ustawianie programu $wiecenia lamp. Aby ustawi¢ program naciskamy krétko
klawisz. Aby zmieni¢ program na nastepny naciskamy po raz kolejny krétko ten sam
klawisz tak wiele razy, az ustawimy zgdany program.

Ustawianie predko$ci programu. Aby ustawi¢ predkosc¢ naciskamy klawisz i trzymamy
go tak dtugo, az ustawimy zgdang predkos$¢ programu. Przycisnigcie i trzymanie
klawisza powoduje przechodzenie po skali, przycisniecie i trzymanie ponownie
powoduje przechodzenie po tej skali w strone przeciwng. Skala na jednym koncu dazy
do uzyskania jak najwolniejszego odtwarzania programu, a na drugim koncu do
uzyskania jak najszybszego odtwarzania programu. Przyrost przy zmianie predkosci
jestwyktadniczy.

Ustawianie jasnosci programu. Aby ustawi¢ jasno$¢ programu naciskamy klawisz
i trzymamy go tak dtugo, az ustawimy zadang przez nas jasno$¢. Przycisniecie
i trzymanie klawisza powoduje przechodzenie po skali, przyci$niecie i trzymanie
ponownie powoduje przechodzenie po tej skali w strone przeciwng. Skala na jednym
koncu dazy do petnejjasnosci, a na drugim koncu do braku swiatta.
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4.3.1 Opis programow
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Kolor czerwony

: 0 Kolor zielony
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5. OPIS WEJSCIA STEROWANIA

Sterownik PX202 pozwala na podtaczenie dowolnej klawiatury. Klawiatura steruje opcjami
identycznie jak pilot. Klawiature wpinamy do gniazda RJ-45 ulokowanego przy wejsciu zasilania
Arcus’a. Przez gniazdo to mozna réwniez wyprowadzi¢ sygnat do zewnetrznego odbiornika
podczerwieni. Potgczenie wykonuje sie za pomoca kabla UTP (skretki nieekranowanej).

Gniazdo “control input”

12345678

Opis pinéw wyjscia Przycisk 1 Przycisk 3

1-5V

2- RC5

3- masa

4- masa

5- klawisz 1
6- klawisz 2
7- klawisz 3
8- klawisz 4

Przycisk 2 Przycisk 4

Wtyczka RJ - 45
12345678 Pin 1, 2, 3 uzywane sg do wyprowadzenia odbiornika podczerwieni

poza PX202. Co jest bardzo wygodne i pozwala na sterowanie
pilotem gdy Arcus jest w niedostepnym miejscu.

Piny 5-8 odpowiadajg humeracjom odpowiednich przyciskow
pilota. “Klawisz 1” odpowiada “Przyciskowi 1” itd.

Wiaczenie klawisza odbywa sie poprzez zwarcie jednego z pindw
klawisza (5-8) do masy (3 lub 4).




6. SCHEMAT PODLACZENIA

Dodatkowy odbiornik podczerwieni
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7. OPIS WYJSCIA ZE STEROWNIKA

Wtyczka RJ - 45
12345678 12345678

8. DANE TECHNICZNE

- zasilanie

- gniazdo wyjsciowe
- gniazdo wejsciowe

- wymiary:
- szerokosé
- wysokos¢
- dtugosé

12345678

Opis pinéw wyjscia ze sterownika i wtyku RJ 45:

1- RED - kolor przewodu pomaranczowy z paskiem
2- RED + kolor przewodu pomaranczowy

3- GREEN - kolor przewodu zielony z paskiem

4- BLUE + Kkolor przewodu niebieski

5- BLUE - kolor przewodu niebieski z paskiem

6- GREEN + kolor przewodu zielony

7- WHITE - kolor przewodu brgzowy z paskiem

8- WHITE + kolor przewodu bragzowywy

+12-48 V DC

RJ-45
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Konsole teatralne | estradowE Cyfrowe [Jciemniacze mocy SYSTEM dmx Sterowniki ARCHITEKTONICZNE

O[WIETLENIE LED

e-mail: info@pxm.pl
http://www.pxm.pl

ul. Przemystowa 12 tel: 012 626 46 92
30-701 Krakéw fax: 012 626 46 94

DEKLARACJA ZGODNOSCI
z dyrektywa nr 89/336/EWG

Nazwa producenta: PXM s.c.

Adres producenta: ul. Przemystowa 12
30-701 Krakow

deklarujemy, Zze nasz wyrob:
Nazwa towaru: Arcus

Kod towaru: PX202

Jest zgodny z nastepujgcymi normami:

EMC: PN-EN 55103-1
PN-EN 55103-2

Dodatkowe informacje: Podtaczenie sygnatu DMX musi by¢ wykonane
przewodem ekranowanym, potaczonym z pinem nr

1 wtyczki.

PXM s c

Danuta i Marek Zupnik

30-701 Krakéw, ul. Przemystowa 12

Krakéw, 01.04.2008 NIP £77-002-54-53
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mgr inz. Marek Zupnik.






