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1. OPIS OGOLNY

Driver PX186 jest przeznaczony do sterowania diodami LED. To najbardziej
zaawansowane urzgdzenie tego typu znajdujgce sie w ofercie firmy PXM.PX186 zostat
umieszczony w obudowie o szerokosci 9 standardowych modutéw szynowych wyposazonej w
kolorowy wyswietlacz. Dzieki temu programowanie i kontrola dziatania urzadzenia przebiega
intuicyjnie. Wbudowany odbiornik DMX umozliwia wysterowanie 6 kanatéw (np. 2 x RBG)
bezposrednio protokotem DMX. Szeroki zakres napiecia zasilajgcego umozliwiajg wysterowanie
duzych ilosci diod LED. Oprocz tego w urzgdzeniu zastosowano zabezpieczenie nadpradowe,
zabezpieczenie temperaturowe zapobiegajgce przegrzaniu driver'a oraz zabezpieczenia
przepigciowe linii DMX.

PX186 moze by¢ zaréwno sterowany sygnatem DMX; jak i dziata¢ samodzielnie. W takim
przypadku uzytkownik ma do dyspozycji w pemni programowalne 8 scen oraz 8 programéw, dla
ktérych moze dodatkowo dowolnie zmienia¢ predkos¢ odtwarzania i ptynno$¢ zmiany krokdéw.
Dzieki zastosowaniu 16-bitowej rozdzielczosci sterowanie parametrami poszczegodlnych
kanatow jest catkowicie ptynne. Driver posiada wbudowany zegar czasu rzeczywistego, zgodnie
z ktorym mozna ustawi¢ czas wigczania i wytgczania zasilanych diod LED, rozwigzanie
szczegolnie przydatne w systemach reklamowych. Dodatkowo wbudowana opcja zegara
astronomicznego umozliwia na podstawie informacji o biezacej dacie, wspotrzednych
geograficznych miejsca zainstalowania urzadzenia (Lokalizacji) i ustawienia wzgledem czasu
uniwersalnego (Greenwich UT) samoczynnie wyznacza dobowe, czasowe punkty zatgczenia
i wytgczenia wyjs¢ z driver'a zgodne z astronomicznymi czasami wschodu i zachodu stonca.

2. WARUNKI BEZPIECZENSTWA

PX 186 jest urzadzeniem zasilanym napieciem bezpiecznym 12 - 48 V, jednak podczas jego
instalacji i uzytkowania nalezy bezwzglednie przestrzega¢ podanych ponizej regut:
1. Urzadzenie moze by¢ podigczone wylgcznie do zasilania 12 - 48 V DC (napiecie
stabilizowane) o obcigzalno$ci zgodnej z danymi technicznymi.
2. Nalezy chroni¢ wszystkie przewody przed uszkodzeniami mechanicznymi i termicznymi.
3. W przypadku uszkodzenia ktéregokolwiek z przewoddéw nalezy zastgpi¢ go przewodem
o takich samych parametrach technicznych.
4. Do podtaczenia sygnatu DMX stosowac¢ wytgcznie przewdd ekranowany.
. Wszelkie naprawy jak i podigczenia wyjs¢, czy sygnatu DMX moga by¢é wykonywane
wytgcznie przy odtgczonym zasilaniu.
. Nalezy bezwzglednie chroni¢ PX186 przed kontaktem zwodg i innymi ptynami.
. Unika¢ gwattownych wstrzgséw, a w szczegolnosci upadkow.
. Nie wigcza¢ urzadzenia w pomieszczeniach o wilgotnosci powyzej 90%.
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. Urzadzenia nie nalezy uzywa¢ w pomieszczeniach o temperaturze nizszej niz +2°C lub
wyzszej niz + 40°C.
10. Do czyszczenia uzywaé wytgcznie lekko wilgotnej Sciereczki.
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4. PORUSZANIE SIE PO MENU

Poruszanie sie po menu utatwiajg klawisze programowania. Kazdy jest
opisany z prawej strony i ich zastosowanie jest nastepujgce:

- powoduje wyj$cie z aktualnie programowanego parametru bez
zapamietania zmian lub przej$cie w menu do poziomu wyzej
Qm‘” (w przypadku wyjécia z menu kontekstowego wciniecie przycisku escape
spowoduje wyjscie do ekranu Podsumowanie)

Q | - przewija menu do gory lub w lewo (w menu poziomym)

Q ~ - przewija menu w dot lub w prawo (w menu poziomym)

@em - umozliwia wejscie w wybrang opcje urzgdzenia oraz zatwierdza
ustawione wartosci

Aby zmieni¢ warto$¢ danego parametru nalezy wybra¢ przycisk "+" lub "-" na
ekranie urzadznia uzywajgc klawiszy lub , a nastepnie przy pomocy klawisza
enter zmieni¢ warto$c.

Nastepnie nalezy zapisa¢ ustawienia przed wyjsciem poziom wyzej aby
wprowadzona wartos¢ zostata zapamietana. W tym celu nalezy po wybraniu
klawisza B na ekranie urzgdzenia zatwierdzi¢ przyciskiem enter.



5. UZYTKOWANIE URZADZENIA

Po wigczeniu urzadzenia na ekranie pojawia sie gtéwne okno Menu, ktore
opisuje aktualny stan urzgdzenia i wybrane aktywne ustawienia dziatajgce w tym
momencie. M.in wyswietlane sg sygnaly wejsciowe sterownika oraz warto$ci
temperatury z dziatajgcych czujnikow.

W przypadku nie wykrycia sygnatu DMX na wejsciu do urzadzenia na ekranie zostanie
wyswietlony komunikat Brak syg. DMX. Ponizej wyswietlana jest aktualnie dziatajgca
opcja Brak Sygnatu DMX - tryb pracy urzgdzenia, gdy nie odbiera sygnatu DMX np.
Ostatnia wart. oraz ustawienia urzgdzenia w trybie master lub jego wytagczenie.
Jesliurzgdzenie odbiera sygnat DMX to na zielono wyswietla komunikat

Ponizej wyswietlany jest adres DMX, od ktérego wysytany z urzgdzenia sygnat Jest
wysytany. Nastepnie przedstawiany jest tryb pracy drivera . Opcje mozna
zmieniac w menu Tryb pracy Driver'a.

ygnial DMX O

O001

T1: 24.8°C
BN, T2 24.4°C

Program 1
Fri Jan 28 11:08:18 2011

Zegar wiaczony
ON time: = 07:19:51

OFF lime: w 16:26:33 =

Wyglad ekranu w zaleznosm od wigczonych opciji i podtgczonych urzgdzen

Opis pozostatych komunikatow wyswietlanych na ekranie Menu:

« Scena 1, Program 1, (...), Ostatnia wart. - aktualnie ustawiona funkcja w podmenu
Menu—» Brak syngatu DMX ).

« Master ON/OFF - informacja dotyczgca stanu trybu master. W przypadku wigczenia
wyswietlany jest komunikat Master ON, natomiast przy wylgczonym trybie Master
OFF.

o T1:N/A (23,4°C), T2: N/A (25,2°C) - warto$¢ temperatury odczytana z podtgczonych
do wejsé NTC1 lub NTC2 czujnikéw. Przy braku podtgczenia zadnych czujnikéw
wyswietlony zostaje komunikat N/A.

W przypadku btednego podtgczenia przewodow do zigcz
driver'a na ekranie ukaze sie komunikat o tym fakcie. Aby
przywréci¢ urzadzenie do pracy nalezy postepowac
zgodnie z instrukcjg na ekranie. Po wytgczeniu
i poprawnym podtgczeniu przewodow do ztgczek OUT1,
..,OUT6 mozna wigczyé ponownie urzgdzenie.




6. PROGRAMOWANIE FUNKCJI URZADZENIA

Po zatwierdzeniu opcji Menu przyciskiem enter na ekranie urzadzenia pojawia sie
podmenu umozliwiajgce wybranie dostepnych opcji. Aby zaprogramowacé jakgkolwiek
z nich nalezy po zaznaczeniu wybranej opcji zatwierdzi¢ wybér klawiszem enter.
Uzytkownik zostanie przeniesiony do ekranu menu podrecznego, w ktérym ustawia sie
wszystkie dostepne opcje.

jasssssramsssssssssssssssnsasnannnnrn

. Jezyk
Aby zaprogramowa¢ dowolng opcje nalezy zaznaciy(: ja zoitg ramkag
widoczng na zdjeciach powyzej uzywajac klawiszy M. i ~( ,a nastepnie zatwierdzi¢
wybér klawiszem enter.

6.1. Adres DMX

Po wyborze podmenu Adres DMX na ekranie ukazujg sie aktualnie ustawione
wartosci adresu DMX dla szesciu dostepnych kanatéw. Domysinie na urzadzeniu
ustawione sg wartosci widoczne ponizej.

DMX
DMX 001 » Lamp1 Red
DMX 002 » Lamp1 Green
DMX 003 » Lamp1 Blue

» Lamp2 Red
ﬁ»mzm
» Lamp2 Blue

Aby zmieni¢ wybrang warto$¢ nalezy zaznaczy¢ i zatwierdzi¢ klawiszem enter
dany parametr. Wtedy ukaze sie menu, ktérym mozna zmieni¢ wartos¢ dostepnych
funkcji wedtug potrzeb. W tym celu nalezy zaznaczy¢ przyciski "+"lub "-"znajdujgce sie
na ekranie i zatwierdzajgc klawiszem enter ustawi¢ odpowiednig wartos¢ adresu DMX.

Po zmianie wartosci nalezy koniecznie zapisa¢ ustawienia wybierajgc przycisk B na
ekranie i zatwierdzi¢ klawiszem enter.



6.2. Tryb pracy driver'a

Tryb pracy driver'a pozwala na ustawienie ilo$ci kanatéw i ich wtasciwosci dostepnych
w czasie pracy driver'a.

Ponizej przedstawiono wyglad menu Tryb pracy driver'a, widoczny po wybraniu tej opcji
w gldwnym menu i zatwierdzeniu klawiszem enter.

Urzadzenie moze pracowac w nastepujgcych trybach:

RGB - kolory czerwony, zielony i niebieski (Red, Green, Blue) na 3 kolejnych
kanatach DMX-512;

RGBW - kolory czerwony, zielony, niebieski i biaty (Red, Green, Blue, White) na
4 kolejnych kanatach;

RGBWA - kolory czerwony, zielony, niebieski, biaty i amber (Red, Green, Blue,
White, Amber) na 5 kolejnych kanatach;

RGBWAX - kolory czerwony, zielony, niebieski, biaty, amber i dowolny (Red, Green,
Blue, White, Amberi X)) na 6 kanatach;

RGBD - kolory czerwony, zielony, niebieski na 3 kanatach oraz funkcja $ciemniania
na4 kanale;

RGBWD - kolory czerwony, zielony, niebieski i biaty na 4 kanatach DMX z funkcjg
Sciemniania na 5 kanale;

RGBWAD - kolory czerwony, zielony, niebieski, biaty i amber z funkcjg $ciemniania
na 6 kanale;

RGBWAXD - kolory czerwony, zielony, niebieski, biaty, amber na kolejnych kanatach
DMX-512 i dodatkowy kolor z funkcjg $ciemniania na ostatnim kanale;

HSV - Hue Saturation Value ( z ang. Odcien, Nasycenie, Warto$¢ - moc Swiatta
biatego) pierwszy kanat odpowiada za odcien, drugi za nasycenie, a ostatni za moc
Swiatta biatego ;

2xHSV - 2 x 3 kanaty jak w opcji powyze;j ;

2xRGB - 6 kanatéw, 2 razy RGB, pozwala na sterowanie dwoma lampami naraz;
2xRGBD - 6 kanatéw 2 razy RGB z funkcjg sciemnianiana 4 i 8 kanale;

6 Kanatéw - dowolne 6 kanatéw;

16 bit 6 Kanatéw - sterowanie 6 kanatéw 16 bitowe;
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« CW Dyn -lampa z diodami koloru zimnego i cieptego biatego (regulacja koloru na
pierwszym kanale) z funkcjg Sciemniania na drugim kanale, w tym trybie driver moze
sterowaé maksymalnie 3-ma lampami.

« WC Dyn -podobnie jak powyzej z takg réznica, ze regulacja temperatury barwowe;j
nastepuje od cieptego (dla wart. DMX = 1) do zimnego( wart. DMX = 255);

« CCWDyn -trybdlalampy wyposazonejw diody 2 x zimne i 1 x ciepte biate z funkcjg
sciemniania na drugim kanale;

« WWC Dyn - analogicznie jak powyzej tylko dla kolorow 2 x biaty ciepty i biaty zimny.

6.3. Balans kanatow

Opcja umozliwia ustawienie wartosci wysterowania kazdego z szesciu

obstugiwanych przez driver kanatéw. Pozwala to na zmiane maksymalnej jasnosci jakg
mogq osiggngc¢ diody na danym kanale i tym samym ustali¢ zakres barw jakimi Swiecg
sterowane lampy.
Aby wigczy¢ tg opcje nalezy zaznaczy¢ opcje Balans kanatow wytgczony i zatwierdzic¢
klawiszem enter. Podswietlenie napisow zmienia sie wéwczas na kolor zielony i mozna
przestawia¢ wartosci wysterowania poszczegolnych kanatéw. Aby ponownie wytgczyé
ta funkcje nalezy zaznaczy¢ Balans kanatow wigczony i zatwierdzi¢ klawiszem enter.
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Aby ustawi¢ warto$é balansu danego kanatu nalezy zatwierdzi¢ wybrany kanat
klawiszem enter (ukaze sie wtedy ekran widoczny na obrazku ponizej), a nastepnie
przyciskiem "+" lub "-" na ekranie urzadzenia ustawiamy zadang wartos¢. Po
zaznaczeniu odpowiedniego przycisku nalezy zatwierdzamy go klawiszem enter .

Nalezy pamietac o zapisaniu
wartosci po ustawieniu
odpowiedniego parametru
wybierajgc przycisk

i zatwierdzajgé przyciskiem
enter




6.4. Brak Sygnatu DMX

W tym istotnym menu mozna ustawi¢ reakcje urzgdzenia na brak sygnatu DMX
sterujgcego diodami LED. Jedna z ciekawszych opcji mozliwych do aktywac;ji jest
zegar astronomiczny. Umozliwia on wigczanie i wytgczanie o$wietlenia zgodnie ze
wschodem i zachodem stonca - ustawienie godzin wschodu i zachodu jest
parametryzowane przez uzytkownika, nalezy ustawi¢ potozenie urzgdzenia na kuli
ziemskiej (dtugosc¢ i szerokos¢ geograficzng). Ponizej szczegdtowy opis wszystkich
dostepnych opciji.

Aby ustawi¢ jakakolwiek z
dostepnych w tym menu
opcji nalezy zaznaczy¢
wybrang i zatwierdzi¢ jg
klawiszem enter

Oto lista wszystkich opcji dostepnych w tym menu:

« Scena 1 - ustawia jedng z 8 dostepnych scen (programowanych w menu Edycja
scen)w przypadku nie wykrycia przez driver sygnatu DMX nawejsciu do urzgdzenia.
Aby jg ustawi¢ nalezy w menu dwukrotnie nacisng¢ klawisz enter po zaznaczeniu
opcji Scena 1, nastepnie pojawi sie ekran wyboru numeru sceny gdzie przyciskami
"+"lub "-"nalezy wybraé odpowiednig scene.

Nalezy pamieta¢ o zapisaniu
wartosci po ustawieniu
odpowiedniego parametru
wybierajac przycisk

i zatwierdzajg¢ przyciskiem
enter

« Program 1 - ustawia jeden z 18 dostepnych programéw (programowalnych w menu
Edycja programow) w przypadku nie wykrycia przez driver sygnatu DMX na wejsciu
do urzadzenia. Aby zmieni¢ numer wyswietlanego programu nalezy postepowac
analogicznie jak przedstawia instrukcja w punkcie powyze;j.

« Kanaty witaczone - po zaniku sygnatu DMX dochodzgcego do urzgdzenia wyjsciowy
DMX zostaje wigczony z maksymalng wartoscig sygnatu DMX (w efekcie lampy
zostajg wtgczone na petng jasnosc )

« Kanaly wytaczone - po zaniku sygnatu DMX dochodzgcego do urzgdzenia sygnat
wyjsciowy DMX zostaje wytgczony, co spowoduje wytgczenie lamp.



« Zegar RTC - zegar astronomiczny umozliwia wtgczenie i wylgczenie catkowite lamp,
okreslonego programu lub sceny w zaleznosci od czasu wschodu i zachodu stonca.
Mozliwe jest rowniez ustawienie przez uzytkownika godziny, zgodnie z ktérg PX186
bedzie wtgczat i wytgczat dostepne opcije. Aby wejs¢ do programowania tego menu
nalezy po zaznaczeniu opcji Zegar RTC zatwierdzi¢ wybor dwa razy klawiszem
enter. Wtedy pojawi sie ekran widoczny ponize;.

Zenar astronomiczny

Program E o1

Pierwsza z opcji znajdujgca sie pod napisem Zegar astronomiczny umozliwia
wybor jakie wydarzenie bedzie wigczane lub wytgczane zgodnie ustawionym zegarem.
Mogg to by¢é wybrany program i scena, a takze wigczenie lamp na petng jasnosé
i ich wylgczenie . Ponizej widoczny jest zegar astronomiczny wyliczony wedtug danych
wprowadzanych w menu Ustawienia lokalne oraz wedtug daty i czasu zapamigtanego
przez driver PX186.

Ostatnie dwie linijki widoczne na ekranie to recznie ustawiana godzina, o ktorej
moga by¢ wigczane i wytgczne opisane wczesniej opcje.

Na zielonym i czerwonym tle znajdujg sie pola wyboru wigczenia lub wytgczenia dla
danej godziny na wysokosci, ktérej dane pola wyboru sie znajduja.

Poruszanie po menu odbywa sie klawiszami, a zmiana wartosci nastepuje po
uzyciu klawisza enter.

« Ostatnia wartos¢ DMX - po wybraniu tej opcji w momencie zaniku sygnatu DMX na
wejsciu do urzadzenia driver dalej przekazuje jego ostatnig wartos¢ na odbiorniki
sygnatu DMX.

. Master/Slave mode: Master(Slave) - w tym trybie mozna ustali¢ czy urzgdzenie
pracuje jak sterownik po zaniknieciu sterujgcego sygnatu DMX wchodzgcego do
driver'a. Jest to tzw. tryb Master. Natomiast tryb Slave umozliwia prace urzadzenia
tylko i wytgcznie jako przekaznika sygnatu DMX.
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6.5. Edycja programéw

Edycja programoéw to menu, w ktérym mozna ustawi¢ weditug potrzeb parametry
kolejnych programoéw oraz scen, z ktoérych sie poszczegoélne programy skfadajg. Opcja
umozliwia ustawienie przebiegu okreslonego programu, ktéry nastepnie bedzie
wykorzystany w przypadku pracy drivera w trybie brak sygnatu DMX.

Menu skfada sie z trzech kolumn. Pierwsza umozliwia wybranie aktualnie
edytowanego programu. Kolejna pozwala wybraé, ktérg w scene chcemy edytowac.
Ostatnia odpowiada za parametry edytowanej sceny.

T
"
¥

snus

Aby wybrac¢ poszegodlne parametry nalezy zaznaczy¢ przerywang ramkg poszczegolny
parametr uzywajgc klawiszy »_ oraz ~( anastepnie zatwierdzajgc wybodr klawiszem
enter.

Oto znaczenie poszczegdlnych komunikatéw widocznych w tym menu:

e Pr1,..., Pr8 - program od 1 do 8 - wybér jednego z nich daje mozliwo$¢ wprowadzenia
zmiany w ustawieniach tego programu;

e Sci,..., Sc20 - scena od 1 do 20, wybranie jedej z nich decyduje o tym, ktorej
parametry edytujemy;

o All - wybierajac te opcje mozna wprowadzi¢ zmiany ustawien we wszystkich
parametrach danej kolumny, w ktérej ta funkcja sie znajduje;

« XF (xfade) - czas zanikania - wygaszania diod;

« ST (scene time) - dlugos¢ wejscia sceny w milisekundach;

« Cont/End - ciggte odtwarzanie programu lub sceny lub zakonczenie;

« Ch01:000,..., Ch36:255 - kolejne kanaty od 000 do 255.

Aby przypisaé wyjsciowemu kanatowi DMX inny parametr wejSciowy nalezy zaznaczy¢
ten, w ktérym chcemy wprowadzi¢ zmiany, wcisng¢ klawisz enter. Nastepnie
klawiszami nextlub previous ustawi¢ nowg wartosc¢ i zatwierdzi¢ klawiszem enter.

1"



6.6. Edycja scen

W menu edycja scen mozna zmieni¢ ustawienia parametrow dla poszczegélnych scen.
Podobnie jak w przypadku podmenu edycja programéw, po wybraniu opgcji
wyswietlania sceny przez lampe lub grupe lamp, przy jednoczesnym braku
wejsciowego sygnatu DMX przychodzgcego do sterownika PX186, zaprogramowana
scena odtwarzana jest w sposéb ciaglty. Znaczenie poszczegdlnych komunikatow
zostato opisane we wcze$niejszym punkcie (6.5).

6.7. Ograniczenia temperaturowe

Opcja umozliwia ustawienie temperatury po osiggnieciu ktérej, nastepuje

ograniczenie mocy lub wytgczenie zasilanego przez driver urzgdzenia. Moze to
znalez¢ zastosowanie w przypadku lamp LED $wiecacych w pomieszczeniach
o wysokich temperaturach.
Dostepne sg dwa wejscia na PX186 do ktérych mozna podtaczyé po jednym czujniku
temperatury. Aby ustawi¢ ograniczenia nalezy wybraé odpowiedni przycisk na ekranie,
ustawi¢ temperature wigczenia ograniczania mocy s$wiecenia Czujnik WH
i temperature catkowitego ograniczenia mocy $wiecenia (wytgczenia lamp) Czujnik
Wyt. dla odpowiedniego czujnika.

Lo L L B Nalezy pamigtac o zapisaniu
wartosci po ustawieniuf§

Aby zmieni¢ wartosci temperatury ograniczenia dla danego czujnika nalezy
zaznaczy¢ odpowiedni przycisk na ekranie i zatwierdzi¢ wybér klawiszem enter.
Wéwczas ukaze sie nowy ekran z polem wartosci ograniczenia temperaturowego. Aby
zmieni¢ temperature nalezy postepowa¢ zgodnie z sposobem opisanym we
wczesniejszych punktach instrukgciji.

12



Opcja Limit umozliwia wytgczenie funkcji ograniczania mocy swiecenia diod LED na
podstawie odpowiadajgcego im czujnika temperatury, pomimo ustawionych wartosci
ograniczenia temperaturowego. Domy$lnie oba czujniki sg wigczone. Aby
dezaktywowac te funkcjonalnos$¢ nalezy odznaczy¢ pole obok stowa Limit widocznego
na ekranie przy pomocy klawisza enter. Wéwczas pomimo przekroczenia ustalonego
progu temperatury, ograniczenie mocy lub wytgczenie pracujgcych lamp nie nastgpi.

Wykres ponizej prezentuje sposéb dziatania tej funkcji:
(po osiggnieciu temperatury Czujniki Wt. ograniczanie mocy przebiega liniowo az do
petnego wytagczenia dla warto$ci ustawionej w Czujnik Wyt.)
Moc ,

100%

Czulj. Wit Czu}. Wyt Tgmperatura
(domysinie: 50°C) (domyslnie: 80°C)

6.8. Data i zegar

To menu umozliwia zmiane daty i godziny zapamietanej przez urzgdzenie. Aby
to zrobi¢ nalezy zaznaczy¢ odpowiedni przycisk "+" lub "-" na ekranie urzgdzenia
znajdujgcy sie pod odpowiednig wartoscig godziny lub daty, a nastepnie klawiszem
enter jg zmienic.

W gérnej czesci wyswietlacza znajduje sie czas wyrazony w odpowiednio godzinach,
minutach i sekundach, a ponizej data wyrazona w latach, miesigcach i dniach. Po
zmianach nalezy zapisac¢ ustawienia.

11 47 48 Nalezy’pémletac o] zapllsanllu
Erresrr wartosci po ustawieniu
odpowiedniego parametru
2011/ 01 || 28 wybierajgc przycisk
- i i zatwierdzajgc przyciskiem
enter
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6.9. Wygaszenie ekranu

W tym menu mozna uaktywni¢ tryb wygaszania ekranu po zadanym czasie
bezczynnosci (braku uzycia klawiszy programowania na driver'ze). Aby ustawi¢
wygaszanie nalezy zatwierdzi¢ klawiszem enter po zaznaczeniu opcji Wygaszacz
wytgczony, a nastepnie ustawic czas, po ktérym podswietlenie wyswietlacza zostanie
wytgczone. Aby to zrobi¢ nalezy zaznaczy¢ przycisk ustaw i zatwierdzi¢ klawiszem
enter. Wtedy pojawia sie nowy ekran, na ktérym mozna wybra¢ parametry wygaszania
ekranu.

Nalezy pamietaC o zapisaniu
wartosci po ustawieniu
odpowiedniego parametru
wybierajac przycisk

i zatwierdzajg¢ przyciskiem
enter

6.10. Ustawienia lokalne

Ustawienia lokalne odpowiadajg za ustawienie potozenia urzgdzenia wedtug
wspoéirzednych geograficznych (dtugos¢ i szerokos$¢ geograficzna) oraz ustawienie
strefy czasowej, w ktérej urzgdzenie pracuje.

Aby ustawi¢ odpowiednie parametry nalezy skorzysta¢ z przyciskow "+" lub "-"
znajdujgcych sie obok odpowiedniej zmienianej wartosci i przy pomocy klawisza enter
ustawi¢ oczekiwang wartosc¢.

Nalezy pamieta¢ o zapisaniu
Strefa czasowa y’p. ¢ p. .
GMT+1 EI'— wartosci po ustawieniu

. . odpowiedniego parametru
— wybierajg¢ przycisk
i zatwierdzajg¢ przyciskiem
Szeroko$¢ geograficzna enter

50°04°E [+[-

19°54'm [+ |-
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6.11. Czestotliwos¢ PWM

Czestotliwosé PWM jest to menu, ktére umozliwia zmiane czestotliwosci
odswiezania diod LED z287Hz na 1082Hz. Zmiana na wyzszg czestotliwo$¢ powoduje
aktywacije trybu "flicker free", ktéry pozwala unikngé nieprzyjemnego efektu migotania
obrazu spowodowanego brakiem odpowiedniej synchronizacji sygnatu sterujgcego
diodami LED. Jest to opcja przydana wszedzie tam, gdzie sg uzywane kamery
telewizyjne.

6.12. DMX wyjsciowy

Po wyborze podmenu DMX wyjSciowy na ekranie ukazujg sie aktualnie
ustawione warto$ci parametréw sygnatu DMX. Domyslenie na urzadzeniu ustawione
sg wartosci widocze ponize;.

120
60 Dhugosc MAB[us]
0 Odstep kanalowlus]

100 OQdstep pakietu[us]
512 llog¢ kanakow

Diugoéé¢ pakietu: 22808[us]
Czestotlivwost: 43[Hz)

U dotu ekranu wyswietlana jest sumaryczna Dfugosc¢ pakietu oraz Czestotliwosc dla tak
skonfigurowanych parametrow.
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Protokét DMX512 - przydatne informacje

Protokét DMX512 opisuje doktadnie sposdb wedtug ktérego przysyta sie dane.
Podstawowym elementem kazdego protokotu transmisji danych jest niski lub wysoki
poziom napigcia na linii zwany bitem. Czas jego trwania wynosi w DMX512 doktadnie
4 mikrosekundy. Zestaw takich kilku tub kilkunastu bitéw okresla kod transmisji. W
naszym przypadku dtugos¢ kodu wynosi 8 bitéw czyli bajt. Pozwala to na uzyskanie
256 réznych kombinaciji - np. poziomow jasnosci Swiecenia.

Do bajtu danych nalezy dodac¢ kilka kontrolnych bitdw okres$lajgcych kiedy
dany baijt sie rozpoczyna, a kiedy konczy. W DMX 512 jest to jeden bit startu i dwa bity
stopu. W ten sposob otrzymujemy cigg 11 bitdw nazywanych ramka.

start ‘7 dane 4’ stopé slopé

| L L

Ciitioitioioiiol
47 ramka 44 mlkrosekundy—}

Poniewaz jedna ramka zawiera petng informacje o jednym kanale DMX, do
wystania wszystkich 512 kanatéw potrzeba 512 ramek. Aby jednak odbiornik
"wiedzial", kiedy cata transmisja sie zaczyna (czyli ktéry kanat jest pierwszy),
transmisja rozpoczyna sie sygnatem o nazwie BREAK. Musi on trwac przynajmniej 88
mikrosekund. Kolejnym waznym sygnatem jest MARK AFTER BREAK (w skrécie
MAB). Jego dtugos¢ zostata w pierwotnej specyfikacji okreslina na 4 mikrosekundy.
Jednak szybko okazato sie, ze wiele produkowanych éwczesnie urzadzen "ma ktopoty"
z nadazeniem za tak krétkim impulsem. Dlatego tez w roku 1990 wprowadzono zmiane
wydtuzajgcg MAB do 8 mikrosekund. Po przestaniu MAB sterownik zobowigzany jest
wystac tzw. bajt startowy START CODE.

Tworcy protokotu DMX zarezerwowali ten bajt do tak zwanych "przysztych
zastosowan". Miat on np. okre$la¢ czy wysytane po nim 512 bajtéw ma sterowac
Sciemniaczami czy innymi odbiornikami. Poniewaz jednak na poczatek nie bylo
dokfadnie wiadomo, jakie to bedg te "inne" urzadzenia, przyjeto, ze chwilowo jego
wartos¢ wynosi zero - i tak juz zostato. Tak wiec bajt startowy musi by¢ zerowy. Jezeli
jestinaczej, odbiornik powinien zignorowaé¢ wszystkie nastepne bajty.

47 BREAK 4>¢ MAB +47 SCT(;*E'?ETH

] [

'4788 M—wsm—ﬂmh

Po wystaniu zerowego bajtu sterownik rozpoczyna wysyiame bajtow z danymi,
poczgwszy od zawartosci pierwszego kanatu. Minimalna ilo$¢ kanatéw dopuszczalna
przez standard wynosi 24, a maksymalna 512.
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Oznacza to, ze nawet jezeli mamy prosty 6 kanatowy sterownik reflektoréw, to i tak
nadajnik DMX musi wysyta¢ 24 kanaty. Przerwa pomiedzy poszczegdlnymi ramkami
danych jest oznaczana jako MARK BETWEEN FRAME (MBF) i moze wynosi¢ od zera
do 1 sekundy. Tak wiec jedna kompletna "paczka" DMX wyglada nastepujgco:

M M M M M
H H . START :g: DIMMER: g: DIMMER: g : DIMMER : : DIMMER : g : DIMMER : g .
P BREAC IMABL cope RETTH iRl 2 ipio3 st fpiosiz (pi oo
: L HAI A : : A R
< petna "paczka" DMX >

Oczywiécie czas wysyfania jednego kompletu danych DMX jest zalezny od ilosci
kanatow. Dla minimalnej iloSci 24 kanatéw wynosi 1196 mikrosekund, a dla
maksymalnej ilosci 512 kanatow 22668 mikrosekund. Wynika z tego, ze w pierwszym
przypadku maksymalna czesto$¢ zmian w transmisji wynosi 836 Hz, a w drugim tylko
44 Hz. Jest to dosy¢ powazne ograniczenie, ktérego skutki mozna zaobserwowac przy
szybkich ruchach lusterek duzejilosci skanerow.

Jeszcze jednym dosyC istotnym parametrem jest minimalna czesto$¢ wysytania
"paczek DMX". Wedtug normy wynosi ona 1Hz. Oznacza to, ze przerwa diuzsza od 1
sekundy traktowana jest jako brak sygnatu DMX. Niestety tworcy tego protokotu nie
zdefiniowali co ma w takim przypadku robi¢ odbiornik. Mozliwosci jest kilka:

- utrzymywanie ostatnio otrzymanej wartosci

- natychmiastowe wytgczenie urzgdzenia (BLACKOUT)

- ptynne wytgczenie urzgdzenia

- wysterowanie na czas braku DMX wczesniej zaprogramowang wartoscig

W praktyce najczesciej stosuje sie jedno z dwu pierwszych rozwigzan lub umozliwia
uzytkownikowi wybor przez odpowiednie oprogramowanie.

Ze wzgledu na brak zgodnosci ze standardem DMX512 wielu urzadzen
dostepnych na rynku ponizsze opcje umozliwiajg dobranie odpowiednich
parametrow sygnatu wyjsciowego do danego urzadzenia
W przypadku wystapienia jakichkolwiek probleméw zaleca sie stosowanie
dluzszych czaséw Dlugosci Break'a, MAB'a, Odstepu kanatow i pakietu.

1. Dftugosé Break'a jest to opcja umozliwiajgca zmiane dtugosci odstepu miedzy
kolejnymi pakietami DMX.

U gory ekranu obok nazwy g e e
danej opcji znajduja sie Minimum 88ps
istotne informacje utatwiajgce
ustawienie wtasciwej wartosci. *

Aby zapisa¢ wartos¢ przed

- wyjsciem poziom wyzej nalezy
1 2 0 zapisac wybrang wyzywajgc
’ przycisku dyskietki
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2. Dtugosé MAB (Mark after break) - jest to po prostu odstep czasowy po Break'u,
ktory wystepuje w kazdym pakiecie wedtug standardu DMX-512.

. o . . Czas trwania
Nalezy pamietac¢ o zapisaniu Mark After Break

wartoséci po ustawieniu Minimum 16ps
odpowiedniego parametru
wybierajac przycisk

i zatwierdzajg¢ przyciskiem 60 !

enter

3. Odstep kanatéw - Odstep miedzy ramkami(kanatami) DMX512 - Mark Between
Frames (MBF).Jego dlugos¢ moze wynosi¢ od 0 do 1 sekundy, im krétszy tym lepszy.
MBF oddziela bity stopu jednego kanatu od bitu startu nastepnego.

kanalami DMXS1 2 Nalezy pamieta¢ o zapisaniu
Minimum Ops wartosci po ustawieniu
odpowiedniego parametru

wybierajgc przycisk

60 ! i zatwierdzajg¢ przyciskiem
enter

4. Odstep pakietow - Odstep pomiedzy pakietami od ostatniego slotu do poczatku

Break'a (Mark after last channel). Modut PX235 umozliwia ustawienia w zakresie od 16

do 5000 ps.

Czas pomiedzy pakietami

Nalezy pamieta¢ o zapisaniu o —
wartosci po ustawieniu do poczatku Break'a
odpowiedniego parametru [us]

wybierajac przycisk

i zatwierdzajg¢ przyciskiem 1 00 :
enter

5. llos¢ kanatéw — Przy pomocy tej funkcji mozna ograniczy¢ ilos¢ kanatéw jakie
PX186 wysyta. Minimalna wartos¢ to 24 kanaty, a maksymalna to 512 (ustawiona
domysinie).
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6.13. DMX Wyjsciowy

To menu umozliwia graficzny poglad sygnatu DMX-512 jak jest wysytany z urzgdzenia.

+

+128
+257
+385

Sposéb przedstawienia sygnatu DMX:

Wartos¢ sygnatu DMX na danym kanale DMX jest przedstawiana w postaci
biatego stupka, ktérego wysokos¢ jest zmienna proporcjonalnie, zgodnie
z zaleznoscia:
najwieksza wysokos$¢ = wartos¢ sygnatu DMX wynosi 255,
brak stupka = warto$¢ sygnatu DMX wynosi 0.

Kanaty DMX opisane sg z lewej strony ekranu odpowiednio:+7,+729,+257,+385 dla
kolejnych linijek. Dodatkowo kazda linijka podzielona jest kropkami, gdzie czerwone
oznaczajg kolejne dziesie¢ kanatow, a zielone kazde nastepne 100 kanatéw.

6.14. Wygtadzanie
Opcja wygtadza przejscia miedzy kolejnymi warto$ciami sygnatu sterujgcego,
zapewniajgc ptynne zmiany np. koloru w podtgczonych lampach.
Menu umozliwia ustawienie wygtadzenia w dwdch wersjach:
- Wygtadzanie pakiet do pakietu - funkcja wygtadzania przebiega w sposéb liniowy
miedzy kolejnymi otrzymanymi przez driver pakietami sygnatu DMX.

- Wygtadzanie czasowe - funkcja umozliwia wprowadzenie kryterium czasowego do
wygtadzania odbieranego sygnatu DMX przez lampe. Po zatwierdzeniu komunikatu
klawiszem enter uzytkownik moze wybraé czas z zakresu od 10 do 300 ms. Czas ten

decyduje o odlegtosci miedzy wygtadzonymiliniowo wartosciami sygnatu DMX.

- Disable Smooth - Po aktywowaniu tej opcji funkcja wygtadzania zostaje wytgczona.
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6.15. Jezyk

Menu Ustawienia jezyka pozwala zmieniaé jezyk menu. Aby to zrobi¢ nalezy
zaznaczy¢ na wybrany jezyk i zatwierdzi¢ wybor wcisngc klawisz enter.

6.16. Wersja firmware'u

W tym podmenu mozna sprawdzi¢ wersje firmware'u oraz bootloader'a
zainstalowanego na urzadzeniu. Mozna takze przywréci¢ ustawienia domysine
zaimplementowane w urzgdzeniu.

Wersija firmware'u.
01.04
Wersia boolloadera
Px186Booltv01.01

wWersia firmware'u.
01.04
Wersija bootloadera
Px186Bootv01.01

esssssssssssssssssessesssssssnES -

W tym celu nalezy zatwierdzi¢ klawiszem enter przycisk na ekranie ustawienia
domysine, nastepnie wybra¢ przycisk Takiponownie zatwierdzi¢ klawiszem enter.
W przypadku btednego wybrania tej opcji mozna wyjs¢ z tego menu wybierajgc
przycisk Nie lub bezposrednio wciskajgc klawisz escape.
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7. SCHEMAT PODLACZENIA

PXMm Qm;///
0 o X
" o)

e O

l +I—IGND+I—IGND|1I2 112
DMX IN DMX OUT N

T 0s Los Lot [odee Lo | ot ]
TC1 | NTC2 | OUT1 | OUT2 | OUT3 | OUT4 | OUTS | OUT6 12-48V DC

®l®l®l®l®l®l®l®l®l®l®l®l®l®l®l®l®l®l®l®l®l®ll®l®l®l§)
| I
zasilacz
YYY 12-48V DC
do
kolejnych
modutéw| —_ﬂ_l
foroma DMX A ilo$¢ diod LED = n*
o9 o A ilo$¢ diod LED = n*
czujniki temperatury Al _ﬂ_l
ilos¢ diod LED = n*
ilos¢ diod LED = n*
v
ilo$¢ diod LED = n*
4

ilo$¢ diod LED = n*

Obwodoéw wyjsciowych nie wolno taczy¢
ze soba w zadnym punkcie!

* ilo$¢ diod LED zasilanie
1-3 12V
4-6 24V
7-12 48V
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8. PODLACZENIE SYGNALU DMX

PX186 musi by¢ podtgczony do linii DMX szeregowo, bez rozgatezien na kablu sterujacym.
Oznacza to, ze do pindw DMX IN w PX186 nalezy doprowadzi¢ kabel sterujgcy, a nastepnie
z pinéw DMX OUT poprowadzi¢ go do kolejnych odbiornikéw DMX.

DOBRZE ZLE

Wejsécie DMX-512 Wyjscie DMX-512 \Kabel DMX /

> ~ = >
) [ S
IPAN
eND| = | + [eno] = [+ ‘GND Z T + [enp] -\:,ﬁ-\‘
DMXIN | DMXoOuT DMXIN | DMX O
e N
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9. WYMIARY

A

C )
PXM er//
1 o X
PiXM O h
| g?OOO — Oenter

86 mm

l L T ] i | i
DMX IN DMX QUT_ NTC1 | NTC2

+|—|+I-|+I-
out1 | out2 | oUT3

o Lo | it | ] _l_
QUT4 | OUTS | OUT6 12-48V DC

CNNNNNENNNENENENNNEN N NN

157,5 mm

60 mm

v
y

10. DANE TECHNICZNE

- Zasilanie

- Wejscie DMX
- Wyjscie DMX

- llos¢ kanatéw wyjsciowych

- Programowalne sceny
- llo$¢ programow

- Doktadnos$¢ sterowania

- Obcigzalnos$¢ wyjsc
- Tryb Master/Slave

- Gniazda wyjsciowe
- Masa

- Wymiary:

12V DC dla 1, 2 lub 3 diody LED 3W / kanat
24V DC dla 4, 5 lub 6 diod LED 3W / kanat
48v DCdla7,8,9, 10, 11 lub 12 diod LED 3W / kanat
1 (512 kanatéw)

1 (512 kanatéw)

6

8

8

16 bit

700 mA

TAK

Ztagcza srubowe, USB

0,36 kg

Szerokos¢: 157,5 mm (9-modutow)
Wysokos¢é: 86 mm

Gtebokosé: 60 mm
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KONSOLE TEATRALNE | ESTRADOWE CYFROWE $CIEMNIACZE MOCY SYSTEM DMX STEROWNIKI ARCHITEKTONICZNE OSWIETLENIE LED
ul. Przemystowa 12 tel: 12626 46 92 e-mail: info@pxm.pl
30-701 Krakéw fax: 12 626 46 94 http://www.pxm.pl

DEKLARACJA ZGODNOSCI
z dyrektywami nr 2004/108/WE

Nazwa producenta: PXM s.c.

Adres producenta: ul. Przemystowa 12
30-701 Krakéw

deklarujemy, Ze nasz wyrob:
Nazwa towaru: LED Driver 6x700 mA

Kod towaru: PX186

Jjest zgodny z nastepujgcymi normami:

PN-EN 61347-2-13
PN-EN 61000-6-1
PN-EN 61000-6-3

Dodatkowe informacje: Podtaczenie sygnatu DMX musi by¢ wykonane
przewodem ekranowanym, potgczonym z pinem
GND

5.0

DCranuta i Mamek Zupnik L
I0-TOA Firahdne, il Prasmyaihows 12 (\ | g
A MIP 67 7-002-54-53 "
Krakéw, 10.01.2011

mgr inz. Marek Zupnik.
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