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1. Opis ogdiny

Panel dotykowy PX181 stuzy do zarzadzania odtwarzaniem konfiguracji zapisanej
w sterowniku PX140. PX181 zostat wyposazony w kolorowy wyswietlacz LCD o przekatnej 5,7"
irozdzielczosci 320 x 240 px.

W odréznieniu od klasycznych instalacji, gdzie ilos¢ i wyglad elementéw sterujgcych jest
zdefiniowana od poczatku, panel dotykowy daje mozliwo$¢ umieszczenia dowolnej ilosci klawiszy
oraz suwakéw, ustawienia ich wygladu i opisu oraz fatwej zmiany wszystkich ustawien
w zaleznosci od potrzeb.

Aplikacja na PC dostarczana wraz z panelem pozwala na zaprojektowanie jego wygladu oraz
funkcjonalnosci. Aplikacja posiada biblioteke podstawowych grafik, ktére moga by¢ uzyte, ale
pozwala réwniez na wgrywanie witasnych obrazkow.

Dodatkowo dostep do poszczegdlnych stron panelu moze by¢é zabezpieczony hastem.

2. Warunki bezpieczenstwa

Podczas uzytkowania modutu PX181 nalezy bezwzglednie przestrzega¢ podanych ponizej
regut:
1. Urzadzenie moze by¢ podtgczone wytgcznie do zasilania 12V DC o obcigzalnosci zgodnej
zdanymitechnicznymi.
2. Nalezy chroni¢ wszystkie przewody przed uszkodzeniami mechanicznymiitermicznymi.
3. Do podtgczenia sygnatu DMX nalezy stosowaé wytgcznie przewdd ekranowany.
4. Wszelkie naprawy, podtgczanie oraz odtgczanie przewodéw moga by¢ wykonywane
wytacznie przy odtgczonym zasilaniu.
5. W przypadku uszkodzenia ktéregokolwiek z przewodéw nalezy zastgpi¢ go przewodem
o takich samych parametrach technicznych.
6. Nalezy bezwzglednie chroni¢ urzadzenie przed kontaktem z wodg i innymi ptynami.
7. Unika¢ gwattownych wstrzgséw, a w szczegdélnosci upadkéw.
8. Nie wolno witgczaé urzgdzenia w pomieszczeniach o wilgotnosci powyzej 90%.
9. Urzgdzenia nie nalezy uzywac¢ w pomieszczeniach o temperaturze nizszej niz +2°C lub
wyzszej niz + 40°C.
10. Do czyszczenia wolno uzywac wytacznie lekko wilgotnej Sciereczki.

Oznaczenia uzyte w niniejszej instrukcji:

Znak ten uzyty w instrukcji oznajmia, ze informacje przy nim zawarte majg wptyw na
bezpieczenstwo urzadzenia.

@ Znak ten uzyty w instrukcji oznajmia uzyteczng informacje.




3. Praca urzadzenia

Po uruchomieniu, na panelu wyswietlane jest menu gtéwne. Menu pozwala na przejscie do
zapisanych stron lub zmiane ustawien panelu.

W urzadzeniu zapisanych jest 4 uzytkownikéw. Do kazdego z uzytkownikéw przypisana jest
inna strona startowa. Do pierwszego uzytkownika przypisana jest strona o numerze 1, do
kolejnych uzytkownikow przypisane sg kolejne strony. Dostep do strony uzytkownika moze byc¢
zabezpieczony hastem. Aby przej$¢ do wybranej strony nalezy w oknie menu gtéwnego, wybraé
ikonke odpowiedniego uzytkownika. Jesli na ekranie pojawi sie komunikat ,Error no page”,
oznaczato, ze strona o wybranym numerze nie istnieje.

Aby zmieni¢ ustawienia nalezy wybrac¢ ikonke ustawien. Na stronie ustawien wyswietlana
jest wersja oprogramowania firmware panelu, jego numer seryjny oraz przyciski umozliwiajgce
zmiane poszczegolnych parametréw.

=L

Firmware:

PX181 Dec 17 2013 10:20:48
Serial number:

§N13110036

3.1. Zegar

Aby nastawi¢ wewnetrzny zegar panelu nalezy w oknie menu gtéwnego wybrac ikonke
zegara. Na stronie zegara wyswietlany jest aktualny czas panelu oraz przycisk, ktéry
umozliwia synchronizacje ze sterownikiem PX140.



3.2. Numer panela i strona startowa

Do sterownika PX140 moze by¢ podtgczonych maksymalnie 14 paneli. Aby sterownik mogt
sie poprawnie komunikowaé z panelami muszg mie¢ one ustawione numery ID. Domysinie
kazdy panel ma ID 1. Okno ,Px181 ID change (Zmiana ID PX181)" pozwala wprowadzi¢ nowy
numer ID.

W tym samym oknie mozliwe jest rowniez ustawienie strony startowej, ktéra bedzie sie
pojawiata zawsze po uruchomieniu panelu, zamiast okna menu gtéwnego. W tym celu nalezy
wprowadzi¢ numer strony i zaznaczy¢ opcje ,Auto page ON”.

I Auto Page OFF Jesli zostanie wtgczona strona startowa
nalezy pamietaC o umieszczeniu na
ktorejs ze stron przycisku
umozliwiajgcego przejscie do menu
gtéwnego.

Nalezy pamietac, aby przed wyjsciem
z ekranu zapisac ustawienia.

3.3. Sygnaly z PX140

Sterownik PX140 moze wysyta¢ sygnaty do paneli. Panel moze by¢ zaprogramowany tak,
aby reagowac¢ na sygnaty przychodzgce ze sterownika wyswietleniem alarmu lub zapalaniem
i gaszeniem kontrolek. Bez wzgledu na to, czy panel reaguje na dany sygnat, czy nie, okno
~Signals from Px140 (Sygnaty z PX140)" pozwala przejrze¢ wszystkie sygnaty, ktére przyszty ze
sterownika. Podczas tworzenia konfiguracji panelu, do kazdego numeru sygnatu mozna dodac¢
opis, wowczas bedzie on wySwietlany na tej liScie.

Mozna wyswietli¢ wszystkie, lub tylko nowe sygnaty. Dla kazdego elementu na liscie oraz

globalnie dla catej listy dostepne sg przyciski g —
LZzatwierdz” i ,usun”. Zatwierdzenie elementu na
liscie spowoduje, ze nie bedzie on wyswietlany
na liscie nowych sygnatow, natomiast usunigcie |
elementu spowoduje, Ze nie bedzie on
wyswietlany na zadnej z list.




3.4. Ustawienia ekranu

Strona ,Screen (Ekran)” pozwala na ustawienie jasnosci gtownej wyswietlacza (Brightness)
oraz wigczenie opcji wygaszacza ekranu (Screensaver ON/OFF). Dla wygaszacza ekranu
mozna ustawi¢ jasnosc¢, do ktorej ekran zostanie przygaszony (Screensaver Brightness) oraz
czas, po ktérym nastapi przygaszenie (Screensaver Delay).

Suwak znajdujgcy sie na ekranie stuzy do fatwiejszego ustawienia jasnosci gtéwnej
wyswietlacza.

’.- W Screensaver OFF

@ Nalezy pamietac, aby przed wyjsciem
z ekranu zapisac¢ ustawienia.

3.5. Zmiana hasef

Dostep do stron poszczegdinych uzytkownikow oraz do ekranu ustawien moze byé
zabezpieczony hastem. Aby ustawi¢ hasto dla ekranu ustawien nalezy wybra¢ ,Admin passw.
change (Zmiana hasta admin)”, aby ustawi¢ hasto dla uzytkownika n nalezy wybra¢ ,User n
passw. change (Zmiana hasta usern)’.

Na ekranie, ktory sie wyswietli nalezy wpisa¢ nowe hasto. Jesli hasto pojawi sie w okienku na
dole ekranu oznacza to, ze zostato pomysinie ustawione.

Aby usuna¢ hasto nalezy wcisng¢ ,enter” na klawiaturze, nie wprowadzajac zadnego hasta.



4. Aplikacja na PC

Panel dotykowy PX181 jest w petni konfigurowany za pomocg aplikacji na PC. Aplikacja
umozliwia tworzenie nowych stron, przejs¢ miedzy stronami i programowanie interakcji ze
sterownikiem PX140.

W czasie tworzenia konfiguracji, panel dotykowy nie musi by¢ podpiety do komputera, gdyz
projekt mozna zapisa¢ na dysku i wgra¢ do urzgdzenia w dowolnym momencie.

4.1. Instalacja

Aplikacja moze byé zainstalowana na komputerze z systemem operacyjnym Windows
w wersji XP/7 oraz Windows 8. Proces instalacji jest bardzo prosty i zamyka sie w 6 krokach.

1. Wybdr jezyka - uzytkownik proszony jest o wybranie jezyka, w jakim zostanie
przeprowadzony proces instalac;ji.

2. Licencja - aby moc kontynuowa¢ uzytkownik musi zaakceptowa¢ warunki umowy
licencyjne;j.

3. Wybd6r komponentéw - uzytkownik moze wybraé do zainstalowania program oraz
sterownik USB. Jedli sterownik USB nie zostanie zainstalowany, nie bedzie mozliwe
potgczenie aplikacji z panelem.

4. Wybdr folderu instalacji - uzytkownik moze zmieni¢ domysiny folder instalacji
komponentéw (zalecane jest pozostawienie ustawieh domysinych).

5. Wybér folderu menu start - uzytkownik moze podac, w ktérym folderze Menu Start systemu
bedzie sie znajdowat program (zalecane jest pozostawienie ustawierh domysinych).

6. Zakonczenie - po pomysinym procesie instalacji uzytkownik powinien wcisng¢ przycisk
,zakoncz”.

Aplikacja jest gotowa do uzytku.



4.2. Okno programu.
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Okno programu aplikacji sktada sie z 6 podstawowych obszarow:

o Menu gtéwne - dostep do wszystkich funkcji programu

9 Obszar obiektu - konfiguracja zaznaczonego obiektu

9 Obszar stron - lista wszystkich stron oraz obiektow, ktore sie na nich znajdujg
Q Podglad - podglad strony zaznaczonejw obszarze stron

6 Pasek szybkiego dostepu - szybki dostep do najczesciej uzywanych funkc;ji

@ Pasek stanu - informacja o potaczeniu z panelem.




4.2.1. Pasek narzedzi

Pasek narzedzi to rozwijane menu, ktére sktada sie z nastepujgcych kategorii:

Plik zawiera podstawowe opcje projektu:
- Nowy projekt: tworzy nowy, pusty projekt
- Otwoérz: otwiera zapisany wczesniej projekt
- Zapisz: zapisuje do pliku utworzony projekt
- Otworz strone: otwiera zapisang wczesniej strone
- Zapisz strone: zapisuje do pliku biezgca strone
- Dodaj konfiguracje: dodaje strony ze wskazanej do biezgcej konfiguracji
- Zapisz konfiguracje jako PDF: pozwala zapisa¢ strony oraz zalezno$ci miedzy nimi do pliku
PDF (rozdziat4.5)

Dodaj stuzy do tworzenia nowych elementow:
- Przycisk (rozdziat4.3.1)
- Suwak (rozdziat4.3.2)
- Alarm (rozdziat4.3.4)
- Zegar (rozdziat4.3.5)
- Strona (rozdziat 4.3)
- Kontrolka (rozdziat 4.3.3)
- Przyciggaj do siatki
- Ustaw X siatki
- Ustaw Y siatki

PX181 USB stuzy do komunikacji z panelem:

- Zapisz wszystkie strony: zapisuje w panelu wszystkie utworzone strony

- Zapisz biezgcg strone: zapisuje w panelu aktualnie tworzong strone

- Pobierz konfiguracje z panelu: wczytuje do programu konfiguracje zapisang w panelu

- Sygnaty PX140: otwiera okno, w ktérym mozna doda¢ opisy do sygnatéw przychodzgcych
ze sterownika (rozdziat4.4)

- Aktualizacja oprogramowania: stuzy do aktualizacji oprogramowania w panelu (rozdziat 4.6)

-Wyczys$¢ hasta: pozwala wyczysci¢ hasta administratora i uzytkownikéw ustawione w
panelu

Jezyk pozwala zmieni¢jezyk programu (zmiana jezyka wymusza restart aplikacji).

Pomoc wyswietla informacje o biezgcej wersji aplikacji oraz dane kontaktowe producenta.



4.2.2. Pasek stanu

Pasek stanu wy$wietla informacje o potaczeniu z urzgdzeniem. Panel faczy sie z aplikacjg
automatycznie po podigczeniu do komputera. Jesli aplikacja nie wykryje urzadzenia,
wyswietlany jest komunikat ,USB PX181 Disconnected”. Jesli aplikacja wykryje urzadzenie,
wyswietla komunikat ,USB PX181 Connected”, numer seryjny panelu oraz numer
oprogramowania firmware, ktore jest do niego wgrane.

4.2.3. Podglad

W oknie podgladu wyswietlana jest
aktualnie zaznaczona strona.

Znajdujgce sie tam elementy mozna
zaznaczaé¢ poprzez klikniecie lewym
przyciskiem myszy.

Przeniesienie elementu w dowolne
miejsce odbywa sie poprzez przeciggniecie
obiektu.

@W przypadku proby przeniesienia
obiektu poza obszar roboczy,
zostanie on przemieszczony po

najkrotszej drodze do krawedzi
obszaru pulpitu.

Aby zmieni¢ wielkos¢ elementu nalezy
przeciggnac jego prawy dolny rég.

@ W celu zaznaczenia kilku obiektow,
nalezy klikac na nie kolejno z
wecisnietym klawiszem Ctrl.

Menu kontekstowe

Po kliknigciu prawym przyciskiem myszy
w obszarze podgladu, pojawia sie menu
kontekstowe, ktére umozliwia:

- dodanie elementéw na strone

- dodanie strony

- Zmiane grafikitta

- zapisanie strony jako obrazka
-wigczenie przyciggania do siatki

- ustawienie wielkosci siatkiw osi X oraz’ Y
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4.3. Tworzenie strony

Po uruchomieniu aplikacji domysinie jest utworzona pierwsza strona. Kolejne strony mozna
dodawac:

-wybierajgc,,Dodaj” -> ,strona” w pasku narzedzi,

-wybierajgc,,Dodaj strone” w pasku szybkiego dostepu,

- klikajac prawym przyciskiem myszy na liscie stron i wybierajgc ,strona” z menu
kontekstowego,

- klikajgc prawym przyciskiem myszy na istniejacg strone na liscie stron i wybierajgc
»Duplikuj” z menu kontekstowego.

Nowa strona dodawana jest z domyslnym ttem
i pierwszym wolnym numerem. Numer strony mozna [,
zmieni¢ klikajac na nig prawym przyciskiem myszy i
wybierajgc ,Zmien numer strony” z menu kontekstowego.

Wszystkie utworzone strony znajdujg sie na liScie
stron. Aby edytowac¢ jedng z nich nalezy jg zaznaczy¢. w D
Aktywna strona jest wyswietlana w oknie podgladu.

Na kazdej stronie mozna dodawac przyciski, suwaki, ’

kontrolki, alarmy oraz zegary. Okno podgladu umozliwia Strona 005
rozmieszczanie elementéw znajdujgcych sie na stronie. .
Aby uzyskaé réwnomierne rozmieszczenie, mozna x'{?‘ Strona 006
wigczy¢ przyciaganie do siatki (,Dodaj’->Przycigganie do
siatki”). Rozmiar siatki (osobno dla osi x i y) mozna
ustawi¢ w zakresie 1-160px. Siatka, nawet kiedy jest
aktywna, nie jest widoczna.

Obszar stron zawiera liste utworzonych w programie
stron. Umozliwia on wygodne przechodzenie pomiedzy
edytowanymi stronami. Po kliknieciu znaku “+” przy
nazwie strony, pojawiajg sie na liscie wszystkie elementy
znajdujgce sie na danej stronie. Po kliknieciu na nazwe
danego obiektu na liscie, zostaje on automatycznie
zaznaczony na podgladzie.

Eksploracja obszaru stron, odbywac¢ sie moze
takze za pomocg klawiszy strzatek. Strzatka w
gore przesuwa zaznaczenie w goére i otwiera
zaznaczong strone, strzatka w dét, przesuwa
zaznaczenie w dof, strzatka w prawo rozwija
drzewo, natomiast strzatka w lewo - zwija.

Po naprowadzeniu zaznaczenia na dang strone
i wcisnieciu klawisza strzatki w prawo, zostaje
rozwinieta zawarto$c strony. Przy tej samej pozycji
wecisniecie klawisza w lewo, powoduje zwiniecie
zawarto$ci danej strony.

11



Aby zmieni¢ tto strony nalezy jg zaznaczy¢ i w oknie podgladu klikng¢ prawym przyciskiem
myszy, a nastepnie z menu kontekstowego, ktore sie pojawi wybraé ,Zmien to”. Pojawi sie okno
wyboru pliku graficznego. Zalecana rozdzielczos¢ obrazka to 320 x 240px.

Aby usung¢ strone, nalezy klikng¢ na nig prawym przyciskiem myszy i wybra¢ ,Usun” z menu
kontekstowego, lub zaznaczy¢ jg i wcisng¢ klawisz ,delete”.

Menu kontekstowe

Klikniecie prawym przyciskiem myszy na strone na liScie powoduje wys$wietlenie menu
kontekstowego, w kiérym zebrane sa najczesciej uzywane funkcje.

- Usurn - usuwa strone

- Zmien numer strony - pozwala zmieni¢ numer strony

- Pokaz strone w PX181 - jesli panel jest potagczony z aplikacjg wyswietla na panelu strone o

tym numerze.

- Duplikuj strone - tworzy strone o takich samych parametrach i takiej samej zawartosci

- Zapisz biezgcg strone - wysyta do panelu tylko wybrang strone

- Przycisk - dodaje nowy przycisk na stronie

- Suwak - dodaje nowy suwak na stronie

1

- Alarm - dodaje nowy alarm na stronie Slana 0L
- Strona - dodaje nowg strone A stron- 002
"':f'-;' B na ()
Vi
) Stro Zmien numer strony

Pokaz strone w Px181
Duplikuj strone

Stro

Stro| ¥ Zapisz biefaca strone
@ Proycisk
& Suwak

;}v Alarm
B Strona

gl Stro

12



4.3.1 Przyciski

Przycisk pozwala wywotaé okre$lone zdarzenie w sterowniku PX140 lub przechodzi¢ miedzy
stronamiw PX181. Do kazdego przycisku moze by¢ przypisany obrazek (ktérego kolor moze by¢
dodatkowo modyfikowany) oraz tekst. Przyciski mozna dodawac na kilka sposobow:

1. Wybierajac ,Dodaj’-> ,Przycisk” na pasku narzedzi

2. Wybierajgc ,Dodaj przycisk” na pasku szybkiego dostepu

3. Klikajgc prawym przyciskiem myszy w oknie podgladu i wybierajgc ,Dodaj przycisk”

z menu kontekstowego.

4. Klikajac prawym przyciskiem myszy na liscie stron i wybierajgc ,Przycisk” z menu

kontekstowego.

5. Zaznaczajgc istniejgcy przycisk i weiskajgc kombinacje klawiszy: Ctrl+c, Ctrl+v

W obszarze obiektu mozna rypobiekiu  Butten
modyfikowaé witasciwosci zaznaczonego  Przycisk numer 1
przycisku. Szeroknsc &0 =

@ Mozna zaznaczy¢ kilka obiektow| " (&0 =
(trzymajgc wecisniety klawisz Citrl)i|  Pozycax 59 =
wprowadzi¢ dla nich wspdlng

Py Pozycja ¥ 17 =
warto$¢ wybranego parametru.

Przycisk parametry
Dostepne parametry:

kacze do strony Wyslij zdarzenie

Zdarzenie w PX140 |Mo action

L [5]

- Szerokos$¢ i wysokos$c: pola, ktére
pozwalajg zmieni¢ wymiary przycisku. T

- Pozycja X i Y: pola, ktére pozwalajg e
okres$lic potozenie lewego gornego rogu ] [2s52
przycisku, [] [2s52

- tgcze do strony: pole, ktére pozwala
wstawi¢ przejscie do innej strony panelu.
Dostepne mozliwosci:

- Nie podejmuj zadnej akgji: przycisk 5 sk
nie wywotuje zadnej akcji Rozmiar 10

- Menu gtéwne: przycisk powoduje | .

przejscie do menu gtéwnego panelu.

- Wyslij zdarzenie: przycisk powoduje txt

wywotanie zdarzenia w sterowniku
PX140.

- |dz do strony (1 - 99): przycisk
powoduje przejscie do innej strony Grafka...

w panelu. |

Czdonka

Czcionka Arial

] 5] [E]

Tekst

Usun grafike
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- Zdarzenie w PX140: pozwala wybra¢ zdarzenie zaprogramowane w sterowniku PX140,
ktore zostanie wywotane po wcisnigciu przycisku. Dostepne opcje:

- Wejscie DMX Slot - 1 On: zakres od 1do 512
- Wejscie DMX Slot - 1 Off: zakres od 1do 512

- Zdarzenie wewnetrzne: zakres od 2 do 1024 JeZeli zostanie ustawione fgcze do
- Zdarzenie o wschodzie storica strony oraz Zdarzenie dla przycisku,
- Zdarzenie o zachodzie storica to wykona sie Zdarzenie i panel
- Zdarzenie czasowe: zakres od 3 do 1024 przejdzie do wskazanej strony.

-Wyjscie DMX Slot- 1 0n: zakresod 1do512  [/6zeli zostanie ustawione fcze do
-Wyjécie DMX Slot- 1 Off: zakresod 1do 512 [Menu giéwnego oraz Zdarzenie, to
- Opoznienie: zakres od 1do 512 wykona Ste Jedynie przejscie do

Menu gtdbwnego.

- Klawisz pilota 1 - wcisniety: zakres od 1 do 64

- Klawisz pilota 1 - powtérzony: zakres od 1 do 64
- Klawisz pilota 1 - zwolniony: zakres od 1 do 64

- Wejscie 1 On: zakres od 1 do 24

- Wejscie1 Off: zakres od 1 do 24

- NoAction: brak akg;ji

- 3 suwaki koloru (RGB) - Dla kazdego obiektu mozna ustawi¢ jasno$¢ poszczegdlnych
koloréw sktadowych, w zakresie od 0 do 255, co powoduje zmiane barwy obiektu lub jego
jasnosci.

@ Ustawienie wszystkich trzech suwakéw w pozycji 0 powoduje zmiane koloru grafiki na
czarny, natomiast ustawienie wszystkich w pozycji 255, ustawia oryginalny kolor.

- Czcionka: pola umozliwiajgce wybranie czcionki, rozmiaru i koloru dla opisu przycisku.
- Text: umozliwia dodanie opisu do przycisku.
- Grafika: umozliwia zmiane grafiki dla przycisku

- Usun grafike: umozliwia usuniecie grafiki przycisku.
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4.3.2. Suwaki

Suwak pozwala wywota¢ w sterowniku PX140 zdarzenie i przekaza¢ do niego wartosc.
Umozliwia to np. na ptynne sterowanie jasnoscig lampy. Zdarzenie jest wywotywane przy kazdej
zmianie warto$ci suwaka.

Suwak dodawany jest do strony analogicznie jak przycisk. W obszarze obiektu mozna
modyfikowa¢ wtasciwosci suwaka.

Typ obielktu Slider
Numer suwaka 2

@ Mozna zaznaczy¢ kilka obiektow
(trzymajac wecisniety klawisz Ctrl)
i wprowadzi¢ dla nich wspdlng Wysokosc suwaka |60

Srerokodc suwaka | 60

warto$¢ wybranego parametru. Pozyda X 63
Pozyca ¥ 95 =
Dostepne parametry: Orientacia Pogiomo I+]
Zdarzenie w PX 140 Wejsde DMX Slot - 1 0n =

- SzerokosSc¢ i wysokos¢ suwaka: pola, .
ktére pozwalajg zmieni¢ wymiary -

255 |5
suwaka.

255 (&

- Pozycja X i Y: pola, ktére pozwalajg o |25
okresli¢ potozenie lewego gornego
rogu suwaka,

- Orientacja: orientacja pozioma lub pionowa,

- Zdarzenie w PX140 Architectural Lighting Controller: pozwala wybra¢ zdarzenie
zaprogramowane w sterowniku PX140, ktére zostanie wywotane przez suwak. Dostepne
opcje - takie jak dla przycisku.

- 3 suwaki koloru (RGB): dla kazdego obiektu mozna ustawi¢ jasnos$¢ poszczegodlnych
kolorow sktadowych, w zakresie od 0 do 255, co powoduje zmiang barwy obiektu lub jego
jasnosci.

@ Ustawienie wszystkich trzech suwakéw w pozycji 0 powoduje zmiane koloru grafiki na
czarny, natomiast ustawienie wszystkich w pozycji 255, ustawia oryginalny kolor.
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4.3.3. Kontrolki

Kontrolka reaguje na okreslone sygnaty przychodzace ze sterownika PX140. Kazda
kontrolka ma 2 stany (wtaczony i wytgczony) - do kazdego z nich przypisany jest kolor oraz numer
sygnatu ze sterownika, ktéry powoduje przejscie do tego stanu. Domyslnie po wigczeniu
urzadzenia wszystkie kontrolki sg w stanie wytagczonym.

Mozna zaznaczy¢ kilka obiektow _
Typ obiektu Control

(trzymajgc wecisniety klawisz Citrl)i

wprowadzié dla nich wspdlng [ =l
warto$¢ wybranego parametru. szerokodé |80
Wysokos€ |40

Dostepne parametry:
PozycjaX | 158
- Szeroko$¢ i wysoko$é: pola, ktére  Femvcat 82

pozwalajg zmieni¢ wymiary kontrolki. S

- Pozycja X i Y: pola, ktére pozwalajg  Fx140 zdarzenie 0 [+] | zmien kolor
okresli¢ potozenie lewego goérnego rogu
. Status wylaczony
kontrolki.

Px140 2darzenie 1 [*] [ zmiet kolor -

- Stan wigczony: pola, ktore pozwalajg
okre$lic na ktory sygnat kontrolka ma
reagowac witgczeniem oraz jaki kolor ma wyswietli¢

- Stan wytgczony: pola, ktére pozwalajg okresli¢ na ktory sygnat kontrolka ma reagowac
wylgczeniem oraz jaki kolor ma wyswietli¢.

4.3.4. Alarmy

Alarm reaguje na wszystkie sygnaty przychodzace ze sterownika PX140. Domys$inie alarm
jest niewidoczny. Po otrzymaniu sygnatu ze sterownika pojawia sie symbol alarmu. Klikniecie
w niego powoduje przejscie do listy sygnatéw. Symbol alarmu bedzie widoczny dopdki sygnaty
na liscie nie zostang zatwierdzone lub usuniete. Wyjscie z listy zdarzen spowoduje powrét do
strony, na ktorej pojawit sie alarm. Dla alarmu mozna okresli¢ potozenie oraz rozmiar.
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4.3.5. Zegary

Na stronie moze zosta¢ umieszczony zegar, ktory wskazuje aktualng godzing w PX181.
Dla zegara mozna okresli¢ jego potozenie oraz rozmiar.

4.4. Opisy sygnatow

Sterownik PX140 moze wysyta¢ do paneli sygnatly o numerach 0-255. Aby sygnaty byly
bardziej czytelne dla uzytkownika, mozna doda¢ do nich opisy. W tym celu nalezy wybra¢ w
pasku narzedzi ,PX181 USB” ->"Sygnaty PX140”. Zostanie otwarte nowe okno, w ktérym mozna
wprowadzi¢ opisy do kolejnych sygnatow.

Przycisk ,Pobierz opisy sygnatdw z panelu” pozwala na pobranie opiséw aktualnie
zapisanych w PX181. Przycisk ,Zapisz opisy sygnatéw do panelu” pozwala przestac liste
wprowadzonych przez uzytkownika opiséw do panelu. Opisy do sygnatdow s3g przesytane
niezaleznie od reszty konfiguraciji.

4.5. Eksportdo PDF

Strukture utworzonych stron, przejscia miedzy nimi oraz zdarzenia wywolywane przez
poszczegdlne elementy, mozna wyeksportowac¢ do pliku PDF. W tym celu nalezy wybraé na
pasku narzedzi ,Plik” -> ,Zapisz konfiguracje jako PDF”. Zostanie otwarte okno podgladu, w
ktérym mozna zaznaczyc jakie elementy zostang dodane do pliku PDF.

- Pokaz zdarzenia - dla kazdego elementu, ktéry wywotuje zdarzenie dodaje opis tego

zdarzenia.

- Pokaz ikony zdarzen - dla kazdego elementu, ktory wywotuje zdarzenie dodaje ikonke

symbolizujgca typ zdarzenia.

- Pokaz linki - dla kazdego elementu, ktory wywotuje przejscie do innej strony dodaje linie

prowadzgcg do danej strony.

Przycisk ,,Drukuj PDF” pozwala zapisa¢ plik na dysku.
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4.6. Aktualizacja oprogramowania

Aby dokona¢ aktualizacji oprogramowania firmware, nalezy wybra¢ z Paska narzedzi
pozycje ,PX181 USB”-> ,Aktualizacja oprogramowania’”.

Zostanie wyswietlone okienko aktualizacji. Po chwili stanie sig aktywny przycisk Pobierz plik
aktualizacji, ktory nalezy wcisngc i wybrac z dysku plik z rozszerzeniem .upg. Po zaakceptowaniu
wyboru rozpocznie sie proces aktualizac;ji.

Podczas aktualizacji oprogramowania normalnym zachowaniem panelu jest miganie ekranu.
W czasie aktualizacji wszystkie ustawienia oraz wgrane do panelu pliki sg kasowane.

@ Podczas pracy z urzgdzeniem nalezy absolutnie przestrzega¢ zasad bezpieczenstwa,
a w szczegolnosci nie odifgczac urzgdzenia od zasilania™>Poniewaz moze to poskutkowac
uszkodzeniem urzgdzenia.

@Najnowsze pliki aktualizacyjne znajdujg sie na stronie internetowej producenta
WWw.pxm.pl.

4.7. Wgrywanie danych z komputera

Konfiguracje panelu mozna wgra¢ do niego w dowolnym momencie. W tym celu nalezy
potgczy¢ panel z komputerem za pomocg kabla USB. Na pasku stanu pojawi sie informacja o
potagczeniu aplikacji z panelem.

Wybrang konfiguracje nalezy otworzy¢ w programie, a nastepnie z menu wybra¢ ,PX181
USB” -> ,Zapisz wszystkie strony” lub ,Zapisz biezgcg strone”. Pasek postepu pokazuje ile
elementéw zostato juz przestanych do panelu. Przestanie rozbudowanej konfiguracji
zawierajgcej wiele stron moze zajg¢ diuzszg chwile.

Jesli zostaty dokonane niewielkie zmiany w konfiguracji, ktora juz jest wgrana do panelu,
warto skorzystac z opcji przesytania biezgcej strony, ktéra pozwala zaoszczedzi¢ czas.

Podczas przesytania catej konfiguracji aplikacja usuwa z panelu poprzednig konfiguracje,
jednak po zakonnczonym procesie nalezy przej$¢ do menu gtéwnego, lub zrestartowac panel, aby
odswiezy¢ widok.

18



5.taczenie zkomputerem

Aby potgczy¢ urzgdzenie z komputerem nalezy zdjg¢ ramke, ktéra mocowana jest na dwoch
srubach. Pod spodem znajduje sie wtyk ztgcza USB, do ktérego nalezy wpig¢ kabel.

Jesli panel jest podtgczany do komputera po raz pierwszy system operacyjny przeprowadzi
standardowg instalacje nowego urzadzenia. Po podtaczeniu panelu do komputera zostanie on
wykryty i system automatycznie zatgczy Kreator znajdowania nowego sprzetu.

Jesli w trakcie instalacji sterownika system zapyta, czy potgczy¢ sie z witryng Windows
Update, aby wyszukac oprogramowanie, nalezy wybraé opcje Nie fgcz i recznie wskazaé¢ folder,
w ktérym zostat zainstalowany sterownik USB.
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Przegladanie w poszukiwaniu folderu E

wivbierz folder, kkdry zawiera sterownili dla spraetu.

Sl
1 5 Px133
) P140

Kreator znajdowania nowego sprzgtu ) Pr1gt

Wybierz opcie wyszukiwania i instalacii.

() Wiys2ub 8 najlepszy stesawrik, w tych lokalzaciach
U zyj pdl wybaoiu ponize), sby ograniczyd lub rozszerzpc zakiey
kbdre obeimuje ciezki lokalne | nodniki wemienne. Zairstalow
zhaleziony sterowik, [

[ Praeszuk.a) nadniki wymisnne [dyskietka, dysk CO-AON
Uwzgledni te lokalizacie w wyszukiwaniu

'C:‘\Pi-:gram Files' PM usb_driver w

Aby wwswietlic podfoldery, kiknij powyzej znak plus.

ok N | [ anuy

(2 Mie wyszukuj, wybicre sterownik do zainstalowaria

‘Wiybierz be opcie. aby wybrad sterownik urzgdzenia z listy. System Windows nie
gwarantue, Ze wybrany sterownik bedzie najbardzie] odpowiedni dia danego spragtu,

[ cwsecz || Das> | [ Anuli |

Sterownik dla panelu dotykowego znajduje sie w katalogu, w ktérym zainstalowana jest
aplikacja konfiguracyjna. Domy$inie bedzie to katalog Program Files -> PXM -> Px181 ->
usb_driver.

Po poprawnym zainstalowaniu sterownika aplikacja konfiguracyjna bedzie wyswietlata
w pasku statusu USB PX181 Connected.
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6. Wymiary urzadzenia

Urzadzenie posiada puszke, ktéra stuzy do zabudowy podtynkowej, oraz z ramke przednia,
ktdra jest przykrecana do puszki za pomoca dwoch srub.

Wymiary puszki panelu

190

Otwory w !
montazowe
4 x g 6,5mm Q

A

85
140

[o] | o | [o] v
55
Wymiary urzadzenia
A ]
©)
1\\
3 9
©)
v -
3 'l
j 212 «
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7. Montaz urzadzenia

Urzadzenie skfada sie 3 czesci, ktore sg tgczone za pomocg $rub.
@ Puszka do zabudowy podtynkowe;

@® Obudowa panelu

© Ramka

Puszke do zabudowy podtynkowej @ nalezy przykreci¢ do Sciany za pomocag 4 $rub
montazowych (umiejscowienie otworow pod $ruby, zostato pokazane na poprzedniej stronie).
Po zamontowaniu puszki w $cianie, nalezy do niej przykreci¢ obudowe panelu @ . Mocowanie
obudowy do puszki odbywa sie za pomoca 4 $rub widocznych na rysunku ponizej. Ostatnim
krokiem jest przymocowanie ramki € zapomoca dwdch $rub.
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8. Sposéb podtaczenia

Panel dotykowy PX181 jest urzadzeniem dedykowanym do wspotpracy ze sterownikiem
PX140. Na ponizszym schemacie zostato pokazane prawidtowe potgczenie przyktadowej
instalacji. W sterowniku PX140 musi by¢ wtgczona opcja: zezwolenie na komunikacje z panelami

zewnetrznymi.

efekt (np. lampa)

Wyjsciowa linia
DMX (do kolejnych
efektow)

efekt (np. Lampa) sterownik DMX

PX140 12-24V

zasilanie ____

= terminator
N (opornik 120 Ohm wpigty ==
miedzy linie DMX+ i DMX-) ﬁﬁ =
cQROVRYOOF o
Club 6p %
wejscie DMX
N
/'
Panel PX181

brazowy (GND)
Zielony (sygnat)

B
(o]
N
>
5 PX 140 E PXM
— USB LINK
Obmx ok
OPOWER Architectural
Lighting
(|3 Controller I
[16[1718[19[20[21feoEnoand2223[24] 1 [ 2 [ 3 fenoeno@ne] 4 [ 516 [ 7] 8 [ 9 [anone]
®I§I®I§l®l§l®l®l®l® NN NN NN

[ [ I [ [

bezprzewodowego
5V

wejscie pilota é) J)
sterowania T| |

g% 6'<L|i|

Yo 78, [5e
\/

przetgczniki monostabilne (np. czujki ruchu,
przetgczniki zmierzchowe, etc.)

Schemat podtgczenia panelu LCD do driver'a PX140

nastepna strona: -_—
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Schemat podtaczenia wielu paneli PX181 do sterownika PX140:

Panele nalezy taczy¢ ze sobg szeregowo, przy czym ostatni panel nalezy zakonczy¢
terminatorem 120 Q (wpig¢ opornik o rezystancji 120 Q pomiedzy dodatni i ujiemny pin).

Nawet w przypadku podtaczenia jednego panelu PX181 do PX140 konieczne jest wpiecie
terminatora120 Q.

Max. 14 paneli PX181

terminator

000 | opornik 120 Ohm)
— > A
PX 181 j] PX 181

przewody miedzy sterownikiem
oraz panelem nalezy podtgczy¢
w odpowiedniej kolejnosci
zgodnie z oznaczeniami
w EXT CTRL na PX 140 7)0000000@
iPX181:+do+,-do- PX 181
oraz GND do GND
\\ E
Y
D

QoD DR ddRRD0ReD

"ot i DXDXD] "ehrergeomowiond 121 1[10115[141.3]

PX 140 E WM terminator
— (opornik 120 Ohm)
Obmx ok
OPower Architectural
Lighting
Ce Controller . Widok kostki przytaczeniowej
[16]17[18]19]202 tfenvisnoane]22[23]24] 1 | 2 3 naanogno] 4 [ 5] 6] 7] 8 ] 9 Jewone] Z tytu obudowy PX181

Do komunikacji migdzy PX140 i PX181, a takze miedzy poszczegdlnymi panelami dotykowymi
potgczonymi szeregowo nalezy uzywac kabli ekranowanych typu para skrecona o impedancji
120 Qnp.

*RS 485 LAPP UNITRONIC®LiYCY (TP) parowany 2x2x 0,14

+ LI2Y(St)-CY 1x2x0,22mm2 120 Q

Do potaczenia urzadzenia mozna takze zastosowaé kabel skretke i wéwczas nalezy

podtaczy¢ jako plus(+) kolor kabla biato-pomaranczowy, jako minus(-) pomaranczowy,
a jako ekran biato-brazowy.
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Schemat podtaczenia panelu PX181 i sterownika PX140:
(widoczny na puszce panelu do zabudowy podtynkowej)

connection to PX140:

+| - lonol - [+ PX181
12VDC |EXT CTRL LCD PANEL 5,7"
4

EOOOOOOOOOOOOOO(

()0 AN %%,

38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52
{ [ £ leveleveleveft 2[1 1[t o[t s[4t 3]
WwWW.pxm.pl

\

9. Dane techniczne

Zasilanie

Max. pobdér mocy
Obudowa

Ptyta czotowa

Masa

Przekatna ekranu
Rozdzielczos¢ ekranu

Podtaczenie z PX 140

SERIAL No.

1 C€

12V DC (przekrdj przewodu min. 0,5 mm?)
4W

Stal

Aluminium anodowane

1,2 kg

5.7

320 x 240

Kabel ekranowany, para skrecona o impedancji 120Q np.
RS485 LAPP UNITRONIC® LiYCY(TP) parowany 2x2x0,14
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KONSOLE TEATRALNE | ESTRADOWE CYFROWE $CIEMNIACZE MOCY SYSTEM DMX STEROWNIKI ARCHITEKTONICZNE OSWIETLENIE LED
ul. Przemystowa 12 tel: 12626 46 92 e-mail: info@pxm.pl
30-701 Krakéw fax: 12 626 46 94 http://www.pxm.pl

DEKLARACJA ZGODNOSCI
z dyrektywa nr 2004/108/WE

Nazwa producenta: PXM Marek Zupnik sp. k.

Adres producenta: ul. Przemystowa 12
30-701 Krakéw

deklarujemy, Ze nasz wyrob:
Nazwa towaru: PANEL DOTYKOWY
Kod towaru:
PX 181
Jest zgodny z nastepujgcymi normami:

EMC: PN-EN 55103-1:2012
PN-EN 55103-2:2012

Dodatkowe informacje: ~ Podtaczenie sygnatu DMX musi by¢ wykonane
przewodem ekranowanym, potgczonym z pinem
GND

PxM

Marek Zupnik sodthka komandybowa T\
30-701 Krakdw. Ul Przemysiows 12 f\\ |
MIP &7 700 2-54-63

=

Krakow, 14.05.2012 .
mgr inz. Marek Zupnik.
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