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1. OPIS OGOLNY

PX159 8 Relay Module jest urzadzeniem stuzgcym do zatgczania efektéw estradowych lub
oswietlaczy architektonicznych za posrednictwem sygnatu DMX-512. Modut zawiera zestaw 8
przekaznikéw kontrolujacych wyjscia typu on / off.

Menu urzadzenia pozwala na zaprogramowanie adresu DMX dla wszystkich kanatow
wyjsciowych, ustawi¢ charakterystyke do sterowania silnikiem elektrycznym, wybér reakciji
urzadzenia na zanik sygnatu DMX oraz zdefiniowanie czterech scen i dwoch programoéw
skfadajacych sie z dziesieciu krokéw maksimum kazdy.

Urzadzenie wyposazone jest w wejscie oraz wyjscie sygnatu DMX. Produkowane jest w
obudowie przystosowanej do montazu na szynach DIN o szerokosci 35 mm.

2. WARUNKI BEZPIECZENSTWA

PX159 jest urzgdzeniem zasilanym napieciem bezpiecznym 12V, jednak podczas jego instalacji
i uzytkowania nalezy bezwzglednie przestrzegac¢ podanych ponizejregut:

1. Urzgdzenie moze by¢ podtgczone wylacznie do zasilania 12 V DC (napigcie stabilizowane) o
obcigzalnosci zgodnej z danymitechnicznymi.
2. Nalezy chroni¢ wszystkie przewody przed uszkodzeniami mechanicznymiitermicznymi.
3. W przypadku uszkodzenia ktéregokolwiek z przewodow nalezy zastgpi¢ go przewodem o
takich samych danych technicznych i atestach.
4. Do podtaczenia sygnatu DMX stosowac wytacznie przewdd ekranowany.
5. Wszelkie naprawy jak i podtaczenia wyjs¢ czy sygnatu DMX mogg by¢é wykonywane
wytacznie przy odtagczonym zasilaniu.
6. W przypadku podpiecia do przekaznikdw wyjsciowych napigcia 230 V nalezy zachowac
szczegolng ostroznos¢ ze wzgledu na ryzyko porazenia.
7. Nalezy bezwzglednie chroni¢ PX159 przed kontaktem z wodg i innymi ptynami.
8. Unika¢ gwattownych wstrzgaséw, a w szczegodlnosci upadkow.
9. Nie wigcza¢ urzadzeniach w pomieszczeniach o wilgotnosci powyzej 90%.
10. Urzadzenia nie nalezy uzywa¢ w pomieszczeniach o temperaturze nizszej niz +2°C lub
wyzszejniz+40°C.
11. Do czyszczenia uzywac wytgcznie lekko wilgotnej Sciereczki.



3. OPIS ZLACZY | ELEMENTOW STEROWANIA
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4. PROGRAMOWANIE URZADZENIA

Po wigczeniu urzadzenia na wy$wietlaczu pojawia sie wersja programu. Podczas normalnej
pracy urzgdzenia na wyswietlaczu Swieci sie tylko jedna kropka. Aby przej$¢ do menu gtéwnego
nacisnij ENTER, na wyswietlaczu pojawi sig lh Naciskaj PREVIOUS lub NEXT w celu
wybrania menu do programowania ( , , )i nacisnij ENTER, aby potwierdzi¢

wybor.

4.1. PORUSZANIE SIE PO MENU

escape - powoduje wyjscie z aktualnie programowanego parametru bez zapamietania
zmian lub przej$cie w menu do poziomu wyzej
dodatkowo nacisniecie klawisza escape w trybie pracy umozliwia test
wyswietlacza oraz diody kontrolnej sygnatu DMX
previous - przewija menu w tyt lub zmniejsza ustawiane wartosci

next - przewija menu do przodu lub zwieksza ustawiane wartosci

enter - powoduje wejscie w programowanie urzadzenia i zatwierdza ustawione
wartosci



4.2. SCHEMAT MENU
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4.2.3. Menu dEF
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4.3. PROGRAMOWANIE PARAMETROW GRUPOWYCH
(MENU ALL)

Programowanie w tym menu jest wspolne dla wszystkich kanatéw. Po wybraniu @ w menu
gléwnym potwierdz wybér naciskajac ENTER, nastepnie klawiszami NEXT lub PREVIOUS
wybierz parametry, ktére chcesz ustawic:
Ridir| -adres DMX urzadzenia,
n|oj3] -reakcje urzadzenia na zanik sygnatu DMX,

- specjalng charakterystyke do sterowania silnikiem elektrycznym,
anastepnie potwierdz wybor naciskajac ENTER.

un
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4.3.1. Adres DMX

Po wybraniu @@ w menu potwierdz wybdr naciskajac ENTER. Klawiszami NEXT lub
PREVIOUS ustaw zadany adres DMX wybierajac wartos¢ od 1 do 505 i nacisnij ENTER.
Ustawiony adres zostanie przypisany pierwszemu kanatowi, kolejnym kanatom zostang
przypisane kolejne adresy DMX. Przy ustawieniu adresu nr 1 kanat 6smy bedzie miat adres nr 8.
Wybierz kolejny parametr do ustawienia lub naciskajagc ESCAPE wr6¢ do menu gtéwnego.
Zaprogramowanie w ten sposéb adresu kasuje wczesniejsze ustawienia indywidualne kanatow.

4.3.2. Reakcja urzadzenia na zanik sygnatu DMX

Po wybraniu [n[a[5|w menu potwierdz wybér naciskajac ENTER. Klawiszami NEXT lub
PREVIOUS wybierz odpowiednig opcje i nacisnij ENTER.
@ - programy, ktére mozna zaprogramowac w menu dEF,
S/ ! [Slclg] Ble3 [Glc[M -sceny, ktére mozna zaprogramowac w menu dEF,
[ ] -zataczenie wszystkich wyjsc,
BIFIF] -wytaczenie wszystkich wyjsc,
HlL]d| - na wyjsciach zostajq te wartosci wysterowania, ktére byty w chwili zaniku
sygnatu DMX.
Kiedy charakterystyka do sterowania silnikiem elektrycznym ( ) jest wiaczona, parametr
zostaje automatycznie wytgczony ( @ ). Wprawdzie istnieje mozliwos$¢ ustawienia
reakcji na bra sygnatu DMX, ale nalezy pamietac, iz tylko jedno ze sparowanych wyj$¢ bedzie
aktywne (patrz punkt4.3.3).

4.3.3. Charakterystyka do sterowania silnikiem elektrycznym

Po wybraniu w menu @ potwierdz wybor naciskajac ENTER. Za pomoca klawiszy

PREV i NEXT wybierz zadang charakterystyke i nacisnij ENTER.

OIF|F| - nie wptywa na dziatanie urzadzenia (parowanie wytgczone),

On| |- faczy wyjsciaw pary -1z2,3z4,52z6, 7 z 8. Kiedy jedno z wyjs¢ w parze
kontrolowane jest za posrednictwem sygnatu DMX, drugie pozostaje catkowicie
nieaktywne, nawet jesli zostanie podany na nie sygnat DMX. Ponadto
wprowadzone jest niewielkie opdznienie (okoto 1-sekundowe) miedzy
wylaczeniem jednego wyjscia w parze, a aktywacjg drugiego.

Nacisnij ESCAPE aby powrdéci¢ do gtéwnego menu.

UWAGA! W przypadku podtgczenia silnika elekirycznego musi byé on podiaczony do
sparowanych wyj$¢ (np. wyjscie 1- faza 1 i wyjscie 2 - faza 2). Podtaczenie faz silnika do
niesparowanych wyjs¢ grozi spieciem.



4.4. PROGRAMOWANIE PARAMETROW INDYWIDUALNYCH
(MENU Ind)

W tym menu mozna ustawi¢ adres DMX indywidualnie dla kazdego z 8 kanatéw oraz
charakterystyke do sterowania silnikiem elektrycznym dla kanatéw nieparzystych. Po wybraniu
w menu gtéwnym, potwierdz wybor naciskajagc ENTER.

1. Klawiszami PREVIOUS lub NEXT wybierz kanat, ktéry chcesz ustawié¢ (C[0] {..[E[3[B]) i nacisnij
ENTER.

2. Na wyswietlaczu pojawi sie . Nacisnij ENTER aby ustawi¢ adres edytowanego kanatu.
Klawiszami PREVIOUS lub NEXT wybierz warto$¢ od 1 do 512 i naci$nij ENTER.

3. Klawiszami PEVIOUS lub NEXT wybierz @@ (tylko kanaty nieparzyste). Nacisnij ENTER by
ustawié lub wytaczy¢ charakterystyke. Klawiszami PREVIOUS lub NEXT wiacz ([B]n] |) lub
wylacz (@) parametr.

4. Nacisnij ESCAPE aby powrdci¢ do menu @H@ i ustaw pozostate kanaty postepujac zgodnie z
procedurg z punktéw 1,2i 3.

5. Nacisnij ESCAPE aby powréci¢ do menu gtéwnego.

4.5. PROGRAMOWANIE SCEN |PROGRAMOW (MENU dEF)

W tym menu mozna zaprogramowaé programy i sceny, ktére pdzniej mogg byé odtworzone w
przypadku braku sygnatu DMX (patrz punkt 4.3.2). Po wybraniu @E w menu gtéwnym
potwierdz wybor naciskajgc ENTER. Nastepnie klawiszami PREVIOUS lub NEXT wybierz jeden
zprograméw ( [P[r[{ [P[r[2] )lubjednaze scen ( Glc|{ Blcld 53 M ) i nacignij
ENTER. W programach mozna ustawi¢ zatgczenie swiecenia dla kazdego kanatu w kazdym
kroku, czas trwania krokow oraz, jezeli bedzie taka potrzeba, mozna ograniczy¢ ilos¢ krokow
(maksymalna liczba to 10). W scenach mozna ustawic¢ zataczenie Swiecenia dla kazdego kanatu.
Wszystkie sceny i programy sag ustawione fabrycznie, jednak mozemy je dostosowac dla
wihasnych potrzeb postepujac zgodnie z procedurg z punktow 4.5.114.5.2.

4.5.1. Sceny

1. W menu @E wybierz scene, ktorg chcesz zaprogramowac i nacisnij ENTER.
Na wyswietlaczu pojawi sie @ - kanat pierwszy. Naci$nij ENTER, aby uruchomi¢ edycje
tego kanatu.

2. Naciskajac PREVIOUS lub NEXT wybierz, czy dany kanat ma by¢ wlaczony (wartos¢ 100) czy
wytaczony (wartos¢ 0) i potwierdz wybor naciskajagc ENTER.

3. Naciskajgc PREVIOUS lub NEXT wybierz kolejne kanaty do edycji i powtérz procedure z
punktu drugiego.

4. Nacisnij ESCAPE aby powréci¢ do menu @ i powtdrz procedure z punktow 1, 2 i 3 dla
pozostatych scen.

5. Nacisnij ESCAPE, aby powroci¢ do menu gtéwnego.
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4.5.2. Programy

1.Wmenu dEJF] wybierz program, ktéry chcesz edytowaé i nacisnij ENTER.

2. Na wyswietlaczu pojawi sie - jest to pierwszy krok programu. Nacisnij ENTER, aby
edytowac ten krok lub klawiszem NEXT przejdz do nastepnego kroku i nacisnij ENTER.
3. Na wys$wietlaczu zobaczysz C - kanat pierwszy. Nacisnij ENTER, aby edytowac ten kanat

lub klawiszem NEXT przejdz do nastepnego kanatu. Ustaw warto$¢ wysterowania kanatu
klawiszami PREVIUS lub NEXT i potwierdz naciskajac ENTER.

4. Ustaw warto$ci wysterowania pozostatych kanatdéw postepujac zgodnie z procedurg z punktu
3.

5. Naciskajgc NEXT wybierz E@E i nacisnij ENTER aby ustawi¢ czas trwania edytowanego
kroku. Klawiszami PREVIOUS lub NEXT wybierz warto$¢ od 0.1 sekundy ( @ ) do 25
sekund ( )i potwierdz naciskajgc ENTER.

6. Nacisnij NEXT. Na wyswietlaczu pojawi sie EH@ . Jezeli chcesz aby edytowany krok byt
ostatnim w programie nacisnij ENTER, nastepnie klawiszami PREVIOUS lub NEXT wybierz

Oln | i zatwierdz klawiszem ENTER. Dla realizacji programu o maksymalnej dtugosci ustaw

Elnld| na [Dln| | podczas edycji kroku nr 10 (F10).

7. Nacis$nij ESCAPE, aby wyjs$¢ z edyc;ji kroku.
8. Ustaw pozostate kroki postepujac zgodnie z procedurag z punktéw 2 do 8.
9. Nacis$nij ESCAPE, aby wyj$¢ z edycji programu.

11. Wybierz drugi program do edycji i powtdrz procedure z punktéw 2 do 10 lub nacisnij ESCAPE,

aby powrdéci¢ do menu gtéwnego.

=N

5. DANE TECHNICZNE

- kanaty DMX 512
- zasilanie +12V DC
- pobor pradu max. 320 mA
- ilo$¢ kanatow wyjsciowych 8
- obcigzalnosé wyjsé max. 2 A, 250 V AC / kanat
- gniazda wyjSciowe zaciski srubowe
- wymiary:
- szerokos¢ 105 mm
- wysokos$¢ 53 mm
- dtugosé 85 mm



6. SCHEMAT PODLACZEN
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KONSOLE TEATRALNE | ESTRADOWE CYFROWE $CIEMNIACZE MOCY SYSTEM DMX STEROWNIKI ARCHITEXTONICZNE OSWIETLENIE LED

ul. Przemystowa 12 tel: 012 626 46 92 e-mail: info@pxm.pl
30-701 Krakéw fax: 012 626 46 94 http:.//www.pxm.pl

DEKLARACJA ZGODNOSCI
z dyrektywa nr 89/336/EWG

Nazwa producenta: PXM s.c.

Adres producenta: ul. Przemystowa 12
30-701 Krakow

deklarujemy, Zze nasz wyrob:
Nazwa towaru: 8 Relay Module

Kod towaru: PX159

Jest zgodny z nastepujgcymi normami:

EMC: PN-EN 55103-1
PN-EN 55103-2

Dodatkowe informacje:  Podiaczenie sygnatu DMX musi by¢ wykonane
przewodem ekranowanym, potgczonym z pinem nr
1 wtyczki.

PXM s c

Danuta i Marek Zupnik {:_,-;. .
30-701 Krakéw, ul. Przemystowa 12 ™.

Krakéw, 01.04.2008 NIP £77-002-54-53

mgr inz. Marek Zupnik.



