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1. OPIS OGOLNY

PX144 Mini Light Controller jest sterownikiem dynamicznego oswietlenia architektonicznego
oraz dekoracyjnego pozwalajgcym na kontrolowanie rozbudowanych instalacji oswietleniowych.
Do komunikacji z otoczeniem stuzy 8 wejs¢ typu on/off, wejscie pilota sterowania
bezprzewodowego nadajgcego w kodzie RC-5 oraz port USB. PX144 posiada wyjscia w
standardzie DMX-512 oraz OC o obcigzalnosci 1,5 A na kanat, pozwalajgce bezposrednio
sterowac diodami LED. Dioda RGB widoczna na obudowie PX144 pozwala na bezposredni
podglad koloru $wiecenia w wybranych trzech kolejnych kanatach wyjsciowych.

Modut przeznaczony jest do sterowania zaréwno szybkimi, jak i wolnymi zmianami o$wietlenia,
doskonale nadaje sie takze do sterowania wszelkimi urzgdzeniami inteligentnymi.
Programowanie sterownika odbywa sie po przez komputer PC za pomocg dotgczonego
software'u dziatajacego w sSrodowisku Windows. Pamieé PX144 umozliwia zapisanie szesnastu
scen z okreslong jasnoscig, czasem wejscia, trwania oraz zejscia, oraz o$miu programoéw, czyli
sekwencji scen, w ktorych, poprzez odpowiedni dobor parametrow mozna wptywaé na dynamike
pokazu swietlnego. Ponadto Mini Light Controller ma wbudowang jedng scene specjalng, ktora
moze byc¢ na biezgco dowolnie regulowana przez uzytkownika, np. za posrednictwem pilota, nie
wymagajgc tym samym podtgczania komputera.

Sterowanie modutem moze odbywac¢ sie z zewnatrz za pomoca klawiszy (moga to by¢ np. czujki
ruchu, przetgczniki zmierzchowe bagdz zwykte klawisze) lub pilota. PX144 pozwala na
zdefiniowanie 16 scen oraz 8 programoéw skfadajgcych sie zmaksimum 16 krokow kazdy.

2. WARUNKI BEZPIECZENSTWA

Sterownik PX144 Mini Light Controller jest zasilany napieciem bezpiecznym 12 - 24V, jednak
podczas jego instalacji i uzytkowania nalezy bezwzglednie przestrzega¢ ponizszych regut
bezpieczenstwa:
1. Urzadzenie moze by¢ podigczone wytacznie do zasilania 12-24 V DC o obcigzalnosci
zgodnej z danymi technicznymi.
2. Nalezy chroni¢ wszystkie przewody przed uszkodzeniami mechanicznymi i termicznymi.
3. W przypadku uszkodzenia ktéregokolwiek z przewodéw nalezy zastgpi¢ go przewodem o
takich samych parametrach technicznych.
. Do podtgczenia sygnatu DMX stosowac wytgcznie przewdd ekranowany.
. Wszelkie naprawy, jak i podtgczenie sygnatu DMX moga by¢ wykonywane wytgcznie przy
odigczonym zasilaniu.
.Nalezy bezwzglednie chroni¢ PX144 przed kontaktem z wodg i innymi ptynami.
. Unika¢ gwattownych wstrzgséw, a w szczegélnosci upadkow.
. Nie wtgczaé urzgdzeniach w pomieszczeniach o wilgotnosci powyzej 90%.
. Urzadzenia nie nalezy uzywa¢ w pomieszczeniach o temperaturze nizszej niz +2°C lub
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wyzszej niz +40°C.
10. Do czyszczenia uzywac wytacznie lekko wilgotnej Sciereczki.



3. SCHEMAT POLACZEN
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4. INSTALACJA OPROGRAMOWANIA

Na plycie dotgczonej do sterownika znajduje sie program Px144 ver. 0_1_3 204 Install.exe,
ktéry po uruchomieniu instaluje aplikacje stuzgcg do programowania i konfigurowania modutu
PX144. W pierwszym kroku instalator pyta o wybér jezyka (Installer language) uzywanego

podczas instalacji. Do wyboru sg angielski (English) oraz polski (Polish).

[T ——

Po zdefiniowaniu jezyka jako Polish i kliknieciu OK pojawia sie kolejne okno - Warunki
uzytkowania programu pojawia sie umowa licencyjna zawierana w wypadku instalacji
oprogramowania miedzy Uzytkownikiem a firmg PXM s.c. Nalezy uwaznie jg przeczytac i, jesli
wyrazamy zgode, nacisng¢ klawisz Zgadzam sie, co jest rownowazne z akceptacjg warunkow
umowy. Klawisz Anuluj spowoduje przerwanie instalaciji.

Kolejne okno to okno wyboru komponentéw instalacji. Domy$inie zaznaczone sg wszystkie
niezbedne elementy - komponenty programu oraz sterowniki USB. Klikniecie klawisza Dalej
spowoduje kontynuacje instalacji, klawisz Anuluj przerywa instalacje programu. Aby przejs¢ do
nastepnego etapu nacisnij klawisz Dalej.
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Kolejne okno daje nham mozliwos¢ wyboru przysztej lokalizacji instalowanego programu. Aby
kontynuowa¢, nacisnij klawisz Dalej. Klawisz Wstecz spowoduje powrdt do okna wyboru
komponentoéw instalacji, klawisz Anuluj przerwie instalacje.
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Kolejne okno informuje nas o gotowosci instalatora do kopiowania plikéw oraz powala wybra¢
nazwe folderu docelowego. Klikniecie klawisza Zainstalujbedzie tozsame z instalacjg aplikacji.
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W ostatnim oknie pokazuje sie informacja o pomysinym ukonczeniu instalacji. Klikniecie
klawisza Pokaz szczegdty otworzy wewnetrzne okno z informacjg o lokalizacji poszczegdélnych
komponentéw. Nacisnij klawisz Zamknij, aby wyj$¢ z instalatora.

UWAGA: Aby usung¢ program Px7144.exe nalezy uruchomi¢ plik Uninstall znajdujgcy sie w




5. OPROGRAMOWANIE STEROWNIKA

Program do obstugi sterownika za pomocg komputera PC pozwala tatwo programowac
urzgdzenie, definiowaé sceny oraz programy i ustawiaé parametry sterownika. Pofgczenie
kontrolera zkomputerem odbywa sie za posrednictwem tgcza USB.

Aplikacja dostepna jest w dwoch wersjach jezykowych - polskiej i angielskiej. Inne wersje
jezykowe moga byc¢ dostarczane na zyczenie.

Oprogramowanie moze zosta¢ uruchomione na komputerach klasy PC z zainstalowanym
systemem operacyjnym Microsoft Windows 98 SE, 2000, XP, Vista lub Windows 7. Aplikacje oraz
jej aktualizacje mozna $ciggac¢ nieodptatnie ze strony http://www.pxm.pl.

5.1. POLACZENIE STEROWNIKA Z KOMPUTEREM PC

Po zainstalowaniu oprogramowania nalezy uruchomic aplikacje, a nastepnie potgczy¢ sterownik
z komputerem przy pomocy kabla USB. Podczas pierwszego podigczenia wykona sie
standardowa procedura instalacji w systemie nowego urzadzenia. Nalezy wéwczas wskazac
lokalizacje sterownika, wyswietlong przy zakonczeniu instalacji programu PxLight144.
Potaczenie zostanie nawigzane po kliknieciu klawisza Potgcz z Px144 z prawej strony okna.
Wyswietlony zostanie wéwczas status "Pofgczony” oraz numer seryjny i wersja firmware
odczytane ze sterownika.
UWAGA: do programowania wiekszosci parametréw nie jest konieczne podtaczenie sterownika
- ustawienia mozna zapisa¢ w pliku .cfg (patrz punkt 5.4 niniejszej instrukcji), a po
potgczeniu modutu z komputerem przestac konfiguracje do urzadzenia.




Po prawe;j stronie okna w bloku Konfiguracja dostepne sg
nastepujgce klawisze: WYslij konfiguracje (pozwala na
wystanie zaprogramowanych ustawien do sterownika),
Odczytaj konfiguracje (Scigga ustawienia sterownika do
aplikacji), Zapisz do Pliku (zachowuje ustawienia w pliku
.cfg), Wczytaj Plik (otwiera uprzednio zapisang w pliku
konfiguracje) oraz Kasuj konfiguracje (taduje
predefiniowana, "pustg" konfiguracje).

Ponizej znajdujg sie klawisze pozwalajgce na wybor trybu
pracy: Pokazuj sceny (kazda zmiana ustawien programo-
wanych scen jest widoczna "na zywo") oraz Tryb normalny
(podczas programowania sterownik nie przerywa
dotychczasowej pracy). Dodatkowo do dyspozycji jest
przycisk Restart Px144, umozliwiajgcy ponowne
uruchomienie sterownika, przydatne na przyktad po
zmianie istotnych ustawien.

5.2. USTAWIENIA STEROWNIKA

W pierwszej zaktadce gtdéwnej Ustawienia mamy mozliwos$¢ przypisania konkretnych akcji do
kazdego z 8 wejs¢ sterujgcych oraz 64 klawiszy pilota. Ponadto mozemy zdefiniowac

podstawowe parametry sterownika PX144.

5.2.1. Ustawienia wejs¢

W zakitadce Ustawienia/Wejscia kazde z 8 wejs¢ sterujgcych mozemy zadeklarowac jako
Normalnie rozwarte (impuls podany na wejscie bedzie powodowat zamkniecie obwodu),
Normalnie zwarte (impuls spowoduje otwarcie obwodu) lub Nieuzywane (wejscie zostanie

odciete).

Aby zdefiniowa¢ wejscie sterujgce nalezy dwukrotnie klikngé na wybranym wejsciu w kolumnie

Typ wejscia i ustawi¢ w rozwijalnym menu zadany stan.
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Dodatkowo, klawisz Wybierz w sterowniku pozwala sprawdzi¢ ktory z zewnetrznych klawiszy
odpowiada poszczegélinym numerom klawiszy w programie. Po jego naci$nieciu wystarczy
nacisng¢ wybrany klawisz zewnetrznego sterownika, wéwczas odpowiadajgcy mu numer
klawisza zostanie podswietlony.
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W zaktadce Ustawienia/Wejscia do kazdego z wejs¢ sterujacych przypisaé mozemy akcje. Tym
samym impuls podany na wybrane wejscie bedzie wywotywat przypisang mu akcje.

W kolumnie Skojarzona akcja mamy mozliwos¢ wyboru, jakie akcje wywotywac¢ bedzie
uruchomienie danego wejscia sterujgcego. Dwukrotne klikniecie w komérce tabeli otwiera
rozwijalne menu, gdzie do wyboru mamy: Zafaduj nastepng scene (zmienia uruchomiong
aktualnie scene na kolejnag), Uruchom nastepny program (wygasza uruchomiony aktualnie
program i taduje kolejny), Uruchom / zatrzymaj sterownik (przetgcza sterownik w stan czuwania
wygaszajgc tym samym uruchomione sceny i programy lub uruchamia urzgdzenie z ostatnimi
parametrami), Wstrzymaj / kontynuuj program (wstrzymuje lub przywraca aktualnie
uruchomiong sekwencje), Zmien kanat czerwony (przetgcza kanat wyjsciowy R - jesli narastat -
wygasza i odwrotnie), Zmier kanat zielony (analogicznie dla kanatu wyjsciowego G), Zmien
kanat niebieski (analogicznie dla kanatu wyjSciowego B), Zwigeksz kanat czerwony (rozjasnia
kanat wyjsciowy R, przytrzymanie klawisza spowoduje jednostajne narastanie jasnosci),
Zmniejsz kanat czerwony (Sciemnia kanat wyjsciowy R, przytrzymanie klawisza spowoduje
jednostajne opadanie jasnosci), Zwieksz / Zmniejsz kanat zielony (analogicznie dla kanatu
wyjsciowego G), Zwieksz / Zmniejsz kanat niebieski (analogicznie dla kanatu wyjsciowego B),
Uruchom wybrang scene (zatgcza jedng z szesnastu scen), Zataduj scene specjalng (uruchamia
scene specjalng, patrz punkt 5.2.4.1 niniejszej instrukcji), Uruchom wybrany program (zatgcza
wybrany przez nas jeden z o$miu programow), Przetgcz wybrang scene (zmienia stan wybrane;j
przez nas sceny, jesli narastata - spowoduje opadanie i odwrotnie, jesli trwata - takze spowoduje
opadanie). Oczywiscie danemu wejsciu mozemy nie przypisa¢ zadnej akcji (predefiniowany
parametr Bez akgcji).

Hlawisz 1 NO Zaladu) nasteong sceng
Zalady] nastepng sceng
Hlawisz 2 N/ Unschom nastepry program
Un rymaj sterownik
Kawis2 3 NO
Zmier kanal czerwony
Klawisz 4 N/O Zmien kanal zigkony
Zmieri kianal nicbieski
Kawisz 5 NO Zwigkaz kanal czerwony
Zmniejsz kanal czerwony
Klawisz € N Zwighaz kanal Helory
Kawis2 7 NO Bez akeji
Hlawisz & N/O Bez akoji

5.2.2. Ustawienia pilota

W kolejnej zaktadce - Klawisze pilofa - mozemy zdefiniowa¢ akcje dla sterowania
bezprzewodowego.

Klawisz Wybierz w pilocie, analogicznie do wej$¢ sterujgcych, pozwala sprawdzi¢ ktory z
przyciskow pilota odpowiada poszczegdlnym numerom klawiszy w programie. Po jego
nacisnieciu wystarczy nacisngé wybrany przycisk pilota, wéwczas odpowiadajgcy mu numer
klawisza zostanie podswietlony.



W kolumnie Skojarzona akcja mozemy przypisa¢ wybrane akcje kazdemu z 64 klawiszy pilota
sterowania bezprzewodowego. Przyciskom mozemy przypisywa¢ akcje identyczne z
definiowanymi dla klawiszy zewnetrznych (patrz punkt 5.2.1 niniejszej instrukcji).
Programowanie reakcji na klawisze pilota takze odbywa sie analogicznie do programowania
wejse.

5.2.3. Pozostale ustawienia

W zaktadce Ustawienia/Pozostate mozemy zdefiniowaé parametry sceny specjalnej, adres
pilota sterowania bezprzewodowego, wybra¢ trzy kolejne kanaty, ktérych ustawienia
odwzorowane bedg bezposrednio na diodzie LED na plycie czotowej sterownika (dioda w
ksztatcie logo firmy PXM: "X") oraz uruchomi¢ symulator zdarzen, ktéry umozliwia podglad akgji
przypisanej danemu wejsciu lub klawiszowi pilota, rowniez bezposrednio na diodzie LED "X"
zamontowanejw PX144.




5.2.3.1. Scena specjalna

W polu Scena specjalna mozemy zdefiniowa¢ parametry dodatkowej sceny, ktéra nie jest
"sztywno" zaprogramowana, pozwala ona na biezgco dowolnie regulowaé natezenie swiatta na
kazdym z trzech kanatéw wyj$ciowych, np. za posrednictwem pilota, nie wymagajgc tym samym
podtgczania komputera. Aby uruchomié¢ takg edytowalng za pomocg klawiszy lub przyciskow
pilota scene nalezy wywota¢ akcje Zafaduj scene specjalng. Bezposredni podglad sceny
specjalnej oraz jej modyfikacji mozliwy jest takze na diodzie LED "X".

Za pomocg suwakoéw mozna fatwo ustawi¢ wstepne jasnosci poszczegdlnych kanatow: R
(czerwony), G (zielony) i B (niebieski). Scena specjalna, po jej zatadowaniu, zaswieci ze
zdefiniowang tu jasnoscig. Dodatkowo mozemy tu ustali¢ na jakim zakresie kanatéw
wyjsciowych scena specjalna ma sie pojawi¢ (nalezy pamieta¢, iz zajmuje ona trzy kolejne
kanaty, odpowiednio R, G i B) oraz ustawi¢ czas, po ktérym osiggnie ona zdefiniowang przez nas
(przy pomocy suwakoéw) jasnosé - maksymalna warto$é to 1 godzina, 49 minuti13,4 sekundy.

W powyzszym przyktadzie wartosci dla poszczegoélnych koloréw wynoszg kolejno: R - 255, G -
152, B - 35, co daje kolor wypadkowy pomaranczowy. Tym samym, efekty zaswieca
poszczegolinymi kolorami sktadowymi na kanatach DMX od 27 do 32 (kanaty 27 i 30 odpowiadajg
za kolor czerwony, 28 31 - kolor zielony, 29 i 32 - kolor niebieski) z czasem rozjasnienia 2 minuty
30 sekund.

5.2.3.2. Adres pilota

Pole Adres pilota odpowiada za ustawienia adresu urzgdzenia RCU. Klawisz Odczytaj ze

sterownika pozwala dowiedzie¢ sie, jaki adres pilota zdalnego sterowania zapisany jest w

pamieci PX144. Adres mozna uzyskac bezposrednio z pilota naciskajgc klawisz Pobierz z pilota

a nastepnie naciskajac w pilocie dowolny przycisk. Uzyskany tg drogg adres mozna wystaé do

PX144 (klawisz Wyslij).

UWAGA: nalezy pamietaé, iz sterownik jest zdolny komunikowa¢ sie wytacznie z pilotami
pracujgcymiw kodzie RC-5.
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5.2.3.3. Podglad wybranych kanatéw

Pole Podglad wybranych kanatow pozwala ustali¢, ktore wartosci trzech kolejnych kanatéw (R,
G, B) beda odwzorowane bezposrednio na diodzie LED "X" na sterowniku oraz na kanatach
wyjsciowych typu OC. Pierwszy z wybranych kanatéw moze mie¢ numer od 1 do 62 (przy
ustawieniu wartosci na 62 kanat trzeci bedzie miat numer 64).

5.2.3.4. Symulator wej$cia

Pole Symulator wejscia umozliwia podglad wybranych akcji przypisanych klawiszom
zewnetrznym lub przyciskom pilota bezposrednio na sterowniku lub na podtgczonych efektach.
Aby zobaczy¢ dziatanie danej akcji nalezy wybra¢ rodzaj wejscia (dla wejscia analogowego -
Zwykty klawisz, dla pilota - Klawisz pilota), nastepnie numer wybranego klawisza i nacisng¢
przycisk Wygeneruj. Na wyjsciach oraz na diodzie LED "X" pojawi sie¢ wowczas akcja dla danego
klawisza.
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5.3. DEFINIOWANIE SCEN | KROKOW PROGRAMOW

Po kliknigciu zaktadki gtéwnej Sceny, krokimamy mozliwos$¢ petnego zaprogramowania kazdej z
16 scen oraz poszczegolnych krokéw (maksimum 16) dla kazdego z 8 programoéw. Zdecydowac,
czy chcemy definiowa¢ samodzielne sceny, czy kroki programéw, mozemy w okienku Wybierz
program. W okienku obok (Nr sceny / kroku) mozemy ustali¢ numer sceny lub kolejnego kroku
wybranego wczesniej programu.

Dla kazdej sceny oraz kroku mamy do dyspozycji 64 suwaki odpowiadajgce kanatom
wyjsciowym. Kazda kolejna tréjka suwakow (1, 2, 3; 4, 5, 6; 7, 8, 9 etc.) steruje trzema kolejnymi
kanatami wyj$ciowymi, na przyktad R, G i B. Wartosci dla kazdego kanatu mozemy ustawiac przy
pomocy suwakow (zakres od 0 - kanat wyciemniony do 255 - petna jasno$¢) lub wpisujgc wartos¢
liczbowa.

Ponadto, mozemy zdefiniowaé¢ czas, w ktérym wybrana scena lub krok programu bedzie sie
rozjasniac, trwac oraz wygasac (w przypadku krokéw dotyczy to wytgcznie ostatniego kroku w
danym programie). Maksymalny Czas wejscia sceny / kroku wynosi 1 godzine, 49 minuti 13,5
sekundy (6553,5 sekundy), maksymalny Czas trwania sceny / kroku jest o 0,1 sekundy krétszy
lub zaznaczony jako Nieskoriczony, za$ Czas zej$cia wynosi odpowiednio 1 godzing, 49 minut i
13,3 sekundy (6553,3 sekundy). Jesli czas trwania zaznaczony jest jako nieskonczony, scene
lub krok wygasi¢ mozna jedynie za posrednictwem kolejnej akcji, np. Zataduj nastepng scene /
program czy Uruchom wybrang scene / program. Czas wejscia lub zejscia sceny badz kroku
ustawiony jako "00[h] 00[m] 00.000[s]" oznacza, iz dana scena / krok od razu rozbty$nie petnym
Swiattem bgdz gwattownie zgasnie.
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Dla krokéw programéw mozemy zdefiniowaé réwniez dodatkowe parametry - oznaczy¢
aktualnie edytowany krok jako ostatni w danym programie (tylko w takim przypadku mozna
ustali¢ Czas zejscia czyli wygaszania kroku, dla innych krokéw bedzie on rowny Czasowi
narastania kolejnego kroku) oraz zaznaczy¢ pole Zapetlenie, co bedzie rbwnoznaczne z tym, ze
wybrany program dziata¢ bedzie w petli.

5.4. DEFINIOWANIE PROGRAMOW

W zaktadce gtéwnej Programy mozemy zdefiniowa¢ 8 programoéw opartych na krokach
zgodnych z ustawieniami z zakfadki Sceny, kroki. Mozemy tu ograniczy¢ ilo$¢ krokow w
wybranym programie, ustawic¢ czasy wejscia (maksymalnie 1 godzina, 49 minuti 13,5 sekundy,
tj. 6553,5 sekundy) i trwania (maksymalnie 1 godzina, 49 minut i 13,4 sekundy czyli 6553,4
sekundy lub nieskonczony, nalezy woéwczas zaznaczy¢ kwadratowe pole w kolumnie Czas
trwania) dla kazdego kroku z osobna oraz czas zejscia dla ostatniego kroku, maksimum wynosi
tu 1 godzing, 49 minut i 13,3 sekundy (nie dotyczy to programéw dziatajacych w petli -
zaznaczone pole Zapetlony).

W kazdej chwili mozemy fatwo przenies¢ sie do zaktadki ustawien jasnosci i czasow
zaznaczonego kroku klikajac klawisz Edytuj krok.Po nadto program moze by¢ takze oznaczony
jako Kontynuowany, co oznacza, ze. Do dyspozycji mamy takze klawisze Wstaw (wstawia
dodatkowy krok powyzej zaznaczenia, wytacznie w przypadku, gdy liczba krokow jest mniejsza
niz 16) oraz Usun (usuwa zaznaczony krok).




W kolumnie Narastajgco pokazany zostanie czas trwania programu do konca danej sceny. Jesli
czas ktorejkolwiek z nich ustalony zostanie jako nieskoriczony w ostatniej kolumnie czas trwania
catego programu poczawszy od tej sceny bedzie nieokreslony.

5.5. KOPIOWANIE SCEN | PROGRAMOW

W zakfadce Kopiowanie mozemy przenies¢ ustawienia zdefiniowanych scen oraz programow i
badz pojedynczych krokéw na szereg kolejnych.

Aby skopiowac sceny, nalezy wybra¢ w polu Kopiuj samodzielne sceny numer pierwszej ze scen
z zakresu ktorych chcemy kopiowac parametry w oknie Scena zrédfowa, nastepnie wybrac ilosé
kolejnych scen do powielenia, a w koncu zakres scen, na ktére parametry bedg przepisane
wpisujgc numer pierwszej z zakresu w okienku Scena docelowa. Aby wykonac kopiowanie
wystarczy klikng¢ klawisz Kopiuj.

W ponizszym przyktadzie ustawienia scen 3 i 4 zostang skopiowane na sceny 6 oraz 7.

X

W analogiczny sposob kopiujemy ustawienia catych programéw. Aby skopiowa¢ programy,
nalezy wybra¢ w polu Kopiuj programy numer pierwszego z zakresu programéw, z ktérych
chcemy kopiowa¢ parametry w oknie Zzrédfo: program, nastepnie wybrac ilos¢ kolejnych
programow do powielenia, a w koricu zakres programéw docelowych, na ktére parametry beda
przepisane wpisujgc numer pierwszego programu z zakresu w okienku cel: program. Aby
wykonac kopiowanie wystarczy kliknaé klawisz Kopiuj.

W ponizszym przykfadzie ustawienia programow 1, 2 i 3 zostang skopiowane na programy 6, 7
oraz8.
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Roéwnie tatwe jest kopiowanie ustawien pojedynczych krokéw. Aby skopiowaé kroki, nalezy
wybra¢ w polu Kopiuj programy numer programu, z ktérego kroki majg by¢ skopiowane (okno
Zrodto: program), za$ w oknie krok numer pierwszego z zakresu krokdw, z ktorych chcemy
kopiowaé parametry. Nastepnie zaznaczy¢ opcje kroki w polu ilo$¢:, wybra¢ ilos¢ kolejnych
krokéw do powielenia, a w korncu numer programu i pierwszego z zakresu docelowych krokéw,
na ktére parametry beda przepisane, wpisujgc numer pierwszego z nich z zakresu w okienku cel:
krok. Aby wykonaé kopiowanie wystarczy klikng¢ klawisz Kopiuj.

W ponizszym przyktadzie ustawienia krokéw 1, 2 i 3 z programu nr 1 zostang skopiowane na
kroki4, 5i6 w programie nr6.

5.6. ZAPISYWANIE | ODCZYT KONFIGURACJI

Poczynione zmiany konfiguracji mozemy zapisa¢ w pliku .cfg klikajac w polu Konfiguracja
klawisz Zapisz do Pliku z prawej strony okna aplikacji. Konfiguracje mozemy takze przesta¢ do
sterownika naciskajac klawisz Wyslij konfiguracje. Kazde z ustawien mozna p6zniej dowolnie
modyfikowag¢, zaréwno po odczytaniu ich z kontrolera (Odczytaj konfiguracje), jak i po otwarciu
zapisanego wczesniej pliku .cfg (klawisz Wczytaj Plik).
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Uzywajac klawisza Kasuj konfiguracje mozemy usung¢ wszelkie zmiany poczynione w
programie i ustawi¢ tzw. predefiniowang konfiguracje zerowa. Mozemy usung¢ wszystkie
ustawienia lub tylko wybrane zmiany zaznaczajgc wybor w oknie pojawiajgcym sie po

nacisnieciu klawisza kasowania.

W Kaguwaws korl ey

5.7. ZAKONCZENIE PRACY Z PROGRAMEM

Po ukonczeniu programowania i zapisaniu badz przestaniu zmian do sterownika nalezy klikngé
klawisz Odfgcz Px144, dopiero wowczas mozemy zamkngé¢ aplikacje i odtgczy¢ modut od

komputera.

6. DANE TECHNICZNE

- kanaty wyjsciowe DMX

- wejscia sterujgce typu on/off

- wejscia klawiszy pilota

- kod pilota zdalnego sterowania

- wyjscia sterujgce
- obcigzalnosé wyjs¢ typu OC

- zasilanie

- programowalne:
- sceny
- programy

- wymiary:
- szerokos¢é
- wysokos$¢
- gtebokosé

64

8

64
RC-5

OC, DMX-512
1500 mA / kanat

12-24V DC

16
8

70 mm (szeroko$¢ 4 modutéw szynowych)
86 mm
61 mm
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KONSOLE TEATRALNE | ESTRADOWE CYFROWE $CIEMNIACZE MOCY SYSTEM DMX STEROWNIKI ARCHITEXTONICZNE OSWIETLENIE LED

ul. Przemystowa 12 tel: 012 626 46 92 e-mail: info@pxm.pl
30-701 Krakow fax: 012 626 46 94 http://www.pxm.pl

DEKLARACJA ZGODNOSCI
z dyrektywa nr 2004/108/WE

Nazwa producenta: PXM s.c.

Adres producenta: ul. Przemystowa 12
30-701 Krakéw

deklarujemy, ze nasz wyrob:
Nazwa towaru: Mini Light Controller

Kod towaru: PX144

jest zgodny z nastepujgcymi normami:

EMC: PN-EN 55103-1
PN-EN 55103-2

Dodatkowe informacje:  Podtgczenie sygnatu DMX musi by¢ wykonane
przewodem ekranowanym, potgczonym z pinem
GND.

EXM sc.

Danuta | Marek Zupnik
30-701 Krakow, ul. Przemystowa 12
NIP F77-002-54-53

Krakow, 01.08.2008 mgr inz. Marek Zupnik.
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