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1. OPIS OGOLNY

Sterownik PX133 PxLight Controller jest dedykowanym sterownikiem oswietlenia RGB.
Urzadzenie pozwala na kontrolowanie do 170 lamp RGB. Moga to by¢ zaréwno oswietlacze
zbudowane na diodach LED, jak i lampy fluorescencyjne. Sterownik PX133 obstuguje rowniez
klasyczne reflektory. Jedynym warunkiem, jaki musi zostaé spetniony jest obstuga 3 kanatéw
DMX, ktore odpowiadajg kolejno kolorom R (czerwony), G (zielony) i B (niebieski).

Sterownik programowany jest za pomoca 4 klawiszy lub przy pomocy komputera z
zainstalowanym systemem operacyjnym Microsoft Windows 98 SE, 2000 badz XP. Sterownik z
komputerem mozna potaczy¢ za posrednictwem portu USB.

Sterownik pozwala na zaprogramowanie scen, chaseréw, sekwencji, szybkosci chaseréw,
czasu zmiany kazdego kroku w sekwencji oraz Xfade.

Urzadzenie posiada dwa tryby ustawiania koloréw: klasyczny RGB (w zakresie od 0 do 255 dla
kazdego koloru), jak réwniez uproszczony - jasnosc (0-100%) i kolor (0% = fioletowy - 100% =
biaty).

Sterownik PX133 PxLight Controller akceptuje protokdt PxLink, ktory pozwala na programowe
nadawanie adresow poszczegolnym lampom, bez fizycznej ingerencji w ich ustawienia. System
ten zostat stworzony przez firme PROXIMA.

Urzadzenie pozwala rowniez na wybér jezyka menu: polskiego lub angielskiego.

2. WARUNKI BEZPIECZENSTWA

Sterownik PX133 PxLight Controller jest zasilany napieciem bezpiecznym 9 - 12 V, jednak
podczas jego instalacji i uzytkowania nalezy bezwzglednie przestrzega¢ ponizszych regut
bezpieczenstwa:
1. Urzadzenie moze by¢ podtaczone wytgcznie do zasilania 9 - 12 V AC / DC o obcigzalnosci
zgodnej z danymitechnicznymi.
2. Nalezy chroni¢ wszystkie przewody przed uszkodzeniami mechanicznymiitermicznymi.
3. W przypadku uszkodzenia ktéregokolwiek z przewodoéw nalezy zastgpi¢ go przewodem o
takich samych parametrach technicznych.
4. Do podtaczenia sygnatu DMX stosowac wytgcznie przewod ekranowany.
5. Wszelkie naprawy jak i podfaczenie sygnatu DMX mogg by¢ wykonywane wytacznie przy
odtgczonym zasilaniu.
. Nalezy bezwzglednie chroni¢ PX133 przed kontaktem z woda i innymi ptynami.
. Unika¢ gwattownych wstrzasow, a w szczegolnosci upadkow.
. Nie wiacza¢ urzadzenia w pomieszczeniach o wilgotnosci powyzej 90%.
. Urzadzenia nie nalezy uzywa¢ w pomieszczeniach o temperaturze nizszej niz +2°C lub
wyzszej niz +40°C.
10. Do czyszczenia uzywaé wytacznie lekko wilgotnej sciereczki.
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3. OPIS ELEMENTOW STEROWNIKA

3.1 PLYTA CZOLOWA 3.2PLYTATYLNA
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© Port USB umozliwiajacy podtaczenie
sterownika do komputera

4. ZALACZANIE STEROWNIKA

W chwili wigczenia sterownika PX133 na wyswietlaczu pojawia sie nazwa sterownika i wersja
oprogramowania, po okoto dwéch sekundach nastepuje automatyczne przejscie do aktualnie
uruchomionego programu. Nacisniecie przycisku "enter" spowoduje wejscie do menu gidwnego
sterownika. Menu gtéwne podzielone jest na 3 funkcje: Odtwarzanie, Programowanie i Funkcje
specjalne. Za pomocg funkcji odtwarzanie mozna wybra¢ Program, Chaser i Scene, ktora
zostanie uruchomiona. Programowanie pozwala na definiowanie scen, chaseréw i programow.
Natomiast funkcje specjalne pozwalajg na definiowanie takich parametréw jak tryb koloréw, czas
zmiany scen, iloscilamp oraz wybér jezyka.

ENTER i
PROXIMAPx133 > Odtwarzanie
#NEXT
Schemat menu gtéwnego Programowanie

sterownika PX133

¢N5x7

Funkcje spec.




5. ODTWARZANIE

Odtwarzanie pozwala na uruchomienie wczesniej zaprogramowanych scen, chaseréw lub
programow.

1. Wejdz w opcje Odtwarzanie.

2. Klawiszami “next” i “previous” wybierz scene, chaser lub program.

3. Klawiszami “next” i “previous” wybierz odpowiedni zestaw jaki chcesz odtworzy¢.

4. Naciénij "enter", by rozpoczaé odtwarzanie.

(1) Odtwarzanie ENTER > Scena (2]

+NEXT o

ENTER

Chaser Chaser 1

+NEXT

Program

+NEXT

Stop

v

ESCAPE

6. FUNKCJE SPECJALNE

Dzieki funkcja specjalnym masz mozliwo$¢ ustawienia trybu wyboru koloréw, czasu przejscia
miedzy scenami, ilosci lamp podtaczonych do sterownika, jezyka w jakim majg pojawiac sie
komunikaty na wyswietlaczu jak réwniez parametréw PxLink.

Schemat ponizej pokazuje w jaki sposoéb poruszac sie po opcjach funkcji specjalnych.

Funkcje spec. ENTER > Tryb kolorow

NEXT

Czas

¢NEXT

llosc lamp

¢NEXT

PxLink

¢NEXT

Jezyk




6.1. TRYB KOLOROW

Sterownik PX133 moze pracowac¢ w trybie 3-kanatowym lub 2-kanatowym. Praca w trybie 3-
kanatowym polega na ustawieniu kazdego z koloréw oddzielnie: R (czerwony), G (zielony), B
(niebieski). Natomiast praca w trybie 2-kanatowym polega na wyborze jasnosci i jednego z 256
zdefiniowanych przez producenta kolorow.

UWAGA: Zmiana trybu regulacji kolorébw powoduje usuniecie z pamieci wszystkich
dotychczasowych ustawien koloréw, dlatego na wybdr sposobu sterowania nalezy zdecydowac
sie przed programowaniem scen, chaseréw i programow.

Ponadto przypadkowa zmiana tego parametru jest zabezpieczona dodatkowym pytaniem:
Nadpisac kolory Kontynuowac?

6.1.1. PROGRAMOWANIE KOLOROW

Aby zaprogramowac kolory:

1. Wejdz w opcje Funkcje specjalne.

2. Przyciskami “next” i “previous” ustaw opcje Tryb koloréw.

3. Zostaniesz zapytany o nadpisanie koloréw. Wyrazenie zgody (przez nacisniecie przycisku
“enter”), spowoduje zmiane wszystkich poprzednich ustawien koloréw, jakie wykonates do tej
pory.

4, 5. Przyciskami “next” i “previous” wybierz odpowiedni tryb kolorow, RGB lub Kolor/jasnosc.

6. ZatwierdZ wybrane parametry klawiszem "enter".

Funkgcje spec. ENTER Tryb kolorow enter [ Nadpisac kolory ENTER Tryb kolorow
o — | Kontynuowac?
*Nm
Tryb kolorow 6

6.2. CZAS PRZEJSCIA

Jest to czas, w ktérym odbywa sie petne ptynne przejscie miedzy zmienianymi przez nas
kolejnymi scenami lub chaserami. Aby poczatkowe rozswietlenie sceny / chasera oraz ich
wygasanie nie byto zbyt gwattowne, parametr ten definiuje takze czas, w jakim scena lub chaser
osigga ustawione natezenie Swiatta i w jakim stopniowo gasnie.

1. Przejdz do ustawienh Funkcje specjalne.

2, 3. Przyciskami “next” i “previous” ustaw opcje Czas przejscia.

4. Przyciskami “next” i “previous” ustaw wybrang wartos¢.

5. Zatwierdz ustawienia klawiszem "enter".
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Funkcje spec. ENTER Tryb kolorow
cje sp 3 Tyl
*NEXT
C. isci ener  |CZas przejscia
[ 3) a8 praejsca —>» [Czas [s]: 10 (4]

6.3 ILOSC LAMP

Sterownik PX133 pozwala na jednoczesne wysterowanie 170 lamp. Jesli jednak podtgczonych
jest mniej lamp, to nie ma potrzeby aby urzgdzenie pracowato w trybie 170. Nalezy pamieta¢, ze
im wiecej podfgczonych lamp, tym sterowanie jest wolniejsze. Dlatego optymalnym
rozwigzaniem jest zdefiniowac ich ilo$¢ zgodnie z faktyczna liczbg podtgczonych lamp.

1. Wejdz w ustawienia Funkcje specjalne.

2. Przyciskami “next” i “previous” ustaw opcje llo$¢ lamp.

3. Przyciskami “next” i “previous” ustaw odpowiednig ilo$¢ lamp.

4. Zatwierdz ustawienia klawiszem "enter".

o (2] (3]

Funkcje spec. ENTER llosc lamp ENTER llosc lamp
—> —>

6.4. PxLink

PxLink jest zastrzezonym znakiem towarowym przypisanym do opracowanego przez firme
PROXIMA protokotu zdalnego programowania odbiornikéw sygnatu DMX za pomoca linii DMX.
Jest to szczegdlnie przydatne w sytuacjach, w ktérych dostep do lampy jest utrudniony lub
ucigzliwy (na przyktad ze wzgledu na miejsce montazu).

PxLink ENTER Inicjalizacja
el jalizacy

¢NEXT

Schemat opcji PxLink Ustawienia

¢NEXT
¢NEXT

Ustawienia




6.4.1. INICJALIZACJA

Proces inicjalizacji stuzy zdalnemu nadaniu fizycznych adreséw (nie tozsamych z adresami
DMX) poszczegdlnym lampom. Kazdej z lamp zostaje przypisany kolejny numer, co ufatwia
poézniejsze sterowanie. Inicjalizacje nalezy wykonac¢ po kazdej instalacji systemu DMX.

UWAGA: Przy duzych instalacjach z wieloma lampami inicjalizacja moze trwa¢ nawet
kilkadziesiat sekund.

ENTER enter | Inicjalizacja ESCAPE

Koniec

Inicjalizacja Wykonac? Inicjalizacja

6.4.2. USTAWIENIA INDYWIDUALNE

Mozna tu zadecydowac o przypisaniu lampie wybranego adresu DMX, ustawi¢ balans bieli oraz,
w razie potrzeby, skopiowac powyzsze ustawienia do innych lamp.

1. Ustaw funkcje Adresowanie DMX.

2, 3. Przyciskami “next” i “previous” wybierz odpowiednig lampe. Lampa zaswieci sie, aby
zasygnalizowac wybor.

4, 5. Teraz masz mozliwo$¢ ustawienia dla wybranej lampy adresu DMX i balansu bieli.

(1) (2]
Ustawienia ENTER Lampa 1
indywidualne
¢ o
o Lampa 2 ENTER Adres DMX
+NEXT
©)| Balans bieli
6.4.2.1. ADRES DMX

Funkcja pozwala zdalnie ustawi¢ adres DMX oddzielnie dla kazdej lampy. Mozna wybieraé

sposrod wartosci w przedziale od 1 do 512.
1. Ustaw opcje Adres DMX.
2, 3. Przyciskami “next” i “previous” ustaw odpowiedni adres DMX.
4. Zatwierdz ustawienia klawiszem "enter".

(2]

Adres DMX

ENTER

1

¢N EXT

512




6.4.2.2. BALANS BIELI

Czasami mogg pojawic sie ktopoty z osiggnieciem barwy biatej na diodach LED z serii RGB.
Moze to by¢é spowodowane stosowaniem diod o réznych parametrach technicznych. Z tego
powodu sterownik PX133 zostat wyposazony w funkcje balansu bieli, za pomoca ktérej mozna
dobra¢ wiasciwg temperature barwy dla petnego wysterowania wszystkich trzech wyjs¢ (kolor

biaty).

1. WejdZ w opcje Balans bieli.

2. Przyciskami “next” i “previous” ustaw odpowiedni kolor do regulaciji.

3. Zredukuj intensywno$¢ zbyt jasnego koloru.
4. Zatwierdz ustawienia klawiszem "enter".

L1 (2]
Balans bieli ENTER R
Next
(2] G
NexT
(2] B

6.4.2.3. KOPIOWANIE PARAMETROW DO LAMP

Ustawienia adresu DMX oraz balansu bieli kazdej lampy skonfigurowane z pomocg protokotu
PxLink mozna przesta¢ do wybranych kolejnych lamp, bez potrzeby ustawiania kazdej z osobna.
Pozwala na to funkcja Kopiuj do lamp, ktéra umozliwia kopiowanie ustawien poszczegolnych

lamp na szereg kolejnych.

ENTER

ENTER

ENTER

*Nm e

-50

v ©

-50

v ©

-100
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Kopiuj do lamp T’ Od numeru T’ 1
. ] o Ve @
Aby skopiowac¢ ustawienia adresu DMX oraz o
balansu bieli:
1. Przejdz do funkcji Skopiuj do lamp. 4]
2. W funkcji Od numeru, przyciskami “next” i Do numeru ey, !
“previous” wybierz numer pierwszej lampy v ©
z zakresu do ktorego chcesz skopiowac nexr 170
kolor. (5
3. W funkcji Do numeru, przyciskami “next” i Wykonai

“previous” wybierz numer ostatniej lampy z
zakresu, do ktérego chcesz skopiowaé
kolor.

Numer lampy Od numeru musi byé
zawsze mniejszy lub réwny
numerowilampy Do numeru

6.4.3. TRYB MASTER / SLAVE

Tryb Masterwymusza na wybranej przez nas lampie, by stala sie nadajnikiem sygnalu DMX i wysylata do innych swoj
program. Tryb Wszystkie slave ustawia wszystkie lampy jako odbiorniki DMX.

Aby ustawi¢ jedng z lamp w trybie Master:

1. Wejdz w opcje Tryb Master/ Slave.

2, 3. Ustaw opcje Numer lampy Master i przyciskami “next” i “previous” ustaw odpowiednig
wartosc.

4. Zatwierdz ustawienia klawiszem "enter".

Aby podporzadkowaé wszystkie lampy zewnetrznemu sterownikowi:
5. Wybierz opcje Wszystkie Slave.
6. Zatwierdz te ustawienia przyciskiem “enter”.

ITryb Master/Slave ENTER Numer lam, ENTER 1
” - > —>
¢NEXT e
NEXT 170
o Wszystkie SLAVE E"TER’ Ustaw 0




6.4.4. USTAWIENIA “no DMX”

Pozwalajg zdefiniowac reakcje lamp na brak sygnatu DMX. Do wyboru sg cztery mozliwosci:
lampy gasng, Swieca petnym swiattem, odtwarzajg wybrany program lub scene.

o o 1. Ustaw funkcje Ustawienia “no DMX”
Ustawienia ENTER || ampa wylaczona i
2. Zaznacz funkcje Lampa wytgczona.
%m 3. Zaznacz funkcje Lampa zatgczona.
4. Jezeli chcesz w trybie no DMX ustawic
Lampa zalaczona | @) scene musisz zaznaczyé funkcje Scena.
o ¢NEXT 9
Scena enter Kolor 2 0R-B
0 ¢NEXT
NEXT 100 RGB
7]
NEXT Jasnosc ENTER 0
0 ¢NEXT
100
A
o ' @
Program EnTeR | Numer programu enteR 1
m ¢NEXT
16
5, 6. Ustaw odpowiedni Kolor.
7, 8. Ustaw odpowiednig Jasnos¢.
9. Jezeli w trybie no DMX chcesz ustawic ®
Program, musisz otworzy¢ funkcje Szybkose 2y | oy 018
Program. ® %m
10, 11. Ustaw Numer programu.
12, 13. Ustaw Szybkosé¢ dla wybranego 25s
programu.
14, 15. Ustaw Xfade*. (14)
Xfade ENTER 0%
@ ¢NEXT
100 %
*patrz punkt 7.1.4, str.11.




6.5. WYBOR JEZYKA

Sterownik PX133 posiada mozliwo$¢ wyboru jezyka polskiego lub angielskiego.
Aby ustawi¢ jeden z dostepnych jezykéw menu:

1. Przejdz do funkcji Jezyk.

2. Przyciskami “next” i “previous” ustaw odpowiedni jezyk.

3. Zatwierdz ustawienia klawiszem "enter".

Jezyk ENTER Polski
—>
¢ (2
English

7. PROGRAMOWANIE STEROWNIKA
7.1. PROGRAMOWANIE PARAMETROW

Sterownik PX133 PxLight Controller pozwala na zaprogramowanie wtasnych scen, chaseréw,
sekwencji, szybkosci chaseréw, czasu zmiany kazdego kroku w sekwenc;ji oraz Xfade.

W chaserach, jak i w programach istnieje mozliwos¢ ustawienia koloréw, kopiowania koloréw,
ustawienia szybkosci, jak réwniez Xfade. Jednakze bez wzgledu na to, ktéra z funkgji jest
programowana, opcje te ustawia sie w sposéb identyczny.

PROXIMAPx133 ﬂ Odtwarzanie
¢NEXT
Programowanie ENTER Program
ogl » gramy
¢NEXT #NEXT
Funkcje spec. Chasery
#NEX‘T
Sceny

7.1.1. PROGRAMOWANIE KOLOROW

Urzadzenie posiada mozliwo$¢ ustawienia kolorow RGB (w zakresie od 0 do 255 dla kazdego
koloru), jak rowniez mozliwos¢ ustawienia koloréw w trybie kolor / jasnos¢. Bez wzgledu nato czy
programuje sie scene, chaser czy program, definiowanie trybu koloréw przebiega w ten sam

sposob.

10



Aby ustawi¢ lampe w trybie

RGB: Lampa 1 EnTER Czerwon EnTER Czerwon
1. Wybierz lampe ktérg i > ' - ' ©
chcesz wysterowac. @ v-
2, 3. Przyciskami “next’ i Lampa 2 Zielony
“previous” wybierz o ® vy
kolor a nastgpnie go Lampa 3 Niebieski

zdefiniuj.
4. Potwierdz ustawienia
klawiszem "enter".

Aby ustawi¢ lampe w trybie Kolor/jasnosc:

1. Wybierz lampe, ktorg chcesz wysterowad.

2. 3. Dla wartosci Kolor ustaw , z zakresu od 1 do 100, odpowiedni kolor lampy. Dla wartosci
Jasnosc ustaw odpowiednig jasnosé, zzakresu od 1 do 100%.

4. Potwierdz ustawienia klawiszem "enter".

Schemat prezentuje petne

kolory w trybie Kolor / Lampa 1 enteR Kolor enTeR Kolor
Jjasnosc: A
Kolor fioletowy: 0 R-B QO v Q@ v 3] \
Kolor czerwony: 1 6R Lampa 2 Jasnosc ENTER Jasnhosc \
Kolor zétty: 33 R-G
Kolor zielony: 49 G o Ve \
. Lampa 3
Cyjan: 66 G-B e Litery pojawiajace sie obok numeru
Kolor niebieski: 82, 83 B koloru oznaczaja tu "petne" kolory.

Kolorbiaty: 99, 100 RGB

7.1.2. KOPIOWANIE KOLOROW

Ustawiony kolorijasnos$¢ z jednejlampy mozna skopiowac¢ do ciggu innych.

1. Przejdz do funkcji Skopiuj do lamp.

2. W funkcji Od numeru, przyciskami “next” i “previous” wybierz numer pierwszej lampy z
szeregu, na ktéry chcesz skopiowac kolor.

3. W funkcji Do numeru, przyciskami “next” i “previous” wybierz numer ostatniej lampy z szeregu,
na ktéry chcesz skopiowac kolor.

4. Wykonaj kopiowanie.

11



o (2

Skopiujdo lamp ENTER Od numeru ENTER 1
—» —>
*NEXT
NEXT 170
Numer lampy Od numeru musi byé \ (3]
iai A Donumeru ENTER
zawsze mniejszy lub rowny 5 1
numerowilampy Do numeru +
NEXT 170
\4
o Wykonaj

7.1.3. SZYBKOSC

Szybkos$¢ okresla czas trwania kroku.

1. Przejdz do funkcji Parametry.

2. Przyciskami “next” lub “previous” wybierz opcje Szybkos¢.

3. Ustaw odpowiednig szybkosé przyciskami “next” i “previous”.
4. Zatwierdz ustawienia klawiszem "enter".

Parametry ENTER Szybkosc ENTER Szybkosc
—» —>»| Czas|s]: 60

7.1.4. Xfade

Xfade okresla ptynnos¢ pojawiania sie koloru, jak réwniez jasnosci. Im wyzsza warto$¢ tym
ptynnosc¢ jest wieksza. Maksymalna warto$¢ wynosi 100%, minimalna 0%. Przy minimalnej
wartosci przejscie z jednego koloru do drugiego nastepuje w formie skoku.

1. Przejdz do funkcji Parametry.

2. Przyciskami “next” lub “previous” ustaw opcje Xfade.

3. Przyciskami “next” lub “previous” ustaw odpowiednia wartosc¢.

4. Zatwierdz ustawienia klawiszem "enter".

o (2] o

Parametry ENTER Xfade ever | Xfade
—>» —>»
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7.2. PROGRAMOWANIE SCENY

Scena jest statyczna prezentacjg $wiatet. Urzadzenie zezwala na zaprogramowanie 10 scen.
1. Ustaw opcje Programowanie.

2. Wybierz opcje Sceny.

3. Wybierz numer sceny jaka chcesz zaprogramowac.

4. Ustaw wartosci koloréw dla poszczegdlnych lamp.

o (2] (3]

Programowanie ENTER Sceny ENTER Scena 1 ENTER Lampa1
5 5

NEXT

Lampa 2

NEXT

o

Lampa 3

7.3. PROGRAMOWANIE CHASEROW

Chaser jest powtarzajaca sie dynamiczng sekwencjg sSwiatet. W pamieci sterownika mieszcza
sie cztery chasery.

1. Przejdz do funkcji Programowanie.

2. Przyciskami “next” lub “previous” wybierz opcje Chasery.

3. Wybierz chaser, ktéry chcesz programowac.

4. Wybierz Lampy, jakie chcesz zaprogramowac i ustaw dla nich wybrane warto$ci kolorow.

5. Zaprogramuj pozostate parametry Chasera.

Programowanie ENTER Chasery ENTER Chaser 1 ENTER Lampy
4 a4

e *NEXT

Parametry

Warto dodac¢, ze przy ustawieniu wigkszej ilosci lamp, niz fizycznie mamy do dyspozycji mozna
osiggac interesujace efekty, np. dysponujac 8 lampami w menu Funkcje specjalne - llo$¢ lamp
zadeklarowa¢ 16. W konsekwenciji definiujgc chaser mozemy uzyskac wrazenie uciekajacych
Swiatet.

Ponizej przyktad wykorzystania takiej mozliwosci:

Chaser 1 ENTER Lampy ENTER Lampa 1 ENTER Czerwony
¢PREV
Wyk. kopiowanie NEXT Od numeru NEXT Do numeru ENTER Kopiuj do lamp
-« -«
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7.3.1. PROGRAMOWANIE PARAMETROW CHASERA
7.3.1.1. DEUGOSC WZORCA

Dtugos¢ wzorca okresla, co ktéra kolejna lampa bedzie powtarza¢ ustawienia poprzedniczek.
Dla przyktadu, ustawiajgc pierwsza lampe w kolorze czerwonym i dtugos$¢ wzorca réowng 2,
kolejng $wiecaca na czerwono lampa bedzie lampa nr 3.

1. Przejdz do funkcji Parametry.

2. Wybierz opcje Dtugosc wzorca.

3. Za pomoca przyciskéw “next” i “previous” wybierz odpowiednig wartosc.

4. Zatwierdz ustawienia klawiszem "enter".

o (2] (3]

Parametry enter | Dlugoscwzorca enter | Dlugosc wzorca
—> —>»

7.3.1.2. ILOSC POWTORZEN WZORCA

llos¢ powtdrzen okresla, na ile kolejnych, okreslonych przez dtugos¢ wzorca lamp, ma byé
powtarzany kolor z pierwotnej lampy.

Dla przykfadu: definiujgc lampe pierwszg jako czerwona, ustalajac dtugos$¢ wzorca réwna 2, za$
ilos¢ jego powtdrzen jako 3, na czerwono rozbtysng lampy nr 1, 3 oraz 5.

1. Przejdz do funkcji Parametry.

2. Ustaw opcje llos¢ powtdrzen.

3. Przyciskami “next” lub “previous” ustaw odpowiednig warto$c¢.

4. Zatwierdz ustawienia klawiszem "enter".

o (2] (3]

Parametry enter | llOsc powtorzen enter  |llosc powtorzen

7.3.1.3. KIERUNEK

Za pomoca opcji kierunek, mozemy okreslic¢ w ktorg strone maja przechodzi¢ kolory.
1. Przejdz do funkcji Parametry.

2. Ustaw opcje Kierunek.

3. Przyciskami “next” lub “previous” ustaw odpowiednig wartos¢.

4. Zatwierdz ustawienia klawiszem "enter".

Parametry ENTER Kierunek ener | Kierunek
e +NEXT
Kierunek
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7.4. USTAWIANIE PROGRAMOW

Program jest to zespét scen, ktére nastepujg po sobie. W programie, poza opcjami jakie byty
dostepne w scenach, dodatkowo mozemy ustawi¢ szybko$¢ zmiany nastepujacych po sobie
scen, Xfade czyli ptynnos¢ zmiany koloréw, jak réwniez ostatni krok, okreslajacy na ktérym z
zaprogramowanych krokéw ma konczy¢ sie i rozpoczyna¢ odtwarzanie na nowo dany program.
Mozna zaprogramowac do 4 programow sktadajgcych sie z 31 krokow kazdy.

Aby zdefiniowac program:

1. Przejdz do funkcji Programowanie.

2. Ustaw opcje Programy.

3. Ustaw numer programu ktéry zamierzasz zaprogramowac.

o (2] (3]

Programowanie ENTER Programy ENTER Program 1
—» —>»

7.4.1. USTAWIANIE KROKU W PROGRAMIE

Aby zdefiniowaé parametry poszczegdlnychkrokdw w programie:
1. Przejdz do funkcji danego programu.

2. Wybierz numer kroku, ktéry zamierzasz ustawic.

3. Ustaw dla tego kroku kolor lamp.

4. Ustaw pozostate parametry takie jak Szybkosc oraz Xfade.

1) [2) [3)
Program 1 ENTER Kr°k 1 ENTER Lampy
—» —»
o * NEXT
Parametry

7.4.2. USTAWIANIE OSTATNIEGO KROKU

Ostatni krok okresla na ktérym doktadnie kroku dany program sie konczy.
Aby ustawi¢ ostatni krok programu:

1. Przejdz do ustawien danego kroku.

2. Przyciskami “next” lub “previous” ustaw opcje Parametry.

3. Przyciskami “next” lub “previous” ustaw opcje Ostatni krok.

4. Zaznacz klawiszem "enter" opcje Ostatni krok Tak.

Krok 15 EgER Parametry E_NﬁR Ostatni krok E_gR Ostatnikrok
o * NEXT
Ostatnikrok
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8. ZATRZYMANIE o

Aby zatrzymac odtwarzanie: Odtwarzanie
1. Przejdz do funkcji Odtwarzanie.

2. Przyciskami “next” lub “previous” zaznacz opcje Stop. 2 v
3. Potwierdz ustawienia klawiszem "enter". Stop

9. PODLACZENIE DO KOMPUTERA

Sterownik PX133 moze zosta¢ podtagczony do komputera. Podigczenie odbywa sie za
posrednictwem portu USB. Samo oprogramowanie, za pomocag ktéorego mozliwe jest
programowanie sterownika moze zosta¢ uruchomione na komputerach klasy PC
z zainstalowanym systemem operacyjnym Microsoft Windows 98 SE, 2000 oraz XP.
Oprogramowanie oraz jego aktualizacje mozna $ciggna¢ nieodptatnie ze strony

http:\\www.pxm.pl.

10. PODLACZENIE SYGNALU DMX

1.
masao 1. Do taczenia najlepiej stosowac¢ przewdd
mikrofonowy (dwie zyty w ekranie)
3 X 2. Urzadzenia nalezy taczy¢ szeregowo
(+) 3. W celu rozgatezienia linii DMX nalezy zastosowac
2. bMX () DMX splitter (PX094)
______________________ 4. Maksymalnie w linii DMX mozna podtaczy¢ 32
OSTATNIE ; urzadzenia
URZADZENIE

5. Maksymalna dtugos¢ linii DMX to 500 metrow

6. W ostatnim urzadzeniu do wyjscia DMX koniecznie
musi by¢ wpiety terminator, czyli rezystor 120 Ohm
miedzy 2i 3 pinem gniazda XLR

REZYSTOR
120 Ohm

11. WYMIARY
110mm

v

(" )

PX 133
PxLight controller %

ww Gl
[o]
[

g
ww Gy

www.pxm.pl

escape previous next

(O[O

e v
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12. DANE TECHNICZNE

- kanaty DMX

- zasilanie

- poboér mocy

- programowanie

- PxLink

-wymiary
- szerokos¢
-wysokosé
- gtebokosé

512
9-12VAC
150 mA
sceny (10)
chasery (4)
programy (4)
tak

110mm
45mm
115mm
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KONSOLE TEATRALNE | ESTRADOWE CYFROWE $CIEMNIACZE MOCY SYSTEM DMX STEROWNIKI ARCHITEKTONICZNE OSWIETLENIE LED

ul. Przemystowa 12 tel: 012 626 46 92 e-mail: info@pxm.pl
30-701 Krakow fax: 012 626 46 94 http://www.pxm.pl

DEKLARACJA ZGODNOSCI
z dyrektywa nr 89/336/EWG

Nazwa producenta: PXM s.c.

Adres producenta: ul. Przemystowa 12
30-701 Krakéw

deklarujemy, ze nasz wyrob:
Nazwa towaru: PxLight Controller

Kod towaru: PX133

Jjest zgodny z nastepujacymi normami:

EMC: PN-EN 55103-1
PN-EN 55103-2

Dodatkowe informacje: Podtgczenie sygnatu DMX musi by¢ wykonane
przewodem ekranowanym, potgczonym z pinem
GND

5.C.

Danuta | Marek Zupnik o
20-701 Keskiw, ¢, Proemysioms 12 (|-
Krakow, 01.06.2006 NI 77-002:54-53 N

mgr inz. Marek Zupnik.
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