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Producent zastrzega sobie moznoS¢ wprowadzania zmian w funkcjonowaniu i obstudze urzgdzenia,
majgcych na celu ulepszenie wyrobu.
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1. OPIS OGOLNY

KolorSystem to komplet urzadzen, w ktorych zastosowano jako zrédta Swiatta
elektroluminescencyjne diody LED, przeznaczony gtdwnie do oswietlenia dekoracyjnego.
Podstawowg zaletg systemu jest wymagajacy jedynie 2 przewodoéw sposob tgczenia. W
praktyce oznacza to na przyktad mozliwos¢ podtgczenia do pojedynczego 2-zytowego przewodu
8 lampek, a nastepnie indywidualne sterowanie kazda lampka niezaleznie.

System sktada sie z 3 zasadniczych czesci:

-lampka "LED LAMP" (nr katalogowy PX130)

-wzmacniacz "LED BOOSTER" (nr katalogowy PX131)

- programator "LED CONTROL" (nr katalogowy PX132)

Lampka zawiera w sobie diody LED w 3 kolorach (zielone, czerwone i niebieskie) dobrane w
takich proporcjach, aby po przez odpowiednie ich sterowanie mozna byto uzyskac¢ kolory
posrednie.

Lampka moze dziata¢ samodzielnie wedtug wbudowanych programoéw. W takim przypadku
nalezy przy pomocy programatora PX132 wybra¢ jeden z 16 réznych programéw zgodnie z
ktorym lampka ma funkcjonowa¢. Poza wyborem programu mozna zdefiniowa¢ szybkosc
zmiany scen i sposob realizacji X-fade. Nastepnie wystarczy podtgczy¢ zasilanie DC 15 V i
lampka bedzie swieci¢ wedtug ustawionego programu, czyli na przyktad bardzo powoli zmieniac
kolory lub swieci¢ na state jednym wybranym kolorem.

W przypadku koniecznosci zastosowania wiekszej ilosci lampek, ktére bedg synchronicznie
realizowac¢ jeden ustalony program, nalezy zastosowaC wzmacniacz. Jest to urzgdzenie
zasilane napieciem 12 V AC. Mozna do niego podtagczy¢ do 8 lampek. Podobnie jak w przypadku
pojedynczej lampki nalezy przy pomocy programatora zdefiniowaé program, szybkos$¢, etc. i
wtedy wszystkie podtgczone do wzmacniacza lampki bedg wedtug tego programu zmienia¢ kolor
Swiecenia. Wszystkie lampki sg podtaczone réwnolegle, czyli do jednego przewodu 2-zytowego.
Gdyby ilos¢ 8 lampek nie wystarczata, w miejsce jednej z nich mozna zainstalowac kolejny

wzmachiacz i podpig¢ do niego nastepne 8 lampek.

Jezeli jednak istnieje potrzeba niezaleznego sterowania kazdg lampka, nalezy w miejsce
wzmachiacza zastosowac programator. Urzadzenie to jest wyposazone w wyswietlacz i 4
przyciski umozliwiajgce tworzenie programow poprzez indywidualny wybor dla kazdej lampki

koloru i jasnosci swiecenia oraz czasu trwania kazdej sceny i sposobu jej przejscia do nastepne.



Podobnie jak do wzmacniacza, do programatora mozna podpig¢ do 8 lampek. Oczywiscie w
miejsce kazdej lampki mozna podtgczy¢ wzmacniacz i do niego kolejnych 8 lampek. Nalezy
jednak pamieta¢, ze w takim przypadku lampki podpiete "za" wzmacniaczem bedg Swiecic
jednakowo.

Programator posiada réwniez wejscie DMX, dzieki czemu lampkami mozna sterowacC z

dowolnego sterownika obstugujgcego ten protokot.

2. WARUNKI BEZPIECZENSTWA

Komplet Kolor System PX130, PX131, PX132 jest zasilany napieciem bezpiecznym 9 - 12V,
jednak podczas jego instalacji i uzytkowania nalezy bezwzglednie przestrzega¢ ponizszych
regut bezpieczenstwa:
1. Urzadzenie moze by¢ podtaczone wytgcznie do zasilania 9 - 12V AC / DC o obcigzalnos-ci
zgodnej z danymitechnicznymi.
2. Nalezy chroni¢ wszystkie przewody przed uszkodzeniami mechanicznymiitermicznymi.
3. W przypadku uszkodzenia ktéregokolwiek z przewodow nalezy zastgpi¢ go przewodem o
takich samych danych technicznych i atestach.
4. Do podtgczenia sygnatu DMX stosowac wytgcznie przewdd ekranowany.
5. Wszelkie naprawy jak i podtgczenie sygnatu DMX mogg by¢ wykonywane wytgcznie przy
odtgczonym zasilaniu.
6. Nalezy bezwzglednie chroni¢ PX130, PX131 oraz PX132 przed kontaktem z wodg i innymi
ptynami.
7. Unikac¢ gwattownych wstrzgsow, a w szczegolnosci upadkow.
8. Nie witgczac urzadzeniach w pomieszczeniach o wilgotnosci powyzej 90%.
9. Urzadzenia nie nalezy uzywaé¢ w pomieszczeniach o temperaturze nizszej niz +2°C lub
wyzszej niz +40°C.
10. Do czyszczenia uzywac wytacznie lekko wilgotnej Sciereczki.

3. PODLACZENIE SYGNALU DMX

WEJSCIE DMX WYJSCIE DMX
(wtyk XLR3 - widok od przodu) (gniazdo XLR3 - widok od przodu)
7
GND @ DMX - DMX - @ GND
\ (s (+]
DMX + DMX +

UWAGA:
Jezeli PX132 jest ostatnim urzadzeniem w linii DMX, do jego wyjscia nalezy podtgczyc
terminator.



4. KONFIGURACJE

W zaleznosci od potrzeb KolorSystem moze by¢ instalowany w 3 konfiguracjach:

1. Pojedyncza lampka bez programatora
2. Zestaw lampek bez programatora
3. Zestaw lampek z programatorem

4.1. POJEDYNCZA LAMPKA BEZ PROGRAMATORA

Poniewaz kazda lampka posiada wbudowany procesor i pamie¢, mozliwa jest jej samodzielna

praca (bez zewnetrznego sterownika).

Wystarczy lampke podtaczy¢ do stabilizowanego zasilacza 15 V (min. 200 mA) i automatycznie

rozpocznie sie powolna zmiana koloréw.

W przypadku koniecznosci zmiany programu lub jego parametrow (szybkos¢ i X-fade) nalezy
lampke podtgczy¢ do programatora PX132, na jego klawiaturze wybra¢ numer nowego pro-
gramu i nowe parametry, a nastepnie funkcjg "Snd" (send) zatadowac wszystko do lampki. Po
podtgczeniu do zasilania lampka zacznie realizowa¢ nowe ustawienia. (szczegoty ustawien -

PROGRAMOWANIE, p. 4.6).

PamieC lampki zawiera 16 roznych programdw, jak rowniez pozwala na zaprogramowanie

Swiecenia na state dowolnie wybranym kolorem i jasnoscia.

SCHEMAT POLACZEN DLA POJEDYNCZEJ LAMPKI
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4.2. ZESTAW LAMPEK BEZ PROGRAMATORA

W przypadku koniecznosci wysterowania wiekszej ilosci lampek synchronicznie, nalezy je
podtaczy¢ do wzmacniacza PX131.

Wczesniej sam wzmacniacz nalezy skonfigurowa¢ w sposoéb identyczny do opisanej w punkcie
2.1 konfiguracja lampki. Po podtaczeniu do PX131 wszystkie lampki bedg realizowaty program
zapisany we wzmacniaczu.

SCHEMAT POLACZEN KILKU LAMPEK ZE WZMACNIACZEM

1
1
1
1
1
1
1
% 1
ZASILANIE g
ZESTAWU “
)12V AC .
230V TRANSFORMATOR wzmacniacz
AC "LED BOOSTER"

4.3. ZESTAW LAMPEK Z PROGRAMATOREM

W przypadku, kiedy lampki majg swieci¢ w roznych kolorach i z r6zng jasnoscig, nalezy je
podtaczy¢ do programatora PX132.

W pierwszej kolejnosci kazdg lampke oddzielnie w celu przypisanie jej indywidualnego numeru z
zakresu 1-8.

Nastepnie mozna podtgczy¢ wszystkie lampki i w programatorze ustawi¢ kolejne kroki, czasy
trwania i sposob ich zmiany.

Jezeli ilos¢ lampek podtaczonych do programatora przekracza 8, to w miejsce jednej z nich
nalezy podtaczy¢ wzmacniacz PX131, do ktorego mozna podtgczy¢ kolejnych 8 lampek.
Oczywiscie w takiej sytuacji wszystkie lampki podtgczone do wzmacniacza bedg przez sterownik
interpretowane jako jedna.

Sterownik posiada réwniez wejscie DMX, ktore umozliwia kontrole lampek z dowolnego pulpitu
obstugujgcego ten standard.



4.4. SCHEMAT POLACZEN PELNEGO ZESTAWU
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5. STEROWANIE DMX
5.1. WYBOR ILOSCI BAJTOW STEROWANIA DMX

Za posrednictwem programatora PX132 lampki mogg by¢ sterowane z dowolnego sterownika
DMX. Podobnie jak wiekszos¢ urzadzen tego typu urzadzen w podstawowym trybie pracy kazdag
lampkg sterujg 3 kanaty DMX. Pierwszy jest odpowiedzialny za jasnos¢ koloru czerwonego,
drugi zielonego, a trzeci niebieskiego. Poniewaz kazdy z tych kanatbw ma 256 poziomdw
jasnosci, wiec teoretycznie mozna uzyskac¢ ponad 16 milionéw réznych koloréw. W praktyce
podczas sterowania oswietleniem uzywa sie nie wiecej niz kilkudziesieciu koloréw.

Dlatego tez programator PX132 umozliwia 2 tryby sterowania DMX:

- 3-bajtowy

- 2-bajtowy

Tryb 3-bajtowy jest trybem klasycznym opisanym powyzej. Natomiast tryb 2-bajtowy polega na
tym, ze wszystkie obliczenia zwigzane z generowaniem odpowiedniego koloru odbywajg sie w
programatorze PX132. Z punktu widzenia uzytkownika sterowanie zostaje ograniczone do 2
kanatow: jednym mozna regulowac jasnosc¢ lampki, a drugim jej kolor. llos¢ koloréw zostaje w ten
sposéb zredukowana do 256, co w wiekszosci przypadkdéw zupetnie wystarcza, natomiast
sterowanie staje sie o wiele tatwiejsze.

Poniewaz zmiana trybu z 2-bajtowego na 3-bajtowy i odwrotnie zmienia adresy DMX lampek,
zawsze po dokonaniu wyboru trybu nalezy na nowo ustawi¢ adres DMX.

5.2. WYBOR ADRESU DMX

Programator umozliwia dwa sposoby wyboru adresu DMX:

1. Globalny (ALL) - ustawiany jest adres pierwszego kanatu pierwszej lampki, natomiast
pozostatym kanatom tej lampki jak i reszcie lampek programator przyporzadkowuje
automatycznie kolejne adresy. Oczywiscie to przyporzadkowanie jest zalezne od trybu
sterowania - tabela ponizej

%1112 |3 | 4| 5|6 | 7|8

-2—-| 1 3| 5| 7| 9|1 |13 |15

-3 1 4 |7 110 |13 |16 | 19 | 22

2. Indywidualny (Ind) - ustawiane sg adresy kazdej lampki oddzielnie. W tym przypadku nie
istniejg zadne ograniczenia - na przyktad wszystkie lampki mogg mie¢ ten sam adres.

6



6. PROGRAMOWANIE
6.1. NUMER LAMPKI

Poniewaz sterowanie i zasilanie lampek odbywa sie jednym 2-przewodowym kablem, kazda

lampka musi mie¢ swoj indywidualny numer, dzieki ktéremu bedzie identyfikowana w zestawie.

Nowa lampka ma fabrycznie ustawiony numer 1. Aby zmienic¢ ten numer nalezy:

1. Podiaczy¢ wybrang lampke (tylko jedng!!) do programatora PX132.

2. Zgodnie z przedstawionym ponizej diagramem ustawi¢ wyswietlacz w pozycje "dSb".

3. Trzymajac nacisniety klawisz ENTER nacisng¢ jeden raz NEXT lub PREV - napis na
wyswietlaczu zmieni sie na"Lnr".

4.Nacisng¢ ENTER

5. Wybra¢ odpowiedni numer lampki

6. Nacisng¢ ENTER - wybrany numer zostat przypisany lampce - na wyswietlaczu pojawi sie
napis "Snd".

7. W celu zaprogramowania kolejnej lampki, nalezy podtgczy¢ jg w miejsce juz zaprogramo-
wanej (bez wytgczania zasilania), nacisngé ENTER irozpoczaé¢ procedure od p. 3.

00 /2= AL L

lNEXT
ind
lNEXT
Fun 2=, |LPr
lNEXT
Llco
lNEXT
' —> d5b—— |Lnr- |, 00 /AR, 5nd
| ENTER
PR+EV lNEXT
ooc
| wexr
l NEXT




6.2. PARAMETRY DMX

Poniewaz KolorSystem moze by¢ sterowany sygnatem DMX, nalezy zdefiniowa¢ nastepujgce
parametry:
-adres DMX (Adr)
Adres moze by¢ ustawiany globalnie dla wszystkich lampek (dla Adr=1 i Cbn=2 lampka 1
zajmuje adresy 1i2,lampka 2 adresy 3i4, lampka 3 adresy 5i6, itd.)
-ilos¢ bajtéw sterujgcych (Cbn)
2 - pierwszy bajt steruje jasnoscig, a drugi kolorem
3 - kazdy baijt steruje jasnoscig odpowiednioR, GiB
UWAGA: Po kazdejzmianie ilosci bajtow sterujgcych nalezy ponownie ustawi¢ adres DMX.
-reakcja na brak sygnatu DMX (noS) * -
(po wejsciu w funkcje, aktualnie wyswietlany stan pokazuje biezgce ustawienie).

0O 1| Ever AL LIENER A - ENTER 0o}
lNEXT lNEXT
----- _— ﬂDS ENTER Dﬂ DDE
[bn2==.|-2-| |BFF
497
lNEXT lNEXT
[ 3- 'l-'-
lNEXT
Hi d
lNEXT
S5c!
A vexr
l NEXT
S5cH
Pr i
Prc




6.3. SCENY

Przy pomocy sterownika mozna sterowaé w sposéb niezalezny 8 lampek. Statyczny (nie
zmieniajgcy sie w czasie) sposdb swiecenia tworzy scene. Wbudowana w sterownik pamiecé
umozliwia zapamietanie 4 takich scen.

o0 2=, ALL

lNEXT
ind
l NEXT
Fun
l NEXT
dEF ENTER 5: ’l ENTER 'I- H ’ ENTER b - ENTER EEE
lNEXT l NEXT l NEXT l NEXT
1 NEXT
= LAZ col 2=, 000 oo
5cH
e U
jasnosé (bri): | wexr e | nexr
000 - lampka wytgczona LAAB oo
100- jasno$¢ maksymalna ...l..f‘.'?fT.
1 NEXT
kolor (coL): 100

000 - fioletowy

015 - czerwony

046 - zielony

077 - niebieski

100 - biaty

inne wartosci - kolory
posrednie



6.4. PROGRAMY

Zmieniajgce sie w czasie sceny tworzg programy. Pamiec sterownika pozwala na zapamigtanie
2 takich programoéw po 12 scen kazdy. Podczas programowania, oprocz jasnosci i koloru lampek
w poszczegolnych scenach, nalezy okresli¢ czas trwania kazdej z nich i sposéb przejscia do
nastepne;.

00 f|=e=, AL L

lNEXT

lNEXT

lNEXT
ﬂ’“:a 'I|ENTER |1‘.F’ ’| ENTER BAS ENTER ;

lNEXT lNEXT lNEXT lNEXT lNEXT

P-2 Fozl  |LAZ cOt|—==__ [gpp] (00 ]]
4 wext e |rer L ve
l NEXT l NEXT 00 l NEXT
[Fi2] |LAg SR KT
| | e
5Pd N RREET
Pr1 - program pierwsz lNEXT lNEXT
Prog .p Y FAd—===___ ,[000 (084
FO1 - scena pierwsza |
LA1 - lampka pierwsza l l | vexr

|End|2==, |[BFF] (0280

Spd - predkos¢ 032
1 - najmniejsza lNEXT lNEXT
32 - najwieksza | On| |U;IU|

Fad - czas zmiany sceny 1::
0 - przejscie skokowe 100

40 - przejscie w czasie 40% czasu trwania
sceny
100 - przejscie w catym czasie trwania sceny
End - koniec programu - po ustawieniu tego
parametru na "On" program podczas
odtwarzania jako nastepng wykona scene nr 1

10



6.5. LAMPKA BEZ PROGRAMATORA

Opisana w p. 2.1 konfiguracja wymaga wczesniejszego zaprogramowania lampki. Wbudowana
w nig pamie¢ pozwala na wybor dowolnego koloru i jasnosci swiecenia lub jednego z 16
fabrycznych programow. Wybierajac ktorys z wbudowanych programéw konieczne jest, aby
okresli¢ szybkos¢ jego odtwarzania (SPd) i czas trwania zmiany scen (FAd). Nowa lampka jest
fabrycznie zaprogramowana programem nr 1 i ma wybrang szybkos¢ 20 i czas zmiany scen
80%.

Aby zmieni¢ te ustawienia, nalezy lampke podtaczy¢ do programatora, a nastepnie wykonac
pokazane na grafie ponizej czynnosci:

ENTER l ]
00 o= (AL L]

LPr - przypisanie programu l"E"T
do lampki

Prn - wybor numeru programu lum

Spd - perkOéé |F g ﬁ| ENTER |l. Fl'.| ENTER ENTER
1-najmniejsza lNEXT lNEXT
32 - najwieksza % |,'_'1,'_7 ’| |L'4'E'E’|

Fad - czas zmiany sceny

NEXT 1 NEXT
0 - przejscie skokowe 1 | wexr
. . ez
40 - przejscie w czasie 40% czasu 015
trwania sceny NEXT i:i:
100 - przejscie w catym czasie trwania EE
X
sceny !
Lco - przypisanie jednego koloru do lampki ENTER 0ooo
LdL - tadowanie ustawien do pamieci lampki lNEXT

lNEXT
[al==. [5x4
jasnoéc’: (brl) lNEXT
000 - lampka wytgczona L c o oeee - ENTER ooo

q
100- jasno$¢ maksymalna lNEXT lNEXT Ul g
[cot]2==.[000] [801 |

kolor (coL): lnm | wexr 00
000 - fioletowy — | wexr

o
015 - czerwony NEXT T 188
046 - zielony | nexr
077 - niebieski 00
100 - biaty
inne wartosci - kolory posrednie L dt]eme=, [5h
UWAGA:

Ustawienia lampki bedg widoczne w momencie wysytania ("LdL” -> “Snd”) oraz po odtgczeniu
od programatora i po podtaczeniu do zasilania zewnetrznego (p. 2.1).

11



7. PROGRAMY FABRYCZNE LAMPKI
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8. MENU PROGRAMATORA

oo
ALL EL e /T
l NEXT EUE
tnd ENTER =IL A1 ENTER |Fldr| ENTER NEXT g ":'Eg
NEXT NEXT * NEXT [¥]
ENTER ENTER ENTER A 4
—’—>Pnr ’IUU l| |L F’E’l :!:’m
NEXT ENTER ‘ NEXT *NEXT NEXT Y ENTER
GrP—-=gg] [00d zne naSI—'
d et
ooe { v
$ NEXT E 5 * NEXT
NEXT NEXT -1 L =
03z & NEXT
v ENTER HL d
FH_dI > D ¢ NEXT
NEXT lNEXT * NEXT o
ENTER ¥ NEXT
|l’. dl’.|—’|5ﬂd| } next ¥ NEXT
ne Y ENTER I_El
Lco > > j, NEXT 5 NEXT
NEXT § nexr j NEXT r
ol "G00 [/o4]
A4 ENTER * NEXT * e P’. E
|d5b| PR+EV |L [ | ENTER |DD ’l ENTER |5 B dl UU ’ * NEXT
= * NEXT NEXT NEXT
Bae + NEXT h 4 ENTER
= /00 [Lon—[-2-]
¥ NEXT * NEXT
go8 Ll [5nd
ENTER ENTER |L H ’l ENTER |b - ’I ENTER L@l
*NEXT * NEXT NEXT ENTER ¢ NEXT
¥ next [LA2| [cot]l——|080| EEE]
5cH ¥ v ¥ next e
¥ NEXT oot ¥ NEXT
LAB ¥ ner 108
NEXT * NEXT UWA GI:
! 1. ENTER powoduje wejscie
[Pril——Fo F——[LA]—[6r | go]  do kolejnego "podmenu" a
¢ NEXT * NEXT NEXT * NEXT . . .
o] E Coll™l5o0] LEE| nastepnie zapamietanie
.i..NF?ST ¥ v 3 Next b wybranego parametru.
NEXT NEXT UU ‘l NEXT .
[F 2] [LAg] e [igg] 2. CANCEL powoduje
LA Yo v e powrét do wezesniejszego
P-2| —[Fo | [5Pd——|00 EEL , ,
] wexr menu bez zapamietywania
62 zmian.
§ Next 3. NEXT umozliwia
n
! 93¢ poruszanie si¢ w ramach
[FAd] @ wybranego menu do
NEXT geg prZOdU
Y ENTER ¥ e 4 PREV UmOZ||W|a
[End——0FF] EEE] ' o
¥ NexT poruszanie sie w ramach
{y NEXT

wybranego menu do tytu.



8.1. ZNACZENIE WYSWIETLANYCH KOMUNIKATOW

w przypadku zaniku sygnatu DMX wszystkie lampki powoli gasng

-2 -| ilos¢ bajtéw sterujgcych - 2, pierwszy bajt steruje jasnoscia, drugi kolorem

- 3 -| ilosc¢ bajtow sterujgcych - 3, kazdy bajt steruje jasnoscig odpowiednio R, G, B
wybor adresu DMX

AL L| programowanie parametréw dla wszystkich lampek réwnoczesnie

br 4| jasnosc

[ bnl| wybdrilosci kanatow sterowania DMX

kolor

dE F| programowanie scen i sekwencji (programoéw)

d5b| zablokowany dostep

E nd| zataczanie lub wylgczanie znacznika konca programu

FLO ! krok nr1 w programie (maksymalnie 12 krokéw w kazdym programie)

F Ad| ptynnos¢ przejscia pomiedzy scenami

programowanie lampki do samodzielnej pracy

HL d| w przypadku zaniku sygnatu DMX wszystkie lampki Swiecg jak przed zanikiem

{nd| programowanie adresow DMX dla kazdej lampki indywidualnie

L A ! lampka nr 1

wybor koloru dla samodzielnej pracy lampki

] [~
ol (n
™~ |0

wystanie do lampki wszystkich ustawien

wybor numeru dla pracy lampki w zestawie

'.‘
u
‘

'-‘
n.

wybor programu dla samodzielnej pracy lampki

u)
u)
w

wybor reakcji na zanik DMX

w przypadku zaniku DMX wszystkie lampki Swiecg petng jasnoscig

w przypadku zaniku DMX wszystkie lampki natychmiast gasng

i'::‘
3| M| |
3 (W [3

ustawianie parametrow odtwarzania programu

)
‘

program nr 1

scena nr 1

W
n
-—

W
u
Q

potwierdzenie wystania do lampki wszystkich ustawien

W
0
Q.

predkos¢ zmian scen w programie

14



9. KODOWANIE KOLOROW

warto$¢ bajtu R G B

sterujacego
0 255 0 255
1 255 0 247
2 255 0 239
3 255 0 231
4 255 0 223
5 255 0 215
6 255 0 207
7 255 0 199
8 255 0 191
9 255 0 183
10 255 0 175
11 255 0 167
12 255 0 159
13 255 0 151
14 255 0 143
15 255 0 135
16 255 0 127
17 255 0 119
18 255 0 111
19 255 0 103
20 255 0 95
21 255 0 87
22 255 0 79
23 255 0 71
24 255 0 63
25 255 0 55
26 255 0 47
27 255 0 39
28 255 0 31
29 255 0 23
30 255 0 15
31 255 0 0
32 255 0 0
33 255 0 0
34 255 0 0
35 255 0 0
36 255 0 0
37 255 0 0
38 255 0 0
39 255 0 0
40 255 0 0
41 255 0 0
42 255 0 0
43 255 0 0
44 255 0 0
45 255 0 0
46 255 0 0
47 255 0 0
48 255 7 0
49 255 15 0
50 255 23 0
51 255 31 0
52 255 39 0
53 255 47 0
54 255 55 0
55 255 63 0
56 255 71 0
57 255 79 0
58 255 87 0
59 255 95 0
60 255 103 0
61 255 111 0
62 255 119 0
63 255 127 0
64 255 135 0
65 255 143 0
66 255 151 0
67 255 159 0
68 255 167 0
69 255 175 0

warto$¢ bajtu R G B

sterujacego
85 207 255 0
86 199 255 0
87 191 255 0
88 183 255 0
89 175 255 0
90 167 255 0
91 159 255 0
92 151 255 0
93 143 255 0
94 135 255 0
95 127 255 0
96 119 255 0
97 111 255 0
98 103 255 0
99 95 255 0
100 87 255 0
101 79 255 0
102 71 255 0
103 63 255 0
104 55 255 0
105 47 255 0
106 39 255 0
107 31 255 0
108 23 255 0
109 15 255 0
110 7 255 0
111 0 255 0
112 0 255 0
113 0 255 0
114 0 255 0
115 0 255 0
116 0 255 0
117 0 255 0
118 0 255 0
119 0 255 0
120 0 255 0
121 0 255 0
122 0 255 0
123 0 255 0
124 0 255 0
125 0 255 0
126 0 255 0
127 0 255 0
128 0 255 7
129 0 255 15
130 0 255 23
131 0 255 31
132 0 255 39
133 0 255 47
134 0 255 55
135 0 255 63
136 0 255 71
137 0 255 79
138 0 255 87
139 0 255 95
140 0 255 103
141 0 255 111
142 0 255 119
143 0 255 127
144 0 255 135
145 0 255 143
146 0 255 151
147 0 255 159
148 0 255 167
149 0 255 175
150 0 255 183
151 0 255 191
152 0 255 199
153 0 255 207
154 0 255 215

warto$¢ bajtu R G B
sterujacego
170 0 167 255
171 0 159 255
172 0 151 255
173 0 143 255
174 0 135 255
175 0 127 255
176 0 119 255
177 0 111 255
178 0 103 255
179 0 95 255
180 0 87 255
181 0 79 255
182 0 71 255
183 0 63 255
184 0 55 255
185 0 47 255
186 0 39 255
187 0 31 255
188 0 23 255
189 0 15 255
190 0 7 255
191 0 0 255
192 0 0 255
193 0 0 255
194 0 0 255
195 0 0 255
196 0 0 255
197 0 0 255
198 0 0 255
199 0 0 255
200 0 0 255
201 0 0 255
202 0 0 255
203 0 0 255
204 0 0 255
205 0 0 255
206 0 0 255
207 0 0 255
208 7 7 255
209 15 15 255
210 23 23 255
211 31 31 255
212 39 39 255
213 47 47 255
214 55 55 255
215 63 63 255
216 71 71 255
217 79 79 255
218 87 87 255
219 95 95 255
220 103 103 255
221 111 111 255
222 119 119 255
223 127 127 255
224 135 135 255
225 143 143 255
226 151 151 255
227 159 159 255
228 167 167 255
229 175 175 255
230 183 183 255
231 191 191 255
232 199 199 255
233 207 207 255
234 215 215 255
235 223 223 255
236 231 231 255
237 239 239 255
238 247 247 255
239 255 255 255

-
(9]




10. DANE TECHNICZNE

10.1. LAMPKA

- ilo$¢ kolorow Swiecenia - 16 min (teoretycznie)
- jasnosc¢ - okoto 50 luksow (petna jasnosé, kolor biaty)
- kat swiecenia - okoto 30 stopni
- programowalne sceny -1
- wbudowane programy -16
- zasilanie - 15V DC, PX131 lub PX132
- pobor pradu - max. 160 mA (petna jasnosc, kolor biaty)
- ciezar -76¢9
- wymiary:
- Srednica - 50 mm
- gtebokosc¢ -35 mm

10.2. WZMACNIACZ

- dopuszczalne obcigzenie wyjscia - 8 lampek PX130
- programowalne sceny -1
- wbudowane programy -16
- zasilanie -12VAC
- pobor pradu - max. 1,5 A (przy petnym obcigzeniu)
- ciezar -95¢g
- wymiary:
- szerokosc¢ -95 mm
- wysokoscé -67 mm
- gtebokosc¢ -20 mm

10.3. PROGRAMATOR

- dopuszczalne obcigzenie wyjscia - 8 lampek PX130
- programowalne sceny -4
- programowalne sekwencje -2
- wejscie DMX - tak
- zasilanie -12VAC
- pob6r mocy - max. 1,5 A (przy petnym obcigzeniu)
- ciezar -350g
- wymiary:
- szerokosc¢ -84 mm
- wysokos¢ -84 mm
- gtebokosé -38 mm
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KONSOLE TEATRALNE | ESTRADOWE CYFROWE SCIEMMIACZE MOCY SYSTEM DMX STEROWNIKI ARCHITEKTONICZNE OSWIETLENIE LED

ul. Przemystowa 12 tel: 012 626 46 92 e-mail: info@pxm.pl
30-701 Krakéw fax: 012 626 46 94 http://www.pxm.pl

DEKLARACJA ZGODNOSCI
z dyrektywa nr 89/336/EWG

Nazwa producenta: PXM s.c.

Adres producenta: ul. Przemystowa 12
30-701 Krakow

deklarujemy, ze nasz wyrob:
Nazwa towaru: KolorSystem

Kod towaru: PX130 / PX131 / PX132

Jest zgodny z nastepujgcymi normami:

EMC: PN-EN 55103-1
PN-EN 55103-2

Dodatkowe informacje:  Podtaczenie sygnatu DMX musi byé wykonane
przewodem ekranowanym, potgczonym z
pinem GND

PXM s c

Danuta | Marek Zupnik
30-701 Krakéw, ul. Przemystowa 12

NIP £77-002-54-53

Krakow, 01.06.2006 mgr inz. Marek Zupnik.
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