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1. OPIS OGÓLNY

KolorSystem to komplet urz¹dzeñ, w których zastosowano jako Ÿród³a œwiat³a

elektroluminescencyjne LED, przeznaczony g³ównie do oœwietlenia dekoracyjnego.

Podstawow¹ zalet¹ systemu jest wymagaj¹cy jedynie 2 przewodów sposób ³¹czenia. W

praktyce oznacza to na przyk³ad mo¿liwoœæ pod³¹czenia do pojedynczego 2-¿y³owego przewodu

8 lampek, a nastêpnie indywidualne sterowanie ka¿d¹ lampk¹ niezale¿nie.

System sk³ada siê z 3 zasadniczych czêœci:

- lampka "LED LAMP" (nr katalogowy PX130)

- wzmacniacz "LED BOOSTER" (nr katalogowy PX131)

- programator "LED CONTROL" (nr katalogowy PX132)

diody

zawiera w sobie diody LED w 3 kolorach (zielone, czerwone i niebieskie) dobrane w

takich proporcjach, aby po przez odpowiednie ich sterowanie mo¿na by³o uzyskaæ kolory

poœrednie.

Lampka mo¿e dzia³aæ samodzielnie wed³ug wbudowanych programów. W takim przypadku

nale¿y przy pomocy programatora PX132 wybraæ jeden z 16 ró¿nych programów zgodnie z

którym lampka ma funkcjonowaæ. Poza wyborem programu mo¿na zdefiniowaæ szybkoœæ

zmiany scen i sposób realizacji X-fade. Nastêpnie wystarczy pod³¹czyæ zasilanie DC 15 V i

lampka bêdzie œwieciæ wed³ug ustawionego programu, czyli na przyk³ad bardzo powoli zmieniaæ

kolory lub œwieciæ na sta³e jednym wybranym kolorem.

W przypadku koniecznoœci zastosowania wiêkszej iloœci lampek, które bêd¹ synchronicznie

realizowaæ jeden ustalony program, nale¿y zastosowaæ . Jest to urz¹dzenie

zasilane napiêciem 12 V AC. Mo¿na do niego pod³¹czyæ do 8 lampek. Podobnie jak w przypadku

pojedynczej lampki nale¿y przy pomocy programatora zdefiniowaæ program, szybkoœæ, etc. i

wtedy wszystkie pod³¹czone do wzmacniacza lampki bêd¹ wed³ug tego programu zmieniaæ kolor

œwiecenia. Wszystkie lampki s¹ pod³¹czone równolegle, czyli do jednego przewodu 2-¿y³owego.

Gdyby iloœæ 8 lampek nie wystarcza³a, w miejsce jednej z nich mo¿na zainstalowaæ kolejny

wzmacniacz i podpi¹æ do niego nastêpne 8 lampek.

Je¿eli jednak istnieje potrzeba niezale¿nego sterowania ka¿d¹ lampk¹, nale¿y w miejsce

wzmacniacza zastosowaæ . Urz¹dzenie to jest wyposa¿one w wyœwietlacz i 4

przyciski umo¿liwiaj¹ce tworzenie programów poprzez indywidualny wybór dla ka¿dej lampki

koloru i jasnoœci œwiecenia oraz czasu trwania ka¿dej sceny i sposobu jej przejœcia do nastêpnej.

Lampka

wzmacniacz

programator
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Komplet Kolor System PX130, PX131, PX132 jest zasilany napiêciem bezpiecznym 9 - 12 V,

jednak podczas jego instalacji i u¿ytkowania nale¿y bezwzglêdnie przestrzegaæ poni¿szych

regu³ bezpieczeñstwa:

1. Urz¹dzenie mo¿e byæ pod³¹czone wy³¹cznie do zasilania 9 - 12 V AC / DC o obci¹¿alnoœ-ci

zgodnej z danymi technicznymi.

2. Nale¿y chroniæ wszystkie przewody przed uszkodzeniami mechanicznymi i termicznymi.

3. W przypadku uszkodzenia któregokolwiek z przewodów nale¿y zast¹piæ go przewodem o

takich samych danych technicznych i atestach.

4. Do pod³¹czenia sygna³u DMX stosowaæ wy³¹cznie przewód ekranowany.

5. Wszelkie naprawy jak i pod³¹czenie sygna³u DMX mog¹ byæ wykonywane wy³¹cznie przy

od³¹czonym zasilaniu.

6. Nale¿y bezwzglêdnie chroniæ PX130, PX131 oraz PX132 przed kontaktem z wod¹ i innymi

p³ynami.

7. Unikaæ gwa³townych wstrz¹sów, a w szczególnoœci upadków.

8. Nie w³¹czaæ urz¹dzeniach w pomieszczeniach o wilgotnoœci powy¿ej 90%.

9. Urz¹dzenia nie nale¿y u¿ywaæ w pomieszczeniach o temperaturze ni¿szej ni¿ +2 C lub

wy¿szej ni¿ +40 C.

10. Do czyszczenia u¿ywaæ wy³¹cznie lekko wilgotnej œciereczki.

o

o

2. WARUNKI BEZPIECZEÑSTWA
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3. POD£¥CZENIE SYGNA£U DMX

UWAGA:
Je¿eli PX132 jest ostatnim urz¹dzeniem w linii DMX, do jego wyjœcia nale¿y pod³¹czyæ
terminator.

WEJŒCIE DMX
(wtyk XLR3 - widok od przodu)

1 2
3GND DMX -

DMX +

WYJŒCIE DMX
(gniazdo XLR3 - widok od przodu)

DMX +

DMX -
12

3

PUSH

GND

Podobnie jak do wzmacniacza, do programatora mo¿na podpi¹æ do 8 lampek. Oczywiœcie w

miejsce ka¿dej lampki mo¿na pod³¹czyæ wzmacniacz i do niego kolejnych 8 lampek. Nale¿y

jednak pamiêtaæ, ¿e w takim przypadku lampki podpiête "za" wzmacniaczem bêd¹ œwieciæ

jednakowo.

Programator posiada równie¿ wejœcie DMX, dziêki czemu lampkami mo¿na sterowaæ z

dowolnego sterownika obs³uguj¹cego ten protokó³.



4.1. POJEDYNCZA LAMPKA BEZ PROGRAMATORA

Poniewa¿ ka¿da lampka posiada wbudowany procesor i pamiêæ, mo¿liwa jest jej samodzielna

praca (bez zewnêtrznego sterownika).

Wystarczy lampkê pod³¹czyæ do stabilizowanego zasilacza 15 V (min. 200 mA) i automatycznie

rozpocznie siê powolna zmiana kolorów.

W przypadku koniecznoœci zmiany programu lub jego parametrów (szybkoœæ i X-fade) nale¿y

lampkê pod³¹czyæ do programatora PX132, na jego klawiaturze wybraæ numer nowego pro-

gramu i nowe parametry, a nastêpnie funkcj¹ "Snd" ( ) za³adowaæ wszystko do lampki. Po

pod³¹czeniu do zasilania lampka zacznie realizowaæ nowe ustawienia. (szczegó³y ustawieñ -

PROGRAMOWANIE, p. 4.6).

Pamiêæ lampki zawiera 16 ró¿nych programów, jak równie¿ pozwala na zaprogramowanie

œwiecenia na sta³e dowolnie wybranym kolorem i jasnoœci¹.

send

230 V
AC

ZASILACZ
STABILIZOWANY lampka "LED LAMP"

15 V DC

ZASILANIE

PX132KolorSystem

DMX

INPUT OUTPUT

ESC
PREV

NEXT
OK

AC INAC IN
12V

OUTPUT
- +- +

230 V
AC

12 V AC
TRANSFORMATOR

ZASILANIE
ZESTAWU

lampka "LED

programator "LED CONTROL"

SCHEMAT PO£¥CZEÑ DLA POJEDYNCZEJ LAMPKI

PROGRAMOWANIE INDYWIDUALNYCH USTAWIEÑ LAMPKI
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4. KONFIGURACJE

W zale¿noœci od potrzeb KolorSystem mo¿e byæ instalowany w 3 konfiguracjach:

1. Pojedyncza lampka bez programatora

2. Zestaw lampek bez programatora

3. Zestaw lampek z programatorem
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230 V
AC

12 V AC
PX131

www.pxm.pl

KolorSystem

Led
RepeaterAC IN

12V

Out -
Out +

In -
In +

OUT

TRANSFORMATOR

ZASILANIE
ZESTAWU

wzmacniacz

"LED BOOSTER"

W przypadku, kiedy lampki maj¹ œwieciæ w ró¿nych kolorach i z ró¿n¹ jasnoœci¹, nale¿y je

pod³¹czyæ do programatora PX132.

W pierwszej kolejnoœci ka¿d¹ lampkê oddzielnie w celu przypisanie jej indywidualnego numeru z

zakresu 1 - 8.

Nastêpnie mo¿na pod³¹czyæ wszystkie lampki i w programatorze ustawiæ kolejne kroki, czasy

trwania i sposób ich zmiany.

Je¿eli iloœæ lampek pod³¹czonych do programatora przekracza 8, to w miejsce jednej z nich

nale¿y pod³¹czyæ wzmacniacz PX131, do którego mo¿na pod³¹czyæ kolejnych 8 lampek.

Oczywiœcie w takiej sytuacji wszystkie lampki pod³¹czone do wzmacniacza bêd¹ przez sterownik

interpretowane jako jedna.

Sterownik posiada równie¿ wejœcie DMX, które umo¿liwia kontrolê lampek z dowolnego pulpitu

obs³uguj¹cego ten standard.

4.3. ZESTAW LAMPEK Z PROGRAMATOREM

SCHEMAT PO£¥CZEÑ KILKU LAMPEK ZE WZMACNIACZEM
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4.2. ZESTAW LAMPEK BEZ PROGRAMATORA

W przypadku koniecznoœci wysterowania wiêkszej iloœci lampek synchronicznie, nale¿y je

pod³¹czyæ do wzmacniacza PX131.

Wczeœniej sam wzmacniacz nale¿y skonfigurowaæ w sposób identyczny do opisanej w punkcie

2.1 konfiguracja lampki. Po pod³¹czeniu do PX131 wszystkie lampki bêd¹ realizowa³y program

zapisany we wzmacniaczu.



PX132KolorSystem

DMX

INPUTINPUT OUTPUT
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NEXT
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5. STEROWANIE DMX

Za poœrednictwem programatora PX132 lampki mog¹ byæ sterowane z dowolnego sterownika

DMX. Podobnie jak wiêkszoœæ urz¹dzeñ tego typu urz¹dzeñ w podstawowym trybie pracy ka¿d¹

lampk¹ steruj¹ 3 kana³y DMX. Pierwszy jest odpowiedzialny za jasnoœæ koloru czerwonego,

drugi zielonego, a trzeci niebieskiego. Poniewa¿ ka¿dy z tych kana³ów ma 256 poziomów

jasnoœci, wiêc teoretycznie mo¿na uzyskaæ ponad 16 milionów ró¿nych kolorów. W praktyce

podczas sterowania oœwietleniem u¿ywa siê nie wiêcej ni¿ kilkudziesiêciu kolorów.

Dlatego te¿ programator PX132 umo¿liwia 2 tryby sterowania DMX:

- 3-bajtowy

- 2-bajtowy

Tryb 3-bajtowy jest trybem klasycznym opisanym powy¿ej. Natomiast tryb 2-bajtowy polega na

tym, ¿e wszystkie obliczenia zwi¹zane z generowaniem odpowiedniego koloru odbywaj¹ siê w

programatorze PX132. Z punktu widzenia u¿ytkownika sterowanie zostaje ograniczone do 2

kana³ów: jednym mo¿na regulowaæ jasnoœæ lampki, a drugim jej kolor. Iloœæ kolorów zostaje w ten

sposób zredukowana do 256, co w wiêkszoœci przypadków zupe³nie wystarcza, natomiast

sterowanie staje siê o wiele ³atwiejsze.

Poniewa¿ zmiana trybu z 2-bajtowego na 3-bajtowy i odwrotnie zmienia adresy DMX lampek,

zawsze po dokonaniu wyboru trybu nale¿y na nowo ustawiæ adres DMX.
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5.1. WYBÓR ILOŒCI BAJTÓW STEROWANIA DMX

Programator umo¿liwia dwa sposoby wyboru adresu DMX:

1. Globalny (ALL) - ustawiany jest adres pierwszego kana³u pierwszej lampki, natomiast

pozosta³ym kana³om tej lampki jak i reszcie lampek programator przyporz¹dkowuje

automatycznie kolejne adresy. Oczywiœcie to przyporz¹dkowanie jest zale¿ne od trybu

sterowania - tabela poni¿ej

5.2. WYBÓR ADRESU DMX

2. Indywidualny (Ind) - ustawiane s¹ adresy ka¿dej lampki oddzielnie. W tym przypadku nie

istniej¹ ¿adne ograniczenia - na przyk³ad wszystkie lampki mog¹ mieæ ten sam adres.

LAMPKA

TRYB
BAJTÓW

1

1

1

2

3

4

2

3

5

73

4

7

10

5

9

13

6

11

16

7

13

19

8

15

22



6. PROGRAMOWANIE

6.1. NUMER LAMPKI

Poniewa¿ sterowanie i zasilanie lampek odbywa siê jednym 2-przewodowym kablem, ka¿da

lampka musi mieæ swój indywidualny numer, dziêki któremu bêdzie identyfikowana w zestawie.

Nowa lampka ma fabrycznie ustawiony numer 1.Aby zmieniæ ten numer nale¿y:

1. Pod³¹czyæ wybran¹ lampkê (tylko jedn¹ !!) do programatora PX132.

2. Zgodnie z przedstawionym poni¿ej diagramem ustawiæ wyœwietlacz w pozycjê "dSb".

3. Trzymaj¹c naciœniêty klawisz ENTER nacisn¹æ jeden raz NEXT lub PREV - napis na

wyœwietlaczu zmieni siê na "Lnr".

4. Nacisn¹æ ENTER

5. Wybraæ odpowiedni numer lampki

6. Nacisn¹æ ENTER - wybrany numer zosta³ przypisany lampce - na wyœwietlaczu pojawi siê

napis "Snd".

7. W celu zaprogramowania kolejnej lampki, nale¿y pod³¹czyæ j¹ ju¿ zaprogramo-

wanej (bez wy³¹czania zasilania), nacisn¹æ ENTER i rozpocz¹æ procedurê od p. 3.

w miejsce
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NEXT

ENTER

008

002
NEXT

NEXT

Snd001LnrdSb

Lco

ENTER

NEXT

NEXT

NEXT

ENTER ENTER

NEXT

001 ALL

Ind

Fun LPr

NEXT

ENTER

008

002
NEXT

NEXT

Snd001LnrdSb

Lco

ENTER

NEXT

NEXT

NEXT

ENTER ENTER

NEXT

001 ALL

Ind

Fun LPr

NEXT

ENTER

008

002
NEXT

NEXT

Snd001LnrdSb

Lco

ENTER
+

PREV

ENTER

NEXT

NEXT

NEXT

ENTER ENTER

NEXT

001 ALL

Ind

Fun LPr

!



6.2. PARAMETRY DMX

Poniewa¿ KolorSystem mo¿e byæ sterowany sygna³em DMX, nale¿y zdefiniowaæ nastêpuj¹ce

parametry:

- adres DMX (Adr)

Adres mo¿e byæ ustawiany globalnie dla wszystkich lampek (dla Adr=1 i Cbn=2 lampka 1

zajmuje adresy 1 i 2, lampka 2 adresy 3 i 4, lampka 3 adresy 5 i 6, itd.)

- iloœæ bajtów steruj¹cych (Cbn)

2 - pierwszy bajt steruje jasnoœci¹, a drugi kolorem

3 - ka¿dy bajt steruje jasnoœci¹ odpowiednio R, G i B

Po ka¿dej zmianie iloœci bajtów steruj¹cych nale¿y ponownie ustawiæ adres DMX.

- reakcja na brak sygna³u DMX (noS) *

(po wejœciu w funkcjê, aktualnie wyœwietlany stan pokazuje bie¿¹ce ustawienie).

UWAGA:

noSnoS

NEXT

NEXT

NEXT

NEXT

NEXT

OFF

Pr1

noS On

Adr

Sc1

Sc4

HLd

Pr2

001

002

497

3

Cbn 2

ENTER

NEXT

ENTER001 ALL ENTER ENTER

NEXT

ENTER

NEXT NEXT

NEXT

NEXT

NEXT

NEXT

NEXT
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jasnoœæ (bri):

000 - lampka wy³¹czona

100- jasnoœæ maksymalna

kolor (coL):

000 - fioletowy

015 - czerwony

046 - zielony

077 - niebieski

100 - bia³y

inne wartoœci - kolory

poœrednie
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100

001

000coL

bri

LA8

LA2

LA1

Sc4

Sc1ENTER ENTER

NEXT

NEXT

ENTER

NEXT

NEXT

NEXT

100

001

000
NEXT

NEXT

NEXT

dEF

NEXT

ENTER

NEXT

NEXT

NEXT

NEXT

ENTER

ENTER

NEXT

001 ALL

Ind

Fun
NEXT

100

001

000coL

bri ENTER

NEXT

100

001

000
NEXT

NEXT

NEXT

NEXT

NEXT

NEXT

ENTER

100

001

000coL

bri ENTER

NEXT

100

001

000
NEXT

NEXT

NEXT

NEXT

NEXT

NEXT

ENTER 100100

100

100 100

100

100 100

100

100 100

100

100

100

100

100
100

100

6.3. SCENY

Przy pomocy sterownika mo¿na sterowaæ w sposób niezale¿ny 8 lampek. Statyczny (nie

zmieniaj¹cy siê w czasie) sposób œwiecenia tworzy scenê. Wbudowana w sterownik pamiêæ

umo¿liwia zapamiêtanie 4 takich scen.



On

ENTER

NEXT

NEXT

NEXT

ENTER

NEXT

001 ALL

Ind

Fun
NEXT

dEF

Pr1

Sc1

Sc4

Pr2

F01

F02

F12

LA1

LA8

LA2

SPd

FAd

End OFF

NEXT

ENTER

NEXT

NEXT

NEXT

NEXT

ENTER

NEXT

NEXT

NEXT

NEXT

NEXT

NEXT

NEXT

ENTER

ENTER

coL

bri

100

001

000
NEXT

100

001

000
NEXT

NEXT

NEXT

NEXT

NEXT

NEXT

ENTER

001

000
NEXT

NEXT

NEXT

00 0

0
320

20

040
NEXT

NEXT

100

ENTER

NEXT

NEXT

ENTER

ENTER100 100

100 100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100
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100

100

100

100

100
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100

100
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Pr1 - program pierwszy

F01 - scena pierwsza

LA1 - lampka pierwsza

Spd - prêdkoœæ

1 - najmniejsza

32 - najwiêksza

Fad - czas zmiany sceny

0 - przejœcie skokowe

40 - przejœcie w czasie 40% czasu trwania

sceny

100 - przejœcie w ca³ym czasie trwania sceny

End - koniec programu - po ustawieniu tego

parametru na "On" program podczas

odtwarzania jako nastêpn¹ wykona scenê nr 1

6.4. PROGRAMY

Zmieniaj¹ce siê w czasie sceny tworz¹ programy. Pamiêæ sterownika pozwala na zapamiêtanie

2 takich programów po 12 scen ka¿dy. Podczas programowania, oprócz jasnoœci i koloru lampek

w poszczególnych scenach, nale¿y okreœliæ czas trwania ka¿dej z nich i sposób przejœcia do

nastêpnej.
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6.5. LAMPKA BEZ PROGRAMATORA

Opisana w p. 2.1 konfiguracja wymaga wczeœniejszego zaprogramowania lampki. Wbudowana

w ni¹ pamiêæ pozwala na wybór dowolnego koloru i jasnoœci œwiecenia lub jednego z 16

fabrycznych programów. Wybieraj¹c któryœ z wbudowanych programów konieczne jest, aby

okreœliæ szybkoœæ jego odtwarzania (SPd) i czas trwania zmiany scen (FAd). Nowa lampka jest

fabrycznie zaprogramowana programem nr 1 i ma wybran¹ szybkoœæ 20 i czas zmiany scen

80%.

Aby zmieniæ te ustawienia, nale¿y lampkê pod³¹czyæ do programatora, a nastêpnie wykonaæ

pokazane na grafie poni¿ej czynnoœci:

11

LPr - przypisanie programu

do lampki

Prn - wybór numeru programu

Spd - prêdkoœæ

1 - najmniejsza

32 - najwiêksza

Fad - czas zmiany sceny

0 - przejœcie skokowe

40 - przejœcie w czasie 40% czasu

trwania sceny

100 - przejœcie w ca³ym czasie trwania

sceny

Lco - przypisanie jednego koloru do lampki

LdL- ³adowanie ustawieñ do pamiêci lampki

jasnoœæ (bri):

000 - lampka wy³¹czona

100- jasnoœæ maksymalna

kolor (coL):

000 - fioletowy

015 - czerwony

046 - zielony

077 - niebieski

100 - bia³y

inne wartoœci - kolory poœrednie

UWAGA:
Ustawienia lampki bêd¹ widoczne w momencie wysy³ania (”LdL” -> “Snd”) oraz po od³¹czeniu
od programatora i po pod³¹czeniu do zasilania zewnêtrznego (p. 2.1).

NEXT

ENTER

NEXT

001 ALL

Ind

Fun

Lco

LPr

002

FAd

SPd

001

002

016

001

032

000

020

040

100

000

001

100

bri

coL 000

001

100

Pnr

LdL

LdL Snd

Snd

ENTER ENTER

NEXT

ENTER

ENTER

NEXT

NEXT

NEXT

NEXT

NEXT

ENTER

NEXT

ENTER ENTER

ENTERENTER

NEXT

NEXT

NEXT

NEXT

NEXT

NEXT

NEXT

NEXT

NEXT

NEXT

ENTER

NEXT

NEXT

ENTER

NEXT

NEXT

NEXT

100

100

100 100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100100

100
100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100



7. PROGRAMY FABRYCZNE LAMPKI
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p r o g r a m k r o k R G B e n d

1 1 2 5 5 0 0
2 0 2 5 5 0
3 0 0 2 5 5 t a k

2 1 0 0 2 5 5
2 0 2 5 5 0
3 2 5 5 0 0 t a k

3 1 0 0 0
2 2 5 5 0 0
3 0 0 0
4 0 2 5 5 0
5 0 0 0
6 0 0 2 5 5 t a k

4 1 0 0 0
2 0 0 2 5 5
3 0 0 0
4 0 2 5 5 0
5 0 0 0
6 2 5 5 0 0 t a k

5 1 0 2 5 5 2 5 5
2 2 5 5 0 2 5 5
3 2 5 5 2 5 5 0 t a k

6 1 2 5 5 0 0
2 0 2 5 5 0 t a k

7 1 0 2 5 5 0
2 0 0 2 5 5 t a k

8 1 2 5 5 0 0
2 0 0 2 5 5 t a k

9 1 0 0 0
2 2 5 5 0 0 t a k

1 0 1 0 0 0
2 0 2 5 5 0 t a k

1 1 1 0 0 0
2 0 0 2 5 5 t a k

1 2 1 2 5 5 0 0
2 2 5 5 1 2 7 0
3 2 5 5 0 0
4 2 5 5 0 1 2 7 t a k

1 3 1 0 2 5 5 0
2 1 2 7 2 5 5 0
3 0 2 5 5 0
4 0 2 5 5 1 2 7 t a k

1 4 1 0 0 2 5 5
2 1 2 7 0 2 5 5
3 0 0 2 5 5
4 0 1 2 7 2 5 5 t a k

1 5 1 0 1 2 7 2 5 5
2 1 2 7 2 5 5 1 2 7
3 2 5 5 1 2 7 0
4 1 2 7 0 1 2 7 t a k

1 6 1 0 0 0
2 2 5 5 2 5 5 2 5 5 t a k
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8. MENU PROGRAMATORA

1. ENTER powoduje wejœcie
do kolejnego "podmenu" a
nastêpnie zapamiêtanie
wybranego parametru.

2. CANCEL powoduje
powrót do wczeœniejszego
menu bez zapamiêtywania
zmian.

3. NEXT umo¿liwia
poruszanie siê w ramach
wybranego menu do
przodu.

4. PREV umo¿liwia
poruszanie siê w ramach
wybranego menu do ty³u.

001

ALL

ENTER

LA2

OFF

Pr1

noS On

Adr

Sc1

Sc3

NEXT

001Adr

512

002

LA8

Ind

Fun

Lco

HLd

ENTER

ENTER

ENTER

ENTER

NEXT

NEXT

NEXT

NEXT

NEXT

NEXT

NEXT

NEXT

ENTER

NEXT

NEXT

NEXT

NEXT

NEXT

NEXT

NEXT

NEXT

ENTER

ENTER

Pr2
NEXT

dEF

Pr1

Sc1

Sc4

NEXT

NEXT

NEXT

NEXT

ENTER

LA1

001

002

505

NEXT

NEXT

NEXT

ENTER

NEXT

ENTER

Pr2
ENTER

LPr

Lnr

NEXT

002

ENTER

ENTER

ENTER

3

Cbn 2

NEXT

NEXT

ENTER

FAd

SPd
NEXT

001

002

016

NEXT

NEXT

NEXT

ENTER

001

032

NEXT

NEXT

NEXT

0

20
NEXT

40
NEXT

100

000

001

100

NEXT

NEXT

NEXT

bri

coL

NEXT

ENTER

ENTER

000

001

100

NEXT

NEXT

NEXT

001

002

008

NEXT

NEXT

NEXT

ENTER

ENTER

Pnr

LdL

ENTER

Snd
NEXT

LdL
ENTER

Snd

ENTER

Snd

NEXT

NEXT

NEXT

NEXT

NEXT

LA1 000

001

100

NEXT

NEXT

NEXT

ENTER

LA2

LA8

NEXT

NEXT

NEXT

bri

coL

ENTER

ENTER

000

001

100

NEXT

NEXT

NEXT

NEXT

001

002

032

NEXT

NEXT

NEXT

F01

F02

F12

NEXT

NEXT

NEXT

LA1
ENTER ENTER

LA2

LA8

NEXT

NEXT

NEXT

SPd
NEXT

FAd

NEXT

ENTER

00

0

0

0

20
NEXT

ENTER

000

001

100

NEXT

NEXT

bri

coL
NEXT

ENTER

ENTER

000

001

100

NEXT

NEXT

NEXT

40
NEXT

100

End OFF

On
NEXT

ENTER

NEXT

F01

NEXT

NEXT

UWAGI:

dSb
ENTER

+
PREV



program nr 1

programowanie parametrów dla wszystkich lampek równoczeœnie

programowanie adresów DMX dla ka¿dej lampki indywidualnie

programowanie scen i sekwencji (programów)

programowanie lampki do samodzielnej pracy

scena nr 1

krok nr 1 w programie (maksymalnie 12 kroków w ka¿dym programie)

za³¹czanie lub wy³¹czanie znacznika koñca programu

wybór programu dla samodzielnej pracy lampki

wybór koloru dla samodzielnej pracy lampki

wybór numeru dla pracy lampki w zestawie

ustawianie parametrów odtwarzania programu

prêdkoœæ zmian scen w programie

p³ynnoœæ przejœcia pomiêdzy scenami

wys³anie do lampki wszystkich ustawieñ

potwierdzenie wys³ania do lampki wszystkich ustawieñ

lampka nr 1

jasnoœæ

kolor

w przypadku zaniku DMX wszystkie lampki œwiec¹ pe³n¹ jasnoœci¹

w przypadku zaniku DMX wszystkie lampki natychmiast gasn¹

wybór adresu DMX

wybór iloœci kana³ów sterowania DMX

wybór reakcji na zanik DMX

w przypadku zaniku sygna³u DMX wszystkie lampki œwiec¹ jak przed zanikiem

w przypadku zaniku sygna³u DMX wszystkie lampki powoli gasn¹

iloœæ bajtów steruj¹cych - 2, pierwszy bajt steruje jasnoœci¹, drugi kolorem

iloœæ bajtów steruj¹cych - 3, ka¿dy bajt steruje jasnoœci¹ odpowiednio R, G, B

zablokowany dostêp

14

8.1. ZNACZENIE WYŒWIETLANYCH KOMUNIKATÓW



9. KODOWANIE KOLORÓW

0 255 0 255 85 207 255 0 170 0 167 255
1 255 0 247 86 199 255 0 171 0 159 255
2 255 0 239 87 191 255 0 172 0 151 255
3 255 0 231 88 183 255 0 173 0 143 255
4 255 0 223 89 175 255 0 174 0 135 255
5 255 0 215 90 167 255 0 175 0 127 255
6 255 0 207 91 159 255 0 176 0 119 255
7 255 0 199 92 151 255 0 177 0 111 255
8 255 0 191 93 143 255 0 178 0 103 255
9 255 0 183 94 135 255 0 179 0 95 255

10 255 0 175 95 127 255 0 180 0 87 255
11 255 0 167 96 119 255 0 181 0 79 255
12 255 0 159 97 111 255 0 182 0 71 255
13 255 0 151 98 103 255 0 183 0 63 255
14 255 0 143 99 95 255 0 184 0 55 255
15 255 0 135 100 87 255 0 185 0 47 255
16 255 0 127 101 79 255 0 186 0 39 255
17 255 0 119 102 71 255 0 187 0 31 255
18 255 0 111 103 63 255 0 188 0 23 255
19 255 0 103 104 55 255 0 189 0 15 255
20 255 0 95 105 47 255 0 190 0 7 255
21 255 0 87 106 39 255 0 191 0 0 255
22 255 0 79 107 31 255 0 192 0 0 255
23 255 0 71 108 23 255 0 193 0 0 255
24 255 0 63 109 15 255 0 194 0 0 255
25 255 0 55 110 7 255 0 195 0 0 255
26 255 0 47 111 0 255 0 196 0 0 255
27 255 0 39 112 0 255 0 197 0 0 255
28 255 0 31 113 0 255 0 198 0 0 255
29 255 0 23 114 0 255 0 199 0 0 255
30 255 0 15 115 0 255 0 200 0 0 255
31 255 0 0 116 0 255 0 201 0 0 255
32 255 0 0 117 0 255 0 202 0 0 255
33 255 0 0 118 0 255 0 203 0 0 255
34 255 0 0 119 0 255 0 204 0 0 255
35 255 0 0 120 0 255 0 205 0 0 255
36 255 0 0 121 0 255 0 206 0 0 255
37 255 0 0 122 0 255 0 207 0 0 255
38 255 0 0 123 0 255 0 208 7 7 255
39 255 0 0 124 0 255 0 209 15 15 255
40 255 0 0 125 0 255 0 210 23 23 255
41 255 0 0 126 0 255 0 211 31 31 255
42 255 0 0 127 0 255 0 212 39 39 255
43 255 0 0 128 0 255 7 213 47 47 255
44 255 0 0 129 0 255 15 214 55 55 255
45 255 0 0 130 0 255 23 215 63 63 255
46 255 0 0 131 0 255 31 216 71 71 255
47 255 0 0 132 0 255 39 217 79 79 255
48 255 7 0 133 0 255 47 218 87 87 255
49 255 15 0 134 0 255 55 219 95 95 255
50 255 23 0 135 0 255 63 220 103 103 255
51 255 31 0 136 0 255 71 221 111 111 255
52 255 39 0 137 0 255 79 222 119 119 255
53 255 47 0 138 0 255 87 223 127 127 255
54 255 55 0 139 0 255 95 224 135 135 255
55 255 63 0 140 0 255 103 225 143 143 255
56 255 71 0 141 0 255 111 226 151 151 255
57 255 79 0 142 0 255 119 227 159 159 255
58 255 87 0 143 0 255 127 228 167 167 255
59 255 95 0 144 0 255 135 229 175 175 255
60 255 103 0 145 0 255 143 230 183 183 255
61 255 111 0 146 0 255 151 231 191 191 255
62 255 119 0 147 0 255 159 232 199 199 255
63 255 127 0 148 0 255 167 233 207 207 255
64 255 135 0 149 0 255 175 234 215 215 255
65 255 143 0 150 0 255 183 235 223 223 255
66 255 151 0 151 0 255 191 236 231 231 255
67 255 159 0 152 0 255 199 237 239 239 255
68 255 167 0 153 0 255 207 238 247 247 255
69 255 175 0 154 0 255 215 239 255 255 255

R G Bwartoœæ bajtu
steruj¹cego

wartoœæ bajtu
steruj¹cego

R G B wartoœæ bajtu
steruj¹cego

R G B

15



10. DANE TECHNICZNE

16

- 16 mln (teoretycznie)
- oko³o 50 luksów (pe³na jasnoœæ, kolor bia³y)
- oko³o 30 stopni
- 1
- 16
- 15 V DC, PX131 lub PX132
- max. 160 mA (pe³na jasnoœæ, kolor bia³y)

- 76 g

- 50 mm
- 35 mm

- iloœæ kolorów œwiecenia
- jasnoœæ
- k¹t œwiecenia
- programowalne sceny
- wbudowane programy
- zasilanie
- pobór pr¹du

- ciê¿ar
- wymiary:

- œrednica
- g³êbokoœæ

10.1. LAMPKA

- 8 lampek PX130
- 1
- 16
- 12 V AC
- max. 1,5 A (przy pe³nym obci¹¿eniu)

- 95 g

- 95 mm
- 67 mm
- 20 mm

- dopuszczalne obci¹¿enie wyjœcia
- programowalne sceny
- wbudowane programy
- zasilanie
- pobór pr¹du

- ciê¿ar
- wymiary:

- szerokoœæ
- wysokoœæ
- g³êbokoœæ

10.2. WZMACNIACZ

- 8 lampek PX130
- 4
- 2
- tak
- 12 V AC
- max. 1,5 A (przy pe³nym obci¹¿eniu)

- 350 g

- 84 mm
- 84 mm
- 38 mm

- dopuszczalne obci¹¿enie wyjœcia
- programowalne sceny
- programowalne sekwencje
- wejœcie DMX
- zasilanie
- pobór mocy

- ciê¿ar
- wymiary:

- szerokoœæ
- wysokoœæ
- g³êbokoœæ

10.3. PROGRAMATOR



PXM s.c.

ul. Przemys³owa 12
30-701 Kraków

KolorSystem

PX130 / PX131 / PX132

PN-EN 55103-1
PN-EN 55103-2

Pod³¹czenie sygna³u DMX musi byæ wykonane
przewodem ekranowanym, po³¹czonym z
pinem GND

mgr in¿. Marek ¯upnik.

Nazwa producenta:

Adres producenta:

Nazwa towaru:

Kod towaru:

deklarujemy, ¿e nasz wyrób:

jest zgodny z nastêpuj¹cymi normami:

:

EMC:

Dodatkowe informacje

Kraków, 01.06.2006

DEKLARACJA ZGODNOŒCI
z dyrektyw¹ nr 89/336/EWG
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Konsole teatralne i estradowE Cyfrowe œciemniacze mocy SYSTEM dmx Sterowniki ARCHITEKTONICZNE OŒWIETLENIE LEDKonsole teatralne i estradowE Cyfrowe œciemniacze mocy SYSTEM dmx Sterowniki ARCHITEKTONICZNE OŒWIETLENIE LED

tel: 012 626 46 92
fax: 012 626 46 94

e-mail: info@pxm.pl
http://www.pxm.pl

ul. Przemys³owa 12
30-701 Kraków


