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Producent zastrzega sobie mo¿liwoœæ wprowadzania zmian w funkcjonowaniu i
obs³udze sterownika, maj¹cych na celu ulepszenie wyrobu.

PXM s.c.
ul. Przemys³owa 12
30-701 Kraków

tel.: (0 12) 626 46 92
fax: (0 12) 626 46 94
E-mail: info@pxm.pl
Internet: www.pxm.pl



PX102 Nadir jest profesjonalna konsol¹ przeznaczona do sterowania zarówno skanerami czy

g³owicami, jak i reflektorami PAR, neonami, stroboskopami, itd. Obs³uguje pe³ne 512 kana³ów

DMX. W zale¿noœci od trybu pracy mo¿e kontrolowaæ 32 skanery 16-kana³owe lub 64 skanery 8-

kana³owe. Wbudowana pamiêæ 8 Mb pozwala na zapamiêtanie ponad 1500 scen w 64

programach. Sterownik umo¿liwia równoczesne odtwarzanie do 7 programów. Dla ka¿dego

programu mo¿na indywidualnie zaprogramowaæ prêdkoœæ i rodzaj synchronizacji. Wy¿szy

poziom programowania udostêpnia 8 sekwencji, ka¿da po 256 kroków. Wbudowane wzory

ruchu (okr¹g, ósemka, itd.) upraszczaj¹ i przyspieszaj¹ programowanie. 32 klawisze i 16

suwaków oraz prze³¹cznik banków pozwalaj¹ na szybki i bezpoœredni dostêp do wszystkich

programów i sterowanych efektów. Bezstopniowy joystik umo¿liwia precyzyjne sterowanie

ruchem skanerów czy g³owic. Dziêki zastosowaniu ciek³okrystalicznego wyœwietlacza i

obrotowego enkodera u¿ytkownik ma sta³¹ kontrolê wszystkich funkcji sterownika. Pamiêæ

sterownika zawiera obszern¹ bibliotekê skanerów, któr¹ mo¿na na bie¿¹co uzupe³niaæ przez

port RS-232. Równie¿ przez ten sam port mo¿na wczytywaæ nowe wersje programu steruj¹cego

prac¹ sterownika. Istnieje mo¿liwoœæ zabezpieczenia przy pomocy has³a dostêpu do

funkcji programowania sterownika.

równie¿

1. OPIS OGÓLNY

1

Konsola Nadir PX102 jest zasilana napiêciem bezpiecznym 9 - 12 V, jednak podczas jej instalacji

i u¿ytkowania nale¿y bezwzglêdnie przestrzegaæ poni¿szych regu³ bezpieczeñstwa:

1. Urz¹dzenie mo¿e byæ pod³¹czone wy³¹cznie do zasilania 9 - 12 V AC/DC o obci¹¿alnoœci

zgodnej z danymi technicznymi.

2. Nale¿y chroniæ wszystkie przewody przed uszkodzeniami mechanicznymi i termicznymi.

3. W przypadku uszkodzenia któregokolwiek z przewodów nale¿y zast¹piæ go przewodem o

takich samych danych technicznych i atestach.

4. Do pod³¹czenia sygna³u DMX stosowaæ wy³¹cznie przewód ekranowany.

5. Wszelkie naprawy jak i pod³¹czenie sygna³u DMX mog¹ byæ wykonywane wy³¹cznie przy

od³¹czonym zasilaniu.

6. Nale¿y bezwzglêdnie chroniæ PX102 przed kontaktem z wod¹ i innymi p³ynami.

7. Unikaæ gwa³townych wstrz¹sów, a w szczególnoœci upadków.

8. Nie w³¹czaæ urz¹dzeniach w pomieszczeniach o wilgotnoœci powy¿ej 90%.

9. Urz¹dzenia nie nale¿y u¿ywaæ w pomieszczeniach o temperaturze ni¿szej ni¿ +2 C lub

wy¿szej ni¿ +40 C.

10. Do czyszczenia u¿ywaæ wy³¹cznie lekko wilgotnej œciereczki.

o

o

2. WARUNKI BEZPIECZEÑSTWA
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5. TABELA ADRESÓW DMX

0
1PRZYK£AD

Adres DMX = 145

1
2
3
4
5
6
7
8
9

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
51
52
53
54
55
56
57
58
59
60
61
62
63
64

DIP SW

MODE 1 MODE 2 MODE 3 MODE 4

100000000
100010000
100001000
100011000
100000100
100010100
100001100
100011100
100000010
100010010
100001010
100011010
100000110
100010110
100001110
100011110
100000001
100010001
100001001
100011001
100000101
100010101
100001101
100011101
100000011
100010011
100001011
100011011
100000111
100010111
100001111
100011111

Button #

100000000
100100000
100010000
100110000
100001000
100101000
100011000
100111000
100000100
100100100
100010100
100110100
100001100
100101100
100011100
100111100
100000010
100100010
100010010
100110010
100001010
100101010
100011010
100111010
100000110
100100110
100010110
100110110
100001110
100101110
100011110
100111110
100000001
100010001
100001001
100011001
100000101
100010101
100001101
100011101
100000011
100010011
100001011
100011011
100000111
100010111
100001111
100011111

100000000
100100000
100010000
100110000
100001000
100101000
100011000
100111000
100000100
100100100
100010100
100110100
100001100
100101100
100011100
100111100
100000010
100100010
100010010
100110010
100001010
100101010
100011010
100111010
100000110
100100110
100010110
100110110
100001110
100101110
100011110
100111110
100000001
100100001
100010001
100110001
100001001
100101001
100011001
100111001
100000101
100100101
100010101
100110101
100001101
100101101
100011101
100111101
100000011
100100011
100010011
100110011
100001011
100101011
100011011
100111011
100000111
100100111
100010111
100110111
100001111
100101111
100011111
100111111

100000000
101000000
100100000
101100000
100010000
101010000
100110000
101110000
100001000
101001000
100101000
111101000
100011000
101011000
100111000
101111000
100000100
101000100
100100100
101100100
100010100
101010100
100110100
101110100
100001100
101001100
100101100
101101100
100011100
101011100
100111100
101111100
100000010
100100010
100010010
100110010
100001010
100101010
100011010
100111010
100000110
100100110
100010110
100110110
100001110
100101110
100011110
100111110
100000001
100010001
100001001
100011001
100000101
100010101
100001101
100011101
100000011
100010011
100001011
100011011
100000111
100010111
100001111
100011111

1
17
33
49
65
81
97

113
129
145
161
177
193
209
225
241
257
273
289
305
321
337
353
369
385
401
417
433
449
465
481
497

1
9

17
25
33
41
49
57
65
73
81
89
97

105
113
121
129
137
145
153
161
169
177
185
193
201
209
217
225
233
241
249
257
273
289
305
321
337
353
369
385
401
417
433
449
465
481
497

1
9

17
25
33
41
49
57
65
73
81
89
97

105
113
121
129
137
145
153
161
169
177
185
193
201
209
217
225
233
241
249
257
265
273
281
289
297
305
313
321
329
337
345
353
361
369
377
385
393
401
409
417
425
433
441
449
457
465
473
481
489
497
505

1
5
9

13
17
21
25
29
33
37
41
45
49
53
57
61
65
69
73
77
81
85
89
93
97

101
105
109
113
117
121
125
129
137
145
153
161
169
177
185
193
201
209
217
225
233
241
249
257
273
289
305
321
337
353
369
385
401
417
433
449
465
481
497

DMX
addr DIP SW DMX

addr DIP SW DMX
addrDIP SW DMX

addr

2 3 4 5 6 7 8 9

ON DIP

1



6. KONFIGURACJA STEROWNIKA

Podczas trwania przedsta-wionego na rysunku
okna wciœnij klawisz “KONFIG” w bloku
“PROGRAMOWANIE”. Pojawi siê nowe okno i
zapali siê LED w tym klawiszu.

obok

1 - 32 urz¹dzenia x 16 kana³ów
2 - 32 urz¹dzenia x 8 kana³ów + 16 urz¹dzeñ x 16 kana³ów
3 - 64 urz¹dzenia x 8 kana³ów
4 - 32 urz¹dzenia x 4 kana³y + 16 urz¹dzeñ x 8 kana³ów + 16 urz¹dzeñ x 16 kana³ów

UWAGA!!!
Te funkcje mog¹ byæ zablokowane. Patrz rozdzia³: “TRYB SERWISOWY” (p. 11).

UWAGA!!!
Przy zmianie trybu adresowania sterow-nik
wykasuje wszystkie programy!!!
Dlatego musisz dokonaæ wyboru trybu przed
rozpoczêciem programowania skanerów.

Krêc¹c kó³kiem enkodera lub naciskaj¹c klawisze
“E” lub”F” wybierz w³aœciwy dla Twoich urz¹dzeñ tryb
pracy.

6.1 TRYB PODZIA£U (ADRESOWANIA)

5

Nadir posiada 4 tryby adresowania urz¹dzeñ:

Po wybraniu odpowiedniego trybu naciœnij klawisz "ZAPAMIÊTAJ”. Nowe ustawienia zostan¹
zapisane w pamiêci, a sterownik rozpocznie kasowanie zawartoœci pamiêci. Mo¿e to potrwaæ
kilka minut.

Po wciœniêciu klawisza “A” lub “B” mo¿esz okreœliæ w
jakim trybie bêdzie dzia³a³ sterownik.

W celu lepszego wykorzystania przestrzeni 512 adresów DMX, wybór trybu adresowania
pozwala na optymalne dopasowanie sterownika do typu stosowanych skanerów.

W y b i e r z p r o g r a m ( y ) . . .W y b i e r z p r o g r a m ( y ) . . .

T r y b p o d z i a l u F u n k c j eT r y b p o d z i a l u F u n k c j e

I ( 1 ) S k a n e r y s p e c .I ( 1 ) S k a n e r y s p e c .

T r y b p o d z i a l u : t r y b 4T r y b p o d z i a l u : t r y b 4

3 2 x 4 i 1 6 x 8 i 1 6 x 1 6 k a n3 2 x 4 i 1 6 x 8 i 1 6 x 1 6 k a n

! K a s o w a n i e p r o g r a m o w ! ! !! K a s o w a n i e p r o g r a m o w ! ! !

K o n t y n u o w a c ? T a k N i eK o n t y n u o w a c ? T a k N i e

FE

BA

KONFIG ZAPAMIÊTAJ

E



Naciœnij jeden lub kilka klawiszy, które odpowiadaj¹ programowanym przez Ciebie urz¹dzeniom.
W wybranych klawiszach zapal¹ siê LEDy, a na wyœwietlaczu pojawi siê okno, w którym
wybierzesz producenta urz¹dzenia oraz jego nazwê.

Po ustawieniu producenta i nazwy urz¹dzenia naciœnij klawisz “ZAPAMIÊTAJ”. Zgasn¹ zapalone
LEDy, a w pamiêci sterownika zostanie zapisany wybrany przez Ciebie skaner.

Naciskaj¹c klawisze “A” lub “B” przegl¹dasz alfabetyczny spis producentów.
Naciskaj¹c klawisze “D” lub “E” przegl¹dasz alfabetyczny spis urz¹dzeñ wybranego producenta.
Krêc¹c kó³kiem enkodera mo¿esz przegl¹daæ ca³¹ bibliotekê urz¹dzeñ.

6

W ten sposób musisz zdefiniowaæ wszystkie u¿ywane przez Ciebie urz¹dzenia.

30 62

ZAPAMIÊTAJ

DD CC

B

B

A

A

M a r t i n M a c 2 5 0M a r t i n M a c 2 5 0

- + - +- + - +

Sterownik posiada wbudowan¹ obszern¹ bibliotek¹ skanerów. Przed rozpoczêciem
programowania scen musisz przypisaæ odpowiednie skanery z biblioteki do w³aœciwych klawiszy
z pola “BLOK WYBORU”.

Adres DMX, który ustawiasz na skanerze jest zale¿ny od trybu adresowania sterownika (opis na
stronie 7).

Pamiêtaj !!!

6.2 SKANERY

6.2.1. Modele

W y b i e r z u r z a d z e n i aW y b i e r z u r z a d z e n i a

( 1 - 3 2 ) p r z e g l . O K( 1 - 3 2 ) p r z e g l . O K

U r z a d z e n i e :

M o d e l e A d r e s yM o d e l e A d r e s y

O p o z n i e n i e

p a c z e k

T r y b p o d z i a l u F u n k c j eT r y b p o d z i a l u F u n k c j e

I ( 1 ) S k a n e r y s p e c .I ( 1 ) S k a n e r y s p e c .



E

D

D

FE

Wciskaj¹c klawisz “D” mo¿esz uruchomiæ okno
przegl¹dania zapamiêtanych przypisañ urz¹dzeñ.

Wciskaj¹c klawisz “E” (zero) mo¿esz wykasowaæ
skaner (np. Martin Mac 250) ze wszystkich
programów, w których jest u¿ywany.

N a c i œ n i j k l a w i s z " K O N F I G " w b l o k u
"PROGRAMOWANIE" (patrz str. 5) - wyœwietli siê
okno wyboru (rys. obok).
Naciœnij klawisze "C" lub "D" pod napisem skanery,
aby przejœæ do kolejnego okna.

M a r t i n M a c 2 5 0M a r t i n M a c 2 5 0

6 - + u s u w . z e r o O K6 - + u s u w . z e r o O K

Naciskaj¹c klawisze “B” lub “C” lub krêc¹c kó³kiem
enkodera mo¿esz przegl¹daæ wybrane urz¹dzenia.
Na wyœwietlaczu w górnej linii bêdzie pojawia³a siê
nazwa i producent urz¹dzenia, a w dolnej linii numer
urz¹dzenia. Jednoczeœnie bêd¹ zapala³y siê LEDy w
klawiszach w BLOKU WYBORU (miganie LEDa
oznacza, ¿e przegl¹dasz drugi bank, czyli
urz¹dzenia od 33 do 64).

N i e z d e f i n i o w a n y !N i e z d e f i n i o w a n y !

6 - + u s u w . z e r o O K6 - + u s u w . z e r o O K

Klawiszem “D” mo¿esz usun¹æ przyporz¹dkowanie
wybranego urz¹dzenia.

6.2.2. Adresy DMX

= 2 0 9= 2 0 9

U r z . 1 a d r e s 1 0 0 0 1 0 1 1 0U r z . 1 a d r e s 1 0 0 0 1 0 1 1 0

- + O K- + O K

Ponownie naciœnij klawisz “C” lub ”D”.

ADRESY DMX - to funkcja, która u³atwia adresowanie pod³¹czonych do Twojego sterownika
efektów.
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Wybierz jedno z urz¹dzeñ pod³¹czonych do Twojego
sterownika (urz¹dzenia odpowiednio przypisane wg
klawiszy w BLOKU WYBORU) przy pomocy
klawisza “A” lub “B”.
W dolnej linijce wyœwietlacza pojawi siê dziesiêtny
adres wybranego urz¹dzenia, a w górnej linijce jego
wersja binarna - czyli informacja jak musisz ustawiæ
prze³¹cznik DIP - SWITCH.

0 = pozycja OFF 1 = pozycja ON

W y b i e r z u r z a d z e n i aW y b i e r z u r z a d z e n i a

( 1 - 6 4 ) p r z e g l . O K( 1 - 6 4 ) p r z e g l . O K

T r y b p o d z i a l u F u n k c j eT r y b p o d z i a l u F u n k c j e

I ( 1 ) S k a n e r y s p e c .I ( 1 ) S k a n e r y s p e c .

U r z a d z e n i e :

M o d e l e A d r e s yM o d e l e A d r e s y

O p o z n i e n i e

p a c z e k



D DC C BA

KONFIG

6.2.3. OpóŸnienie paczek

Poniewa¿ niektóre skanery (najczêœciej starsze modele) nie reaguj¹ wystarczaj¹co szybko na
sygna³ DMX, sterownik wyposa¿ono w funkcjê regulacji opóŸnienia transmisji DMX. Zakres
regulacji obejmuje 8 stopni i umo¿liwia poprawne wysterowanie nawet najwolniejszych
skanerów.

U r z a d z e n i e :

M o d e l e A d r e s yM o d e l e A d r e s y

O p o z n i e n i e

p a c z e k

O p o z n i e n i e = 0O p o z n i e n i e = 0

- + O K- + O K

FE BA

0 = brak opóŸnienia
7 = opóŸnienie maksymalne

6.3. FUNKCJE SPECJALNE

Ustawienie funkcji specjalnych nie jest konieczne dla poprawnego dzia³ania sterownika, zawiera
jednak trzy bardzo przydatne opcje.

RESET URZ¥DZEÑ - wielu producentów umo¿liwia programowe zerowanie wytwarzanych
przez siebie skanerów (bez koniecznoœci wy³¹czania zasilania). Jest to jednak czêsto doœæ
skomplikowane. Dlatego w sterownik wbudowano oprogramowanie pozwalaj¹ce ³atwo
zresetowaæ wskazany skaner.

PRZYPISANIE SUWAKÓW - je¿eli chcesz uruchamiaæ napisane przez siebie programy
suwakami, musisz najpierw przypisaæ je do odpowiedniej grupy klawiszy.

T r y b p o d z i a l u F u n k c j eT r y b p o d z i a l u F u n k c j e

I ( 1 ) S k a n e r y s p e c .I ( 1 ) S k a n e r y s p e c .

6.3.1. Reset urz¹dzeñ

U r z a d z e n i a : P r z y p i s a n i eU r z a d z e n i a : P r z y p i s a n i e

R e s e t s u w a k o wR e s e t s u w a k o w

W y b i e r z u r z a d z e n i a :W y b i e r z u r z a d z e n i a :

W s z y s t R e z y g n u j W y k o n a jW s z y s t R e z y g n u j W y k o n a j

Naciœnij klawisz “E” lub “F”.

Naciœnij klawisz “A” lub “B”.

Wybierz urz¹dzenia, które chcesz zresetowaæ
naciskaj¹c odpowiednie klawisze w “BLOKU
WYBORU”. Zapal¹ siê umieszczone w nich LEDy.
Nastêpnie naciœnij klawisz “E” lub “F”. Sterownik
rozpocznie procedurê resetowania wybranych
skanerów.
Je¿eli chcesz wybraæ wszystkie skanery naciœnij
klawisz “A” lub “B”.
Je¿eli chcesz zrezygnowaæ z resetowania urz¹dzeñ
naciœnij klawisz “C” lub “D”.

UWAGA: Proces resetowania mo¿e
trwaæ nawet do kilkudziesiêciu sekund.
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6.3.2. Przypisywanie suwaków

Krêc¹c kó³kiem enkodera wybierz grupê klawiszy z
“BLOKU WYBORU”, którym bêd¹ przypo-
rz¹dkowane suwaki.
1. (1 - 16)
2. (17 - 32)
3. (33 - 48)
4. (49 - 64)
5. Brak
Po wybraniu odpowiedniego zakresu naciœnij
klawisz "ZAPAMIÊTAJ" w celu zapisania ustawieñ
do pamiêci sterownika, a nastêpnie klawisz "F" aby
wyjœæ z ustawieñ.

9

ZAPAMIÊTAJ

FFE

30 62

FF EE

DC

B

B

A

A

W y b i e r z z a k r e s ( 1 - 1 6 )W y b i e r z z a k r e s ( 1 - 1 6 )

+ - O K+ - O K

Naciœnij klawisz “E” lub ”F”.

U r z a d z e n i a : P r z y p i s a n i eU r z a d z e n i a : P r z y p i s a n i e

R e s e t s u w a k o wR e s e t s u w a k o w

7. PROGRAMOWANIE SCEN

UWAGA!!! Te funkcje mog¹ byæ zablokowane. Patrz rozdzia³ “TRYB SERWISOWY”

Podczas trwania przedsta-wionego obok na rysunku
okna wciœn i j k lawisz “SCENY"(w bloku
“PROGRAMOWANIE”), zapali sie LED przy
klawiszu SKANER.

Nie mo¿esz rozpocz¹æ progra-mowania je¿eli œwieci
siê jakikolwiek LED w “BLOKU WYBORU”.

UWAGA:

W y b i e r z p r o g r a m ( y ) . . .W y b i e r z p r o g r a m ( y ) . . .

P r o g r a m o w a n i e s c e nP r o g r a m o w a n i e s c e n

S t a n d a r d S p e c . K a s . O KS t a n d a r d S p e c . K a s . O K

FEDCBA

Sterownik Nadir umo¿liwia programowanie 2 rodza-
jów scen: standardowych i specjalnych. Po naciœniê-
ciu klawisza "A" lub "B" zaprogramujesz sceny stan-
dardowe, a klawisza "D" sceny specjalne (p. 6.2).
Funkcja kasowanie (klawisz "E") pozwala usun¹æ
zapisane wczeœniej programy (p. 6.3).
Klawiszem "F" (OK) wrócisz do poziomu wy¿ej.



7.1. PROGRAMOWANIE SCEN STANDARDOWYCH

Sterownik odczytuje zawartoœæ pierwszej sceny z
pierwszego programu i zgodnie z zapisanymi tam
danymi ustawia pod³¹czone do niego urz¹dzenia.
Klawiszami z “BLOKU WYBORU” wybierz
urz¹dzenia, których ustawienia chcesz zmieniæ, a
nastêpnie suwakami i joystickiem dokonaj
odpowiednich korekt. W klawiszu “ZAPAMIÊTAJ”
zapali siê LED, co oznacza, ¿e wprowadzi³eœ
zmiany, ale ich nie zapamiêta³eœ. Mo¿esz teraz

zrezygnowaæ z zapamiêtania wy³¹czaj¹c klawisze z
“BLOKU WYBORU”.

zapamiêtaæ zmiany klawiszem “ZAPAMIÊTAJ”, lub

Je¿eli chcesz przepisaæ tê scenê do nastêpnej lub do
innego programu, najpierw zmieñ klawiszem “E”
komendê “ED” (edycja) na “NW” (nowa).
Nastêpnie klawiszami “A” lub “B” ustaw w³aœciwy
numer programu, a klawiszami “C” lub “D”
odpowiedni numer sceny. Numery programów
mo¿esz zmieniaæ równie¿ kó³kiem enkodera. Przy
pomocy suwaków i joysticka dokonaj ewentualnych
zmian i zapisz now¹ scenê w pamiêci naciskaj¹c
klawisz “ZAPAMIÊTAJ”.

Wartoœæ ostatnio
ruszonego suwaka

W ka¿dym programie mo¿esz zapisaæ maksimum 24
sceny. Je¿eli program ma byæ krótszy, to przed
zapamiêtaniem ostatniej sceny za³¹cz
znacznik koñca programu (na wyœwietlaczu pojawi
siê litera “K”).

klawiszem “F”

Zapisane w pamiêci programy mo¿esz przegl¹daæ i
dokonywaæ w nich poprawek, pod warunkiem, ¿e
sterownik jest w stanie edycji (litery “ED” na
wyœwietlaczu). Prze³¹czanie pomiêdzy “ED” a “NW”
odbywa siê przy pomocy klawisza “E”.
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P g m : 0 1 S c e n a 0 1 [ . . 0 ]P g m : 0 1 S c e n a 0 1 [ . . 0 ]

- + - + E D- + - + E D

P g m : 0 5 S c e n a 0 3 [ 1 3 7 ]P g m : 0 5 S c e n a 0 3 [ 1 3 7 ]

- + - + E D S- + - + E D S

P g m : 0 5 S c e n a 0 3 [ 1 3 7 ]P g m : 0 5 S c e n a 0 3 [ 1 3 7 ]

- + - + E D- + - + E D

P g m : 1 2 S c e n a 1 3 [ 2 5 5 ]P g m : 1 2 S c e n a 1 3 [ 2 5 5 ]

- + - + N W K- + - + N W K

Pojawienie siê l i tery "S" na
wyœwietlaczu sygnalizuje, ¿e wybrany
program zawiera sceny specjalne.

UWAGA!:
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Poniewa¿ sterownik umo¿liwia równoczesne odtwarzanie do 7 programów, musisz tak
zaprogramowaæ wszystkie sceny, by wzajemnie siê nie zak³óca³y. W tym celu:
1. Twórz zawsze osobne programy dla skanerów, osobne dla g³owic, osobne dla PAR’ów,

osobne dla neonów, itd.
2. W ka¿dym z tych programów ustawiaj wszystkie nieu¿ywane efekty na “zero”.
3. Pamiêtaj, ¿e dotyczy to ka¿dego kroku.
4. Po zaprogramowaniu sprawdŸ w trybie rêcznego odtwarzania ka¿dy program czy “odzywaj¹”

siê tylko po¿¹dane efekty.

USTAWIANIE NA“ZERO” to:
- dla kana³u regulowanego suwakiem wartoœæ “0”, czyli jego dolne po³o¿enie, a dla joystika
wartoœæ 128 uzyskiwana po jego naciœniêciu.

UWAGA:

7.2. PROGRAMOWANIE SCEN SPECJALNYCH

Sterownik posiada wbudowane bardziej skomplikowane wzory ruchów skanerów, jak na
przyk³ad ruch po okrêgu, w "ósemkê” czy po przek¹tnej. Programowanie scen specjalnych
polega na przyporz¹dkowaniu jednego z takich wzorów wybranemu programowi i okreœlenie
takich parametrów ruchu jak szybkoœæ, œrednica i po³o¿enie œrodka.

Sceny specjalne mo¿na programowaæ tylko dla programów 49 - 64.
UWAGA:

Klawiszami “A” lub “B” wybierz odpowiedni program.

W jednym programie mo¿esz zaprogramowaæ do 64
skanerów, w zale¿noœci od ustawieñ konfiguracji
sterownika.
Naciskaj¹c klawisz z “BLOKU WYBORU”
uruchomisz tryb edycji ustawieñ ruchu skanera.

UWAGA:

W celu wyzerowania wartoœci DMX z poprzednich
ustawieñ naciœnij klawisz "E" (Zer).

W y b i e r z u r z a d z e n i aW y b i e r z u r z a d z e n i a

P g m . 4 9 8 + ! Z e r E DP g m . 4 9 8 + ! Z e r E D

Suwakami “ŒREDNICA” (R) i “SZYBKOŒÆ” (Sz)
ustaw odpowiednie parametry odtwarzania. Przy
pomocy joysticku mo¿esz skorygowaæ po³o¿enie
œrodka okrêgu (X:0, Y:0), a suwakami “GOBO”,
“KOLOR”, itd. ustawiæ odpowiadaj¹ce kolory, figury
itd.
Wszystkie dokonane zmiany zapisz do pamiêci
klawiszem "ZAPAMIÊTAJ".

Klawiszem “C” wybierz wzór
ruchu:

O+ - ruch po okrêgu w prawo
O- - ruch po okrêgu w lewo
8+ - ósemka w prawo
8- - ósemka w lewo
/+ - po skosie w prawo
\- - po skosie w lewo
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Podczas programowania ró¿nych ruchów dla kilku
skanerów wa¿nym elementem jest moment startu
programu. Mo¿esz go zobaczyæ dziêki funkcji tzw.
synchronicznego startu ("!"), naciskaj¹c klawisz “D”.

Je¿eli chcesz, aby w jednym programie czêœæ skanerów wykonywa³a ruch po okrêgu w prawo a
czêœæ w lewo, musisz podobnie jak przy programowaniu scen standardowych:

1. Wybraæ w “BLOKU WYBORU” skanery które maj¹ obracaæ siê w prawo.
2. Ustawiæ klawiszem “C” znacznik “O+” na wyœwietlaczu.
3. Dobraæ œrednicê i szybkoœæ ruchu.
4. Wy³¹czyæ klawisze w “BLOKU WYBORU” - skanery bêd¹ dalej wykonywa³y przypisany im
ruch.
5. Wybraæ skanery, które maj¹ obracaæ siê w lewo.
6. Klawiszem “C” ustawiæ znacznik “O-" na wyœwietlaczu.
7. Dobraæ œrednicê i szybkoœæ ruchu.
8. Klawiszem “ZAPAMIÊTAJ” zapisaæ do pamiêci wszystkie ustawienia.

12
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P g m . 4 9 8 + ! Z e r E DP g m . 4 9 8 + ! Z e r E D

7.3. KASOWANIE PROGRAMÓW

Sterownik umo¿liwia dwa rodzaje kasowania
programów: usuwanie i zerowanie.

USUWANIE - klawiszem "D" (usuñ) mo¿esz usun¹æ
program z l is ty programów. Wszys tk ie
zaprogramowane wartoœci pozostaj¹ w pamiêci.

ZEROWANIE - klawiszem “E” (zer) mo¿esz
wyzerowaæ dowolne urz¹dzenia we wszystkich
scenach wybranego programu. Pozosta³e
urz¹dzenia pozostan¹ bez zmian.
Dziêki tej funkcji mo¿esz szybko "wyczyœciæ"
programy dziêki czemu nie bêd¹ siê wzajemnie
zak³óca³y.

P r o g r a m o w a n i e s c e nP r o g r a m o w a n i e s c e n

S t a n d a r d S p e c . K a s . O KS t a n d a r d S p e c . K a s . O K

P r o g r a m 1 - s t a n d a r d .P r o g r a m 1 - s t a n d a r d .

- + u s u n z e r . O K- + u s u n z e r . O K

W y b i e r z u r z a d z e n i aW y b i e r z u r z a d z e n i a

W s z y s t . R e z y g n u j W y k o n a jW s z y s t . R e z y g n u j W y k o n a j

E FE

E

D



8. PROGRAMOWANIE MIDI

Podczas trwania przedsta-wionego obok na rysunku
o k n a w c i œ n i j k l a w i s z “ M I D I ” w b l o k u
“PROGRAMOWANIE”. Zaœwieci siê LED w tym
klawiszu i pojawi siê nastêpne okno.

Po wciœniêciu klawisza “A” mo¿esz przypisaæ
dowolnej nucie generowanej przez sterownik MIDI
(innymi s³owy np. klawiszowi w organach) jeden z
klawiszy z "BLOKU WYBORU" w Twoim sterowniku.

W instrumencie MIDI naciœnij klawisz, który chcesz
powi¹zaæ z Twoim sterownikiem.

Po zaprogramowaniu wszystkich powi¹zañ naciœnij
klawisz "ZAPAMIÊTAJ". Ustawienia zostan¹
zapisane w pamiêci sterownika, co potwierdzi
zgaœniêcie LEDa w klawiszu "ZAPAMIÊTAJ".

W e r s j a p r o g r a m u : 1 . 0W e r s j a p r o g r a m u : 1 . 0

B i b l i o t e k : 1 . 0 O KB i b l i o t e k : 1 . 0 O K

P r z y p i s a n i a M I D IP r z y p i s a n i a M I D I

U s t . k a s o w a n i eU s t . k a s o w a n i e

14 46 ZAPAMIÊTAJ

FA

MIDI

13

Naciœnij jeden z klawiszy z "BLOKU WYBORU".

Klawiszem “F“ potwierdŸ dokonany wybór. Mo¿esz
teraz wybraæ kolejn¹ nutê i przyporz¹dkowaæ j¹
kolejnemu klawiszowi.

W y b i e r z n u t e :W y b i e r z n u t e :

N i e

W y b i e r z n u t e : 6 0W y b i e r z n u t e : 6 0

i k l a w i s z : ( S ) N i ei k l a w i s z : ( S ) N i e

W y b i e r z n u t e : 6 0W y b i e r z n u t e : 6 0

i k l a w i s z : 1 O Ki k l a w i s z : 1 O K

W y b i e r z n u t e : 6 0W y b i e r z n u t e : 6 0

i k l a w i s z : ( S ) N i ei k l a w i s z : ( S ) N i e

W y b i e r z n u t e : 6 0W y b i e r z n u t e : 6 0

i k l a w i s z : s y n c h r o N i ei k l a w i s z : s y n c h r o N i e

Naciskaj¹c klawisz “E“ po wybraniu nuty w
instrumencie MIDI mo¿esz zaprogramowaæ Ÿród³o
synchronizacji odtwarzania programów.

8.1. KASOWANIE PRZYPISAÑ MIDI

Aby skasowaæ przypisania MIDI naciœnij klawisz "C"
lub "D".
Naciskaj¹c klawisze "A" lub "B" mo¿esz przegl¹daæ
wszystkie przyporz¹dkowania i zdecydowaæ, które
chcesz usun¹æ. Po wybraniu odpowiedniego
naciœnij klawisz "D". Przyporz¹dkowanie zostanie
skasowane, a na ekranie pojawi siê nastêpne.

Po usuniêciu wszystkich przyporz¹dkowañ na
wyœwietlaczu pojawi siê napis : “ Brak przypisañ".

P r z y p i s a n i a M I D IP r z y p i s a n i a M I D I

U s t . k a s o w a n i eU s t . k a s o w a n i e

N u t a 6 0 - > k l a w i s z 1 5N u t a 6 0 - > k l a w i s z 1 5

p o p . n a s t . K a s u j O Kp o p . n a s t . K a s u j O K

B r a k p r z y p i s a nB r a k p r z y p i s a n

O K



8.2 URUCHAMIANIE PROGRAMÓW Z STEROWNIKA MIDI

Naciskaj¹c klawisz, który
z o s t a ³ p r z y p o r z ¹ d k o w a n y

odpowiedniemu klawiszowi z "BLOKU WYBORU"
mo¿esz uruchomiæ odpowiedni program.

w urz¹dzeniu MIDI
w c z e œ n i e j

W y b i e r z p r o g r a m . . .W y b i e r z p r o g r a m . . .

30 62

DDC BA

a u t o 4 4 1 2 , 4 U s t .a u t o 4 4 1 2 , 4 U s t .

1 3 W s z1 3 W s z Na wyœwietlaczu pojawiaj¹ siê numery wybranych
programów, a w "BLOKU WYBORU" zapalaj¹ siê
odpowiadaj¹ce im LEDy.
Ka¿dy program mo¿na wy³¹czyæ naciskaj¹c
ponownie ten sam klawisz w sterowniku MIDI lub
bezpoœrednio klawiszem z "BLOKU WYBORU".
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UWAGA!!!
Te funkcje mog¹ byæ zablokowane. Patrz rozdzia³: “TRYB SERWISOWY”

9. PROGRAMOWANIE SEKWENCJI

Sekwencja jest to, najproœciej mówi¹c, ci¹g kolejno odtwarzanych programów. Sekwencja
sk³ada siê z maksymalnie 256 kroków. W czasie trwania ka¿dego kroku mo¿e byæ
uruchomionych od 1 do 7 programów.

Podczas trwania przedsta-wionego obok na rysunku
okna wciœnij klawisz “SEKW” w bloku “PROGRAMO-
WANIE”.

Nie mo¿esz rozpocz¹æ programowania, je¿eli œwieci
siê jakikolwiek LED w “BLOKU WYBORU”.

UWAGA:

Po pojawieniu siê okna (jak na rys. obok), klawiszami
“A” lub “B” ustaw w³aœciwy numer sekwencji, a
klawiszami “C” lub “D” numer kroku. Klawiszami 1 -
32 wybierz programy, które maj¹ dzia³aæ w
pierwszym kroku.
Klawiszem “E” wybierz, czy chcesz przegl¹daæ
zapisan¹ wczeœniej sekwencjê i dokonywaæ w niej
ewentualnych poprawek (ED), czy te¿ bêdziesz
programowa³ zupe³nie now¹ sekwencjê (NW).

W e r s j a p r o g r a m u : 1 . 0W e r s j a p r o g r a m u : 1 . 0

B i b l i o t e k : 1 . 0 O KB i b l i o t e k : 1 . 0 O K

P o c z . 0 , 0 0 . 0 C z a s 3 . 0P o c z . 0 , 0 0 . 0 C z a s 3 . 0

S e k w . 1 K r o k 1 E D KS e k w . 1 K r o k 1 E D K



P o c z . 0 , 0 0 . 0 C z a s 3 . 0P o c z . 0 , 0 0 . 0 C z a s 3 . 0

S e k w . 1 K r o k 1 N W KS e k w . 1 K r o k 1 N W K

W ka¿dej sekwencji mo¿esz zapisaæ maksimum 256
kroków. Je¿eli sekwencja ma byæ krótsza, to przed
zapamiêtaniem ostatniego kroku za³¹cz

znacznik koñca sekwencji (na wyœwietlaczu
pojawi siê litera “K”).

klawiszem
“F”
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UWAGA:
Znacznika koñca “K” nie mo¿esz wy³¹czyæ. Podczas pierwszego programowania ka¿dej
sekwencji jest on automatycznie ustawiany na pierwszym kroku. Zaprogramuj najpierw ca³¹
sekwencjê, a nastêpnie w ostatnim kroku za³¹cz znacznik koñca “K”. Sterownik automatycznie
skasuje go z pierwszego kroku.

Poniewa¿ ka¿da sekwencja mo¿e zawieraæ do 256 kroków, edycja pe³nego zakresu wy³¹cznie
przy pomocy klawiszy “C” i “D” mo¿e trwaæ zbyt d³ugo. Dlatego do zmiany kroków mo¿esz
u¿ywaæ równie¿ enkodera. Wystarczy, ¿e bêdziesz trzyma³ przyciœniêty klawisz “C” lub “D”, a
obroty enkodera bêd¹ zmienia³y kroki zamiast czasu.

Kó³kiem enkodera ustaw czas, przez jaki od startu
sekwencji maj¹ zacz¹æ dzia³aæ programy wybrane w
pierwszym kroku.

Dokonane ustawienia zapisz do pamiêci klawiszem
“ZAPAMIÊTAJ”.

Po przejœciu do nastêpnego kroku klawiszem “D”
jego pocz¹ tek zos tan ie au tomatyczn ie
zmodyfikowany o czas trwania poprzedniego.

P o c z . 0 , 0 0 . 0 C z a s 3 . 0P o c z . 0 , 0 0 . 0 C z a s 3 . 0

S e k w . 1 K r o k 1 E D KS e k w . 1 K r o k 1 E D K

Czas kroku

Czas od pocz¹tku sekwencji

FDD CDD C

14 46 ZAPAMIÊTAJ

EDCBA

SEKW

W y b i e r z p r o g r a m . . .W y b i e r z p r o g r a m . . .

N a d i r P x 1 0 2 w e r . 1 . 0N a d i r P x 1 0 2 w e r . 1 . 0

P r o x i m a s . c .P r o x i m a s . c .

Sterownik umo¿liwia równoczesne odtwarzanie do 7
programów. Za³¹czanie programów odbywa siê
klawiszami z “BLOKU WYBORU”. Programy z
zakresu 33 - 64 mo¿esz uruchomiæ po za³¹czeniu
klawisza zmiany zakresu “33 - 64”. Migaj¹ce w
klawiszach “BLOKU WYBORU” LEDy oznaczaj¹, ¿e
wybrany program znajduje siê innym zakresie.

10. ODTWARZANIE PROGRAMÓW



Krêc¹c kó³kiem enkodera zmieniasz pozycjê
kursora. W dolnej linijce wyœwietlane s¹ informacje o
synchronizacji programu wskazywanego przez
kursor.
Je¿eli chcesz dokonaæ zmian w wybranym kursorem
programie naciœnij klawisz “F”.

Odtwarzanie programu kontrolowane jest przez
wewnêtrzny zegar. Parametry tego zegara to
szybkoœæ “Sz.” w sekundach i p³ynnoœæ “X-F” w
procentach. Mo¿esz te parametry dowolnie
zmodyfikowaæ przy pomocy suwaków “SZYBKOŒÆ”
i “P£YNNOŒÆ”.

Program mo¿esz odtwarzaæ rêcznie po jednej
scenie do przodu lub do ty³u naciskaj¹c odpowiednio
klawisze “C” lub “D”.

Program odtwarzany jest zgodnie z rytmem muzyki.

W przypadku braku w³aœciwej synchronizacji nale¿y
poprawiæ dopasowanie poziomu sygna³u audio
pokrêt³em znajduj¹cym siê na tylnej œcianie
sterownika.

UWAGA:

Sterowanie odtwarzaniem programu przejmuje
pod³¹czony do PX102 zewnêtrzny kontroler MIDI.
Dok³adny opis wspó³pracy sterownika z
urz¹dzeniem MIDI przedstawiony jest na stronie 13.

Klawiszami “A” lub “B” wybierz odpowiadaj¹cy Ci
sposób synchronizacji dla wskazanego programu.
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Po ustawieniu wybranego programu, zatwierdŸ zmiany klawiszem “F"
Nastêpnie wybierz kursorem kolejny program i ustaw równie¿ jego parametry. Po

dokonaniu wszystkich koniecznych zmian we wszystkich odtwarzanych programach naciœnij
klawisz “ZAPAMIÊTAJ” w celu zachowania ich w pamiêci sterownika.

Wy³¹czenie programu (wy³¹czenie klawisza programu w “BLOKU WYBORU”) przed
zapamiêtaniem klawiszem “ZAPAMIÊTAJ” powoduje powrót do starych ustawieñ.

lub zrezygnuj ze zmian
klawiszem "E".

UWAGA:

m u z y k a r e z . O Km u z y k a r e z . O K

S y n c h r . P g m : 1 5S y n c h r . P g m : 1 5

b r a k 2 r e z . O Kb r a k 2 r e z . O K

S y n c h r . S c e n a P g m : 1 5S y n c h r . S c e n a P g m : 1 5

a u t o 4 4 1 2 , 4 r e z . O Ka u t o 4 4 1 2 , 4 r e z . O K

S y n c h r . X - F S z . P g m : 1 5S y n c h r . X - F S z . P g m : 1 5

a u t o 4 4 1 2 , 4 r e z . O Ka u t o 4 4 1 2 , 4 r e z . O K

S y n c h r . X - F S z . P g m : 1 5S y n c h r . X - F S z . P g m : 1 5

a u t o 4 4 1 2 , 4 U s t .a u t o 4 4 1 2 , 4 U s t .

1 3 9 1 1 3 3 4 5 6 3 W s z1 3 9 1 1 3 3 4 5 6 3 W s z

M I D I r e z . O KM I D I r e z . O K

S y n c h r . P g m : 1 5S y n c h r . P g m : 1 5

muzyka, MIDI

ZAPAMIÊTAJ

F

F

E

DCBA

S
Z
Y
B
K
O
Œ
Æ

P
£
Y
N
N
O
Œ
Æ



Po ustawieniu wybranego programu, zatwierdŸ zmiany klawiszem “F” lub zrezygnuj ze zmian
klawiszem "E". Nastêpnie wybierz kursorem kolejny program i ustaw równie¿ jego parametry. Po
dokonaniu wszystkich koniecznych zmian we wszystkich wybranych programach naciœnij
klawisz “ZAPAMIÊTAJ” w celu zachowania ich w pamiêci sterownika.

Potwierdzeniem prawid³owego zadzia³ania funkcji bêdzie miganie LEDa w klawiszu “RYTM”.
Oznacza ono jednoczeœnie zablokowanie mo¿liwoœci wybrania nowego rytmu. W celu
skasowania tej blokady naciœnij na min. 1 sekundê klawisz “RYTM”. Migaj¹cy LED zgaœnie, a
sterownik bêdzie gotowy na przyjêcie nowych ustawieñ.

Wybierz program(y) i wejdŸ w ustawienia klawiszem
"E" lub "F".

Podczas wyœwietlania widocznego obok okna uderz
kilkakrotnie w klawisz "RYTM". Po czwartym
uderzeniu sterownik ustali prêdkoœæ odtwarzania
programu zgodn¹ z czêstotliwoœci¹ uderzeñ.

Przy programowaniu prêdkoœci odtwarzania mo¿esz pos³u¿yæ siê klawiszem "RYTM", aby
nadaæ w³asne tempo odtwarzania programów. Tempo odtwarzania programów mo¿esz nadaæ
dla jednego lub wszystkich programów, wybieraj¹c kursorem odpowiednio jeden z nich lub
“Wsz”.

a u t o 4 4 1 2 , 4 r e z . O Ka u t o 4 4 1 2 , 4 r e z . O K

S y n c h r . X - F S z . P g m : 1 5S y n c h r . X - F S z . P g m : 1 5

10.1. RÊCZNE USTAWIENIE PRÊDKOŒCI ODTWARZANIA

a u t o 4 4 1 2 , 4 U s t .a u t o 4 4 1 2 , 4 U s t .

1 3 9 1 1 3 3 4 5 6 3 W s z1 3 9 1 1 3 3 4 5 6 3 W s z

kursor
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>1 s.

SEKWENCJE

RYTM

SEKWENCJE

RYTM

SEKWENCJE

RYTM

ZAPAMIÊTAJ

F FE

E

SEKWENCJE

RYTM

SEKWENCJE

RYTM

SEKWENCJE

RYTM

SEKWENCJE

RYTM

10.2 RÊCZNE STEROWANIE PODCZAS ODTWARZANIA PROGRAMÓW

W trakcie odtwarzania programu mo¿esz ingerowaæ w jego przebieg, na przyk³ad zmieniaj¹c
kolory w skanerach, albo kieruj¹c œwiat³o jednego z nich w okreœlone miejsce na sali.

Podczas odtwarzania programów (okno obok)
naciœnij klawisz “SKANER”. Tak d³ugo, jak d³ugo
bêdzie œwieci³ umieszczony w nim LED, klawisze z
“BLOKU WYBORU” odpowiadaj¹ skanerom, a nie
programom.

a u t o 4 4 1 2 , 4 U s t .a u t o 4 4 1 2 , 4 U s t .

1 3 9 1 1 3 3 4 5 6 3 W s z1 3 9 1 1 3 3 4 5 6 3 W s z

Nastêpnie, naciskaj¹c odpowiedni klawisz, to urz¹dzenie, w dzia³anie którego chcesz
ingerowaæ.
Suwakami lub joystickiem dokonaj koniecznych zmian.
Mo¿esz powtórzyæ tê operacjê dla innych urz¹dzeñ.

wybierz



SKANER
PROGRAM

SKANER
PROGRAM

SKANER
PROGRAM

14 46SKANER
PROGRAM

K
O
L
O
R
2

14

SKANER
PROGRAM

1 s.

UWAGA:
Podczas, kiedy LED w klawiszu “SKANER” miga, klawisze z “BLOKU WYBORU” za³¹czaj¹ i
wy³¹czaj¹ programy, ale umieszczone w nich LEDy pokazuj¹ urz¹dzenia, w których dokonano
zmian.

Mo¿esz teraz wróciæ do rêcznego sterowania naciskaj¹c ponownie klawisz “SKANER”.
Umieszczony w nim LED zapali siê na sta³e.

Je¿eli chcesz ca³kowicie zrezygnowaæ z rêcznego sterowania, naciœnij na 1 sekundê klawisz
“SKANER”. Czerwony LED zgaœnie, a zablokowane wczeœniej urz¹dzenia wróc¹ do programu.

Ponowne naciœniêcie klawisza “SKANER” spowoduje powrót do normalnego odtwarzania
programów za wyj¹tkiem zablokowanych urz¹dzeñ. Mo¿esz teraz w³¹czaæ lub wy³¹czaæ
programy, ale urz¹dzenia, w które ingerowa³eœ nie bêd¹ reagowaæ na te zmiany. Ten stan jest
sygnalizowany miganiem LEDa w klawiszu “SKANER”.

10.3. URUCHAMIANIE PROGRAMÓW SUWAKAMI

UWAGA!!!
Te funkcje mog¹ byæ zablokowane. Patrz rozdzia³: “KONFIGURACJASTEROWNIKA”.

Poza standardowym sposobem uruchamiania
programów klawiszami z “BLOKU WYBORU”, Nadir
pozwala na uruchamianie programów równie¿
suwakami. Aby to by³o mo¿liwe musisz wczeœnie
skonfigurowaæ odpowiednio swój sterownik (patrz
rozdzia³ KONFIGURACJASTEROWNIKA, str. 8).

Je¿eli teraz ruszysz suwakiem, to zostanie
uruchomiony przypisany mu program. W
odpowiednim klawiszu w “BLOKU WYBORU” zapali
siê LED, a na wyœwietlaczu pojawi siê numer
uruchomionego programu. Wysuniêty przez Ciebie
suwak reguluje równie¿ jasnoœæ we wszystkich
urz¹dzeniach, które dzia³aj¹ w danym programie i
maj¹ mo¿liwoœæ takiej regulacji. Program mo¿esz
wy³¹czyæ ustawiaj¹c suwak w pozycji dolnej.

Naciœniecie odpowiadaj¹cego suwakowi klawisza z
“BLOKU WYBORU” uruchamia program na czas
naciœniêcia (FLASH).

W y b i e r z p r o g r a m ( y ) . . .W y b i e r z p r o g r a m ( y ) . . .

a u t o 4 4 1 2 , 4 U s t .a u t o 4 4 1 2 , 4 U s t .

3 6 W s z3 6 W s z

K
O
L
O
R
2

14

30 62

14 46
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11. ODTWARZANIE SEKWENCJI

30 62

14 46
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N a d i r P x 1 0 2 w e r . 1 . 0N a d i r P x 1 0 2 w e r . 1 . 0

P r o x i m a s . c . O KP r o x i m a s . c . O K

W y b i e r z p r o g r a m ( y ) . . .W y b i e r z p r o g r a m ( y ) . . .

Je¿eli do sterownika pod³¹czy³eœ odtwarzacz CD, który ma gniazdo zewnêtrznego startu (np.
DENON 2500), to w chwili, w której naciœniesz klawisz “C” lub “D” aby uruchomiæ sekwencjê,
automatycznie zostanie uruchomiony równie¿ odtwarzacz CD. Dziêki takiemu rozwi¹zaniu
mo¿esz zsynchronizowaæ programy z wybranym utworem z dok³adnoœci¹ do 0,1 sekundy (TIME
CODE).

Podczas wyœwietlania widocznego obok okna
naciœnij klawisz “SEKWENCJE”.

K r o k 1 C z a s 0 , 0 0 . 0K r o k 1 C z a s 0 , 0 0 . 0

S e k w . 1 - + S t a r tS e k w . 1 - + S t a r t

K r o k 1 C z a s 2 0 , 1 0 . 0K r o k 1 C z a s 2 0 , 1 0 . 0

S e k w . 1 - + S t o p PS e k w . 1 - + S t o p P

K r o k 1 C z a s 0 , 1 2 . 3K r o k 1 C z a s 0 , 1 2 . 3

S e k w . 1 - + S t o p PS e k w . 1 - + S t o p P

Podczas odtwarzania sekwencji w klawiszach w
“BLOKU WYBORU” zapala j¹ s iê LEDy,
sygnalizuj¹ce które programy s¹ aktualnie
odtwarzane.

Klawiszami “C” lub “D” wybierz numer sekwencji.

Klawiszem “F” mo¿esz na chwilê zatrzymaæ
odtwarzan¹ sekwencjê (pauza). Na wyœwietlaczu
pojawi siê litera “K” (kontynuacja). Zatrzyma siê
równie¿ odtwarzacz CD. Ponowne naciœniêcie
klawisza “F” uruchomi sekwencjê i odtwarzacz od
miejsca zatrzymania.

Klawiszem “E” uruchom sekwencjê lub j¹ zatrzymaj.
Je¿eli chcesz przerwaæ na chwilê odtwarzanie
sekwencji naciœnij klawisz "F".

Podczas odtwarzania na wyœwietlaczu pojawiaj¹
siê informacje o aktualnie odtwarzanym kroku i
czasie, jaki up³yn¹³ od startu sekwencji.

F

SEKWENCJE

RYTM

EDC

E



12. TRYB SERWISOWY

Tryb serwisowy umo¿liwia takie funkcje jak zmiana has³a dostêpu, wczytywanie nowego
oprogramowania, zak³adanie blokad czy potwierdzenie wp³aty.

Podczas pracy w trybie serwisowym pozosta³e funkcje sterownika s¹ niedostêpne.
UWAGA:

Sterownik wyposa¿ony jest w standardowy port
szeregowy RS-232, umo¿liwiaj¹cy po³¹czenie go z
komputerem. Po³¹czenie to ma s³u¿yæ przesy³aniu
nowych wersji oprogramowania, bibliotek skanerów
oraz zawartoœci pamiêci sterownika do komputera,
wzglêdnie do wykonania operacji odwrotnej, tj.
przepisania danych z komputera do pamiêci
sterownika. Komunikacja z komputerem wymaga
z a i n s t a l o w a n i a w n i m o d p o w i e d n i e g o
oprogramowania, które znajduje siê na dyskietce
do³¹czonej do sterownika.

Umo¿liwia zapisanie has³a, które zabezpiecza
uruchomienie TRYBU SERWISOWEGO
sterownika przed niepo¿¹danymi osobami.

Sterownik posiada zabezpieczenie przed
nieuczciwymi nabywcami. Producent mo¿e

wprowadziæ has³o i ustawiæ
limit czasu. Klient, który ureguluje wszystkie
nale¿noœci otrzyma od producenta indywidualny
kod, który odblokuje urz¹dzenie. W przeciwnym
przypadku sterownik przestanie dzia³aæ.

przy
sprzeda¿y sterownika

Restart systemu, czyli przejœcie do normalnej pracy
sterownika.

Blokada programowania.

Blokada konfiguracji sterownika.
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Podczas trwania przedstawionego na rysunku obok
okna (pierwsze okno po za³¹czeniu zasilania) wciœnij
na krótko klawisz “A”.

W tryb serwisowy mo¿esz wejœæ podczas
wyœwietlania tego okna.

UWAGA:
tylko

Przejœcie do
okna nastêpnego

Przejœcie do
okna poprzedniego

Wykonanie
funkcji

K o m u n i k a c j a z P e C e t e mK o m u n i k a c j a z P e C e t e m

n a s t . p o p r z . W y k o n a jn a s t . p o p r z . W y k o n a j

FEDCBA

P x 1 0 2 N a d i r w e r s j a 1 . 0 3P x 1 0 2 N a d i r w e r s j a 1 . 0 3

P r o x i m a s . c .P r o x i m a s . c .

B l o k a d a k o n f i g u r a c j iB l o k a d a k o n f i g u r a c j i

n a s t . p o p r z . W y k o n a jn a s t . p o p r z . W y k o n a j

Z e z w o l e n i e p r o g r a m o w a n i aZ e z w o l e n i e p r o g r a m o w a n i a
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12.1 KOMUNIKACJA Z KOMPUTEREM

W³¹cz komputer i utwórz (na przyk³ad w “Moich Dokumentach”) folder “Nadir”. Nastêpnie skopiuj
znajduj¹cy siê na dyskietce program “nadir.exe” do tego folderu.

Za³¹cz sterownik i uruchom Tryb Serwisowy (strona 18).

Wybierz okno poni¿ej.

Transmisja jest sygnalizowana mruganiem LEDów w “BLOKU WYBORU”. Po jej zakoñczeniu
(kiedy LEDy przestan¹ mrugaæ) naciœnij dwukrotnie klawisz “F”.
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Naciœnij klawisz “E” lub “F”.

Uruchom program “Nadir.exe”.

O c z e k i w a n i e . . .O c z e k i w a n i e . . .

O K

FE

K o m u n i k a c j a z P e C e t e mK o m u n i k a c j a z P e C e t e m

n a s t . p o p r z . W y k o n a jn a s t . p o p r z . W y k o n a j

Po³¹cz znajduj¹cym siê w zestawie przewodem port COM1 lub COM2 komputera z gniazdem
RS 232 sterownika.

Podczas ³¹czenia oba urz¹dzenia powinny byæ wy³¹czone.
UWAGA:

UWAGA:
Najnowsze wersje oprogramowania oraz bibliotek mo¿esz zawsze znaleŸæ na naszej stronie
internetowej:

http://www.pxm.pl

W oknie programu komunikacyjnego na ekranie monitora wybierz “Akcja” Mo¿esz teraz
zapisywaæ do sterownika nowe wersje biblioteki skanerów, oprogramowania, czy te¿ odczytywaæ
i zapisywaæ przez siebie stworzone programy.



12.2. ZMIANA HAS£A SZEFA

Po wciœniêciu klawisza "E" lub "F", pojawi siê okno, w
którym mo¿esz wpisaæ swoje has³o

Naciskaj¹c odpowiednie klawisze w “BLOKU
WYBORU” wprowadŸ has³o.
D³ugoœæ has³a wynosi 1 - 8 znaków. Je¿eli nie
naciœniesz ¿adnego klawisza z

naciœniesz klawisz “F” (OK), to has³o
zostanie skasowane.

“BLOKU WYBORU”
a nastêpnie

Po zapisaniu has³a uruchomienie trybu
serwisowego bêdzie wymaga³o jego podania.

12.3. POTWIERDZENIE ZAP£ATY

Po wciœniêciu klawisza E lub F pojawi siê okno, w
którym musisz wpisaæ kod potwierdzenia wp³aty
otrzymany od producenta.

Kod potwierdzenia wp³aty wpisz, tak jak w przypadku
has³a szefa, korzystaj¹c z klawiszy z “BLOKU
WYBORU”.

Po wprowadzeniu odpowiedniego kodu sterownik
jest gotów do dalszej pracy.

22

Z m i a n a h a s l a s z e f aZ m i a n a h a s l a s z e f a

n a s t . p o p r z . W y k o n a jn a s t . p o p r z . W y k o n a j

P o w t o r z H a s l o :P o w t o r z H a s l o :

* * _ O K* * _ O K

P o d a j h a s l o S z e f a :P o d a j h a s l o S z e f a :

* * _ O K* * _ O K

H a s l o z m i e n i o n e !H a s l o z m i e n i o n e !

O K

P o t w i e r d z e n i e z a p l a t yP o t w i e r d z e n i e z a p l a t y

n a s t . p o p r z . W y k o n a jn a s t . p o p r z . W y k o n a j

W p l a t a p o t w i e r d z o n a !W p l a t a p o t w i e r d z o n a !

O K

W p r o w a d z k o d p o t w . w p l a t yW p r o w a d z k o d p o t w . w p l a t y

* * _ < - O K* * _ < - O K

8 40

2 34

FFE

8 40

2 34

FFE



12.4. ZEZWOLENIE PROGRAMOWANIA I KONFIGURACJI

W górnej linijce wyœwietlany jest stan aktualny.
Klawiszem “B” mo¿esz wprowadziæ blokadê lub j¹
zdj¹æ. Zmianê zapisz do pamiêci klawiszem ”F”.

UWAGA:
Blokada konfiguracji polega na zablokowaniu funkcji zmiany podzia³u pamiêci oraz przypisania
skanerów.
Blokada programowania polega na zablokowaniu dostêpu do ca³ego bloku
“PROGRAMOWANIE”.

SEKW

PROGRAMOWANIE

MIDIKONFIG SCENY Gdy blokada programowania jest
ustawiona wszystkie klawisze w tym
bloku s¹ niedostêpne.

Gdy blokada konf iguracj i jest
u s t a w i o n a n i e k t ó r e f u n k c j e
uruchamiane klawiszem “KONFIG” s¹
niedostêpne.
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FFE B

Po wciœniêciu klawisza "E" lub "F" pojawi siê okno, w
którym mo¿esz dokonaæ zablokowania konfiguracji.

W górnej linijce wyœwietlany jest stan aktualny.
Klawiszem “B” mo¿esz wprowadziæ blokadê lub j¹
zdj¹æ. Zmianê zapisz do pamiêci klawiszem ”F”.

Po wciœniêciu klawisza "E" lub "F" pojawi siê okno, w
k tó rym mo¿esz dokonaæ zab lokowan ia
programowania.

P r o g r a m o w a n i e d o z w o l o n eP r o g r a m o w a n i e d o z w o l o n e

Z m i e n O KZ m i e n O K

K o n f i g u r a c j a z a b l o k o w a n aK o n f i g u r a c j a z a b l o k o w a n a

Z m i e n O KZ m i e n O K



13. PO£¥CZENIE STEROWNIKA I EFEKTÓW

Sterownik Nadir wysy³a sygna³y zgodne ze standardem DMX-512. Poprawne dzia³anie
ca³ego zestawu wymaga w³aœciwego ustawienia adresów DMX w sterowanych urz¹dzeniach
oraz ich prawid³owego po³¹czenia kablem sygna³owym. Poni¿ej podano kilka wskazówek
praktycznych:
1. Do po³¹czenia zastosowaæ najlepiej przewód mikrofonowy 2-¿y³owy z ekranem.
2. Wszystkie z³¹cza XLR po³¹czyæ wg nastêpuj¹cego wzoru:

pin 1 = ekran pin 2 = DMX- pin 3 = DMX+

3. Zarówno sterownik jak i efekty nale¿y ³¹czyæ szeregowo, tzn.:
- wyjœcie sterownika z wejœciem pierwszego efektu,
- wyjœcie pierwszego efektu z wejœciem drugiego,
- wyjœcie drugiego efektu z wejœciem trzeciego, itd.

4. W ostatnim efekcie zainstalowaæ "terminator" (opornik 110 Ohm pomiêdzy pinami
2 i 3 wtyku XLR).

5. W sterowanych efektach ustawiæ kolejne adresy DMX wg podanego na stronie 4 wzoru lub
wed³ug wyœwietlanej przez sterownik informacji (str. 7).

wy³¹cznie

koniecznie

Uwaga:
Urz¹dzenia produkowane przez firmê MARTIN maj¹ zamienione linie "DMX +" i "DMX -". Z tego

powodu w celu prawid³owego ich po³¹czenia nale¿y wykonaæ specjalne kable z "przeplecionymi"

liniami sygna³owymi.
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14. OPIS TYLNEJ P£YTY Zasilanie sterownika
(zasilacz zewnêtrzny dostarczany
w komplecie ze sterownikiem).

jest

RS-232 I/O
do komunikacji
z komputerem

Z³¹cza MIDI

Gniazdo sygna³u Start
do odtwarzacza CD

MINI JACK STEREO

Wejœcie sygna³u Audio
JACK STEREO

Regulacja czu³oœci
sygna³u Audio

Kontrast wyœwietlacza

DMX WYJŒCIE
MIDI

LCD

WEJŒCIE WYJŒCIE

RS 232

WEJŒCIE AUDIO
775 mV

ZASILANIE
9V AC / 12 V DC

KONTRAST

CD
STEROWANIE

POZIOM
AUDIO

R

www.pxm.pl

PRODUCT No.

PX102

PIN
CONNECTION

1. GND

2. DMX (-)

3. DMX (+)
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martin skaner nr 2 ostatni skanerSTEROWNIK
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