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1. OPIS OGOLNY

PX102 Nadir jest profesjonalna konsolg przeznaczona do sterowania zaréowno skanerami czy
gtowicami, jak i reflektorami PAR, neonami, stroboskopami, itd. Obstuguje petne 512 kanatow
DMX. W zaleznosci od trybu pracy moze kontrolowac 32 skanery 16-kanatowe lub 64 skanery 8-
kanatowe. Wbudowana pamie¢ 8 Mb pozwala na zapamietanie ponad 1500 scen w 64
programach. Sterownik umozliwia rownoczesne odtwarzanie do 7 programoéw. Dla kazdego
programu mozna indywidualnie zaprogramowac¢ predkosc¢ i rodzaj synchronizacji. Wyzszy
poziom programowania udostepnia 8 sekwencji, kazda po 256 krokéw. Wbudowane wzory
ruchu (okrag, ésemka, itd.) upraszczajg i przyspieszajg programowanie. 32 klawisze i 16
suwakow oraz przetgcznik bankow pozwalajg na szybki i bezposredni dostep do wszystkich
programow i sterowanych efektow. Bezstopniowy joystik umozliwia precyzyjne sterowanie
ruchem skaneréw czy gtowic. Dzieki zastosowaniu cieklokrystalicznego wyswietlacza i
obrotowego enkodera uzytkownik ma statg kontrole wszystkich funkcji sterownika. Pamiec¢
sterownika zawiera obszerng biblioteke skanerow, ktdorg mozna na biezgco uzupetniaC przez
port RS-232. Réwniez przez ten sam port mozna wczytywaé nowe wersje programu sterujgcego
pracg sterownika. Istnieje rowniez mozliwos¢ zabezpieczenia przy pomocy hasta dostepu do
funkcji programowania sterownika.

2. WARUNKI BEZPIECZENSTWA

Konsola Nadir PX102 jest zasilana napieciem bezpiecznym 9 - 12 V, jednak podczas jej instalacji
i uzytkowania nalezy bezwzglednie przestrzegac ponizszych regut bezpieczenstwa:
1. Urzadzenie moze by¢ podtgczone wytgcznie do zasilania 9 - 12 V AC/DC o obcigzalnosci
zgodnej z danymi technicznymi.
2. Nalezy chroni¢ wszystkie przewody przed uszkodzeniami mechanicznymi i termicznymi.
3. W przypadku uszkodzenia ktoregokolwiek z przewodow nalezy zastgpi¢ go przewodem o
takich samych danych technicznych i atestach.
4. Do podtaczenia sygnatu DMX stosowac¢ wytgcznie przewod ekranowany.
5. Wszelkie naprawy jak i podigczenie sygnatu DMX mogq by¢ wykonywane wytgcznie przy
odtgczonym zasilaniu.
6. Nalezy bezwzglednie chroni¢ PX102 przed kontaktem z woda i innymi ptynami.
7. Unikaé gwattownych wstrzgsow, a w szczegolnosci upadkow.
8. Nie wiaczaé urzadzeniach w pomieszczeniach o wilgotnosci powyzej 90%.
9. Urzadzenia nie nalezy uzywaé w pomieszczeniach o temperaturze nizszej niz +2°C lub
wyzszej niz +40°C.
10. Do czyszczenia uzywac wytacznie lekko wilgotnej sciereczki.
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5. TABELA ADRES

OW DMX

MODE 1 MODE 2 MODE 3 MODE 4

DMX DMX DMX DMX

Buton#| DIP SW | oy | |DIP sSW | 2V Ipip sw | 2¥X | |pip sw | DX
1 100000000 1 100000000 1 100000000 1 100000000 1
100010000 17 100100000 9 100100000 9 101000000 5

3 100001000 33 100010000 17 100010000 17 100100000 9
4 100011000 49 100110000 25 100110000 25 101100000 13
5 100000100 65 100001000 33 100001000 33 100010000 17
6 100010100 81 100101000 41 100101000 41 101010000 21
7 100001100 97 100011000 49 100011000 49 100110000 25
8 100011100 113 100111000 57 100111000 57 101110000 29
9 100000010 | 129 100000100 65 100000100 65 100001000 33
—> 10 100010010 | 145 100100100 73 100100100 73 101001000 37
11 100001010 | 161 100010100 81 100010100 81 100101000 41
12 100011010 | 177 100110100 89 100110100 89 111101000 45
13 100000110 | 193 100001100 97 100001100 97 100011000 49
14 100010110 | 209 100101100 105 100101100 | 105 101011000 53
15 100001110 | 225 100011100 113 100011100 113 100111000 57
16 100011110 241 100111100 121 100111100 121 101111000 61
17 100000001 | 257 100000010 | 129 100000010 | 129 100000100 65
18 100010001 | 273 100100010 | 137 100100010 | 137 101000100 69
19 100001001 | 289 100010010 145 100010010 | 145 100100100 73
20 100011001 305 100110010 153 100110010 | 153 101100100 77
21 100000101 | 321 100001010 161 100001010 | 161 100010100 81
22 100010101 | 337 100101010 169 100101010 | 169 101010100 85
23 100001101 353 100011010 177 100011010 | 177 100110100 89
24 100011101 369 100111010 185 100111010 | 185 101110100 93
25 100000011 385 100000110 193 100000110 | 193 100001100 97
26 100010011 401 100100110 201 100100110 | 201 101001100 | 101
27 100001011 417 100010110 209 100010110 | 209 100101100 | 105
28 100011011 433 100110110 217 100110110 | 217 101101100 | 109
29 100000111 449 100001110 225 100001110 | 225 100011100 | 113
30 100010111 465 100101110 233 100101110 | 233 101011100 117
31 100001111 481 100011110 241 100011110 | 241 100111100 121
32 100011111 497 100111110 249 100111110 249 101111100 125
33 100000001 257 100000001 | 257 100000010 | 129
34 100010001 273 100100001 | 265 100100010 | 137
35 100001001 289 100010001 | 273 100010010 | 145
36 100011001 305 100110001 | 281 100110010 | 153
37 100000101 321 100001001 | 289 100001010 | 161
38 100010101 337 100101001 | 297 100101010 | 169
39 100001101 353 100011001 | 305 100011010 | 177
40 100011101 369 100111001 313 100111010 | 185
41 100000011 385 100000101 | 321 100000110 | 193
42 100010011 401 100100101 | 329 100100110 | 201
43 100001011 417 100010101 | 337 100010110 | 209
44 100011011 433 100110101 | 345 100110110 | 217
45 100000111 449 100001101 | 353 100001110 | 225
46 100010111 465 100101101 | 361 100101110 | 233
47 100001111 481 100011101 | 369 100011110 | 241
48 100011111 497 100111101 377 100111110 249
49 100000011 | 385 100000001 | 257
50 100100011 | 393 100010001 | 273
51 100010011 | 401 100001001 | 289
52 100110011 409 100011001 | 305
53 100001011 | 417 100000101 | 321
54 100101011 | 425 100010101 | 337
55 100011011 433 100001101 | 353
56 100111011 441 100011101 369
57 100000111 449 100000011 | 385
58 100100111 457 100010011 | 401
59 100010111 465 100001011 | 417
60 100110111 473 100011011 433
61 100001111 481 100000111 449
62 100101111 489 100010111 465
63 100011111 497 100001111 481
64 100111111 505 100011111 497

PRZYKLAD
Adres DMX = 145

ON DIP
—> (WAEE Al =
123456789
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6. KONFIGURACJA STEROWNIKA
6.1 TRYB PODZIALU (ADRESOWANIA)

UWAGA!!!
Te funkcje moga by¢ zablokowane. Patrz rozdziat: “TRYB SERWISOWY” (p. 11).

W celu lepszego wykorzystania przestrzeni 512 adresow DMX, wybér trybu adresowania
pozwala na optymalne dopasowanie sterownika do typu stosowanych skaneréw.

okna wciénij klawisz “KONFIG” w bloku
‘“PROGRAMOWANIE”. Pojawi sie nowe okno i
zapali sie LED w tym klawiszu.

‘-- ubierr FroGramlial L. . | Podczas trwania przedsta-wionego na rysunku obok

Trubh Fodrialiu  Funkede| PowciSnigciuklawisza “A” lub “B” mozesz okresli¢ w
T o 11 Tl omms - oo jakim trybie bedzie dziatat sterownik.

Przy zmianie trybu adresowania sterow-nik
wykasuje wszystkie programy!!!

Dlatego musisz dokona¢ wyboru trybu przed
rozpoczeciem programowania skanerow.

" Kasowanie prodramdgy §ii | UWAGAI!

i | .

Krecac kotkiem enkodera lub naciskajac klawisze
“E” lub”F” wybierz wtasciwy dla Twoich urzadzen tryb

pracy.

o= by Foearin

S3Zwd 1 imxE8 1 1exim kan

Nadir posiada 4 tryby adresowania urzadzen:

1- 32 urzadzenia x 16 kanatow

2 - 32 urzadzenia x 8 kanatéw + 16 urzadzen x 16 kanatow

3 - 64 urzgdzenia x 8 kanatéw

4 - 32 urzadzenia x 4 kanaty + 16 urzadzen x 8 kanatéw + 16 urzadzen x 16 kanatéw

Po wybraniu odpowiedniego trybu nacisnij klawisz "ZAPAMIETAJ”. Nowe ustawienia zostang
zapisane w pamieci, a sterownik rozpocznie kasowanie zawartosci pamieci. Moze to potrwac
kilka minut.

Ty

KONFIG ZAPAMIETAJ




6.2 SKANERY
6.2.1. Modele

Sterownik posiada wbudowang obszerng bibliotekg skaneréw. Przed rozpoczeciem
programowania scen musisz przypisac¢ odpowiednie skanery z biblioteki do wtasciwych klawiszy
zpola“BLOKWYBORU".

Pamietaj !!!

Adres DMX, ktory ustawiasz na skanerze jest zalezny od trybu adresowania sterownika (opis na
stronie 7).

=Tl
—;
T

firdn FPOMZI1 A0

i i oI = = s
I e N Il = o A = dFoEniienle
[ QU I T I T oo o = e
FILLIE Lk FAar m=-- oo

K

Nacisnijjeden lub kilka klawiszy, ktére odpowiadajg programowanym przez Ciebie urzgdzeniom.
W wybranych klawiszach zapalg sie LEDy, a na wyswietlaczu pojawi sie okno, w ktérym
wybierzesz producenta urzgdzenia oraz jego nazwe.

—>—> —
& &3

ZAPAMIETAJ

Naciskajac klawisze “A” lub “B” przegladasz alfabetyczny spis producentow.
Naciskajgc klawisze “D” lub “E” przeglagdasz alfabetyczny spis urzadzen wybranego producenta.
Krecac kétkiem enkodera mozesz przegladac catg biblioteke urzadzen.

Po ustawieniu producenta i nazwy urzadzenia nacisnij klawisz “ZAPAMIETAJ”. Zgasng zapalone
LEDy, a w pamieci sterownika zostanie zapisany wybrany przez Ciebie skaner.

W ten sposob musisz zdefiniowaé wszystkie uzywane przez Ciebie urzadzenia.

6



Wociskajac klawisz “D” mozesz uruchomi¢ okno
przegladania zapamietanych przypisan urzadzen.

Naciskajgc klawisze “B” lub “C” lub krecac kotkiem
enkodera mozesz przeglada¢ wybrane urzadzenia.
Na wyswietlaczu w gornej linii bedzie pojawiata sie
nazwa i producent urzgdzenia, a w dolnej linii numer
urzadzenia. Jednoczesnie beda zapalaty sie LEDy w
klawiszach w BLOKU WYBORU (miganie LEDa
oznacza, ze przegladasz drugi bank, czyli
urzadzenia od 33 do 64).

Klawiszem “D” mozesz usung¢ przyporzadkowanie
wybranego urzadzenia.

‘ Mlart in Mac T56

Higrdetfimiowanyg ! Weciskajac klawisz “E” (zero) mozesz wykasowac
oommesemmmm L skaner (np. Martink Mac  250) ze  wszystkich
B - v uEUMW. Terd UK | programow, wktorych jest uzywany.

o
!
&

6.2.2. Adresy DMX

i

ADRESY DMX - to funkcja, ktéra utatwia adresowanie podtaczonych do Twojego sterownika
efektow.

Nacisnij klawisz "KONFIG" w bloku
Fumbeodm | "PROGRAMOWANIE" (patrz str. 5) - wyswietli sie

okno wyboru (rys. obok).
Nacisnij klawisze "C" lub "D" pod napisem skanery,
aby przejs¢ do kolejnego okna.

Ponownie nacisnij klawisz “C” lub "D”.

Wybierz jedno z urzadzen podtaczonych do Twojego
sterownika (urzgdzenia odpowiednio przypisane wg
klawiszy w BLOKU WYBORU) przy pomocy
klawisza “A” lub “B”.

W dolnej linijce wyswietlacza pojawi sie dziesietny
adres wybranego urzadzenia, a w gornej linijce jego
wersja binarna - czyli informacja jak musisz ustawi¢
przetacznik DIP - SWITCH.

i as '\::i. f e O

ler URPOERIEN1e

i

Modele MHOF

Bsd  FACE

. 1 oadres 1HEWlIEl 1

0 =pozycja OFF 1=pozycja ON

7



KONFIG

FeF g

6.2.3. Opdbznienie paczek

Poniewaz niektore skanery (najczesciej starsze modele) nie reagujg wystarczajgco szybko na
sygnat DMX, sterownik wyposazono w funkcje regulacji opéznienia transmisji DMX. Zakres
regulacji obejmuje 8 stopni i umozliwia poprawne wysterowanie nawet najwolniejszych
skanerow.

UirZEdEenLie UPOQZR1IERnIL e

0 =brak opdznienia
7 =opobznienie maksymalne

flErodFrnienis = & |

6.3. FUNKCJE SPECJALNE

Ustawienie funkcji specjalnych nie jest konieczne dla poprawnego dziatania sterownika, zawiera
jednak trzy bardzo przydatne opcje.

RESET URZADZEN - wielu producentéw umozliwia programowe zerowanie wytwarzanych
przez siebie skaneréw (bez koniecznosci wytgczania zasilania). Jest to jednak czesto dosc
skomplikowane. Dlatego w sterownik wbudowano oprogramowanie pozwalajgce tatwo
zresetowac wskazany skaner.

PRZYPISANIE SUWAKOW - jezeli chcesz uruchamiaé napisane przez siebie programy
suwakami, musisz najpierw przypisac je do odpowiedniej grupy klawiszy.

Trwib rocdriain Fomb o de

A A e - N R o S

6.3.1. Reset urzadzen Nacisénij klawisz “E” lub “F”.

Nacisnij klawisz “A” lub “B”.

Wybierz urzadzenia, ktére chcesz zresetowac
naciskajgc odpowiednie klawisze w “BLOKU
WYBORU”. Zapalg sie umieszczone w nich LEDy.
Nastepnie nacisnij klawisz “E” lub “F”. Sterownik
rozpocznie procedure resetowania wybranych
Fidd WEEGRaJ| skanerdw.

Jezeli chcesz wybra¢ wszystkie skanery nacisnij
klawisz “A” lub “B”.

UWAGA: Proces resetowania moze Jezeli chcesz zrezygnowac z resetowania urzadzen
trwac nawet do kilkudziesieciu sekund. nacisnij klawisz “C” lub “D".

drZzadzenla: HFrEWrlianld

1]
1

IR = = ) R LR I A e

WEDlerE WrFZadEenla

| —
L= S

LIN]

LS

1]

o

in

L
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6.3.2. Przypisywanie suwakow

Nacisnij klawisz “E” lub "F".

Krecac kotkiem enkodera wybierz grupe klawiszy z
‘BLOKU WYBORU”, ktorym bedg przypo-
rzadzenia: Przwrisanie| rzadkowanesuwaki.

1.(1-16)

2.(17-32)

3.(33-48)

R B 4.(49-64)

' T ' 5.Brak

Po wybraniu odpowiedniego zakresu nacisnij
klawisz "ZAPAMIETAJ" w celu zapisania ustawien
do pamieci sterownika, a nastepnie klawisz "F" aby
wyjs¢ z ustawien.

_4\ ZAPAMIETAJ
—( )

7. PROGRAMOWANIE SCEN
UWAGA !!! Te funkcje moga by¢ zablokowane. Patrz rozdziat “TRYB SERWISOWY”

Podczas trwania przedsta-wionego obok na rysunku
okna wcisnij klawisz “SCENY"(w bloku
‘PROGRAMOWANIE”), zapali sie LED przy
klawiszu SKANER.

UWAGA:

Nie mozesz rozpoczg¢ progra-mowania jezeli Swieci
sie jakikolwiek LED w “BLOKU WYBORU".

Sterownik Nadir umozliwia programowanie 2 rodza-
jow scen: standardowych i specjalnych. Po nacisnie-
ciu klawisza "A" lub "B" zaprogramujesz sceny stan-
dardowe, a klawisza "D" sceny specjalne (p. 6.2).
Funkcja kasowanie (klawisz "E") pozwala usung¢
zapisane wczesniej programy (p. 6.3).

Klawiszem "F" (OK) wrdcisz do poziomu wyzej.

L= S - O - - 0. |
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SCENY PROGRAM

&EH@

7.1. PROGRAMOWANIE SCEN STANDARDOWYCH

Sterownik odczytuje zawartos¢ pierwszej sceny z
Fam: 81 Soena 81 [..83| pierwszego programu i zgodnie z zapisanymi tam
L ; - danymi ustawia podtgczone do niego urzadzenia.

- - Klawiszami z “BLOKU WYBORU” wybierz
urzadzenia, ktérych ustawienia chcesz zmieni¢, a

nastepnie suwakami i joystickiem dokonaj

o , odpowiednich korekt. W klawiszu “ZAPAMIETAJ”

Wartosc ostatnio zapali sie LED, co oznacza, ze wprowadzites$
ruszonego suwaka\ zmiany, ale ich nie zapamietate$. Mozesz teraz
zapamieta¢ zmiany klawiszem “ZAPAMIETAJ”, lub

Bmp: A S mem s AT 177 | zrezygnowac’; Z zapamiQtania Wyiqczajqc klawisze z

EnE “BLOKU WYBORU”.

Jezelichcesz przepisac te scene do nastepnejlub do
UWAGA!: innego programu, najpierw zmien klawiszem “E”
Pojawienie sie litery "S" na komendg ‘ED” (.edycjg)na“NW”(nowa). _
wys$wietlaczu sygnalizuje, ze wybrany Nastepnie klawiszami “A” lub “B” ustaw witasciwy

odpowiedni numer sceny. Numery programow

mozesz zmieniaC réwniez kotkiem enkodera. Przy

pomocy suwakow i joysticka dokonaj ewentualnych

zmian i zapisz nowg scene w pamieci naciskajac
e s 1S e | klawisz “ZAPAN”ETAJ"

W kazdym programie mozesz zapisa¢ maksimum 24
sceny. Jezeli program ma byC¢ krotszy, to przed
zapamietaniem ostatniej sceny zatgcz klawiszem “F”
znacznik konca programu (na wyswietlaczu pojawi
sie litera “K”).

Zapisane w pamieci programy mozesz przegladac i
dokonywa¢ w nich poprawek, pod warunkiem, ze
sterownik jest w stanie edycji (litery “ED” na
wyswietlaczu). Przetgczanie pomiedzy “ED” a “NW”
odbywa sie przy pomocy klawisza “E”.

=y

fome

ZAPAMIETAJ

- —~[, )
. POZIOMO &
v P N
(0] - Io)
J » N T 12 @3
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‘
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UWAGA:

Poniewaz sterownik umozliwia rownoczesne odtwarzanie do 7 programow, musisz tak

zaprogramowac wszystkie sceny, by wzajemnie sie nie zaktdcaty. W tym celu:

1. Tworz zawsze osobne programy dla skanerow, osobne dla gtowic, osobne dla PAR’6w,
osobne dla neondw, itd.

2. W kazdym z tych programow ustawiaj wszystkie nieuzywane efekty na “zero”.

3. Pamietaj, ze dotyczy to kazdego kroku.

4. Po zaprogramowaniu sprawdz w trybie recznego odtwarzania kazdy program czy “odzywajg”
sie tylko pozadane efekty.

USTAWIANIE NA“ZERO" to:
- dla kanatu regulowanego suwakiem wartos¢ “0”, czyli jego dolne potozenie, a dla joystika
wartos$¢ 128 uzyskiwana po jego nacisnieciu.

7.2. PROGRAMOWANIE SCEN SPECJALNYCH

Sterownik posiada wbudowane bardziej skomplikowane wzory ruchow skaneréw, jak na
przyktad ruch po okregu, w "6semke” czy po przekatnej. Programowanie scen specjalnych
polega na przyporzgdkowaniu jednego z takich wzoréw wybranemu programowi i okreslenie
takich parametrow ruchu jak szybkos¢, Srednicai potozenie srodka.

UWAGA:

Sceny specjalne mozna programowac tylko dla programow 49 - 64.

Klawiszami “A” lub “B” wybierz odpowiedni program.
UWAGA:

W jednym programie mozesz zaprogramowac do 64
skaneréw, w zalezno$ci od ustawien konfiguracji
- . - — sterownika.

=TS =7 - «®7 BV ] Naciskajac  klawisz  z “BLOKU WYBORU”
uruchomisz tryb edycji ustawien ruchu skanera.
Klawiszem “C” wybierz wzor W cel_u Wyze_rov_\{ania yvartoéci DMX z poprzednich
ruchu: ustawien nacisnij klawisz "E" (Zer).
Suwakami “SREDNICA” (R) i “SZYBKOSC” (Sz)
O+ -ruch po okregu w prawo ustaw odpowiednie parametry odtwarzania. Przy
O- - ruch po okregu w lewo pomocy joysticku mozesz skorygowaé pofozenie
8+-0semkaw prawo srodka okregu (X:0, Y:0), a suwakami “GOBO”,
8- -osemkawlewo “KOLOR’, itd. ustawié odpowiadajace kolory, figury
I+ -poskos!ewprawo itd.
\- -poskosiewlewo Wszystkie dokonane zmiany zapisz do pamigci

klawiszem "ZAPAMIETAJ".
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Podczas programowania réznych ruchow dla kilku
skaneréw waznym elementem jest moment startu
programu. Mozesz go zobaczy¢ dzieki funkcji tzw.
synchronicznego startu ("!"), naciskajgc klawisz “D”.

Jezeli chcesz, aby w jednym programie czesc¢ skanerow wykonywata ruch po okregu w prawo a
czesS¢w lewo, musisz podobnie jak przy programowaniu scen standardowych:

1. Wybra¢ w “BLOKU WYBORU” skanery ktére majg obracac sie w prawo.
2. Ustawi¢ klawiszem “C” znacznik “O+” na wyswietlaczu.

3. Dobrac srednice i szybkos¢ ruchu.

4. Wytgczy¢ klawisze w “BLOKU WYBORU?” - skanery bedg dalej wykonywaty przypisany im

ruch.

5. Wybrac skanery, ktére majg obracac sie w lewo.
6. Klawiszem “C” ustawi¢ znacznik “O-" na wyswietlaczu.

7. Dobrac srednice i szybkos¢ ruchu.

8. Klawiszem “ZAPAMIETAJ” zapisa¢ do pamieci wszystkie ustawienia.

7.3. KASOWANIE PROGRAMOW

Frodramowanie soan

SR Ly i LID

mrancara

) - 5
i = = e
T iZ i € i
i 1 ~ I s i @l 1 S
WS EEET meZEanidd WHEORnad

Sterownik umozliwia dwa rodzaje kasowania
programow: usuwanie i zerowanie.

USUWANIE - klawiszem "D" (usun) mozesz usung¢
program z listy programow. Wszystkie
zaprogramowane wartosci pozostajg w pamieci.

ZEROWANIE - klawiszem “E” (zer) mozesz
wyzerowa¢ dowolne urzgdzenia we wszystkich
scenach wybranego programu. Pozostate
urzadzenia pozostang bez zmian.

Dzieki tej funkcji mozesz szybko "wyczyscic"
programy dzieki czemu nie beda sie wzajemnie
zaktocaty.

12



8. PROGRAMOWANIE MIDI
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Podczas trwania przedsta-wionego obok na rysunku
okna wcisnij klawisz “MIDI” w bloku
‘“PROGRAMOWANIE”. Zaswieci sie LED w tym
klawiszu i pojawi sie nastepne okno.

Po wecisnieciu klawisza “A” mozesz przypisac
dowolnej nucie generowanej przez sterownik MIDI
(innymi stowy np. klawiszowi w organach) jeden z
klawiszy z "BLOKU WYBORU" w Twoim sterowniku.

W instrumencie MIDI nacisnij klawisz, ktory chcesz
powigzac z Twoim sterownikiem.

Nacisnijjeden z klawiszy z"BLOKU WYBORU".

Klawiszem “F“ potwierdz dokonany wybér. Mozesz
teraz wybra¢ kolejng nute i przyporzadkowac jg
kolejnemu klawiszowi.

Po zaprogramowaniu wszystkich powigzan nacisnij
klawisz "ZAPAMIETAJ". Ustawienia zostang
zapisane w pamieci sterownika, co potwierdzi
zgasniecie LEDa w klawiszu "ZAPAMIETAJ".

Naciskajgc klawisz “E“ po wybraniu nuty w

instrumencie MIDI mozesz zaprogramowaé zrodto
synchronizacji odtwarzania programow.

ZAPAMIETAJ

8.1. KASOWANIE PRZYPISAN MIDI

Aby skasowac przypisania MIDI nacisnij klawisz "C"
lub"D".

Naciskajgc klawisze "A" lub "B" mozesz przegladac
wszystkie przyporzadkowania i zdecydowac, ktére
chcesz usungé. Po wybraniu odpowiedniego
nacisnij klawisz "D". Przyporzadkowanie zostanie
skasowane, a na ekranie pojawi sie nastepne.

Po usunieciu wszystkich przyporzadkowan na
wyswietlaczu pojawi sie napis : “ Brak przypisan”.

13



8.2 URUCHAMIANIE PROGRAMOW Z STEROWNIKA MIDI

Naciskajgc w urzadzeniu MIDI klawisz, ktory
wczesSniej zostat przyporzgdkowany
odpowiedniemu klawiszowi z "BLOKU WYBORU"
mozesz uruchomic¢ odpowiedni program.

MEBIErE Frog9ram ...

Na wyswietlaczu pojawiajg sie numery wybranych
dd 1Z2.4 et . programow, a w "BLOKU WYBORU" zapalajg sie
odpowiadajgce im LEDy.
Kazdy program mozna wytgczy¢ naciskajgc
— ponownie ten sam klawisz w sterowniku MIDI lub
bezposrednio klawiszem z "BLOKU WYBORU".

9. PROGRAMOWANIE SEKWENCJI

UWAGA!!!
Te funkcje moga by¢ zablokowane. Patrz rozdziat: “TRYB SERWISOWY”

Sekwencja jest to, najprosciej moéwiac, ciag kolejno odtwarzanych programéw. Sekwencja
sktada sie z maksymalnie 256 krokow. W czasie trwania kazdego kroku moze byc¢
uruchomionych od 1 do 7 programow.

Podczas trwania przedsta-wionego obok na rysunku
L. B okna wcisnij klawisz “SEKW” w bloku “PROGRAMO-
WANIE”.

UWAGA:

Nie mozesz rozpoczg¢ programowania, jezeli Swieci
sie jakikolwiek LED w “BLOKU WYBORU"”.

Lo 1.8 ok

Po pojawieniu sie okna (jak na rys. obok), klawiszami
“‘A” lub “B” ustaw witasciwy numer sekwencji, a
klawiszami “C” lub “D” numer kroku. Klawiszami 1 -
32 wybierz programy, ktére majg dziata¢ w
pierwszym kroku.

Klawiszem “E” wybierz, czy chcesz przegladac
zapisang wczesniej sekwencje i dokonywac w niej
ewentualnych poprawek (ED), czy tez bedziesz
programowat zupetnie nowg sekwencje (NW).

14



Czas od poczatku sekwencji Kotkiem enkodera ustaw czas, przez jaki od startu

sekwencji majg zacza¢ dziata¢ programy wybrane w

Czaskroku  pierwszym kroku.

\ Dokonane ustawienia zapisz do pamieci klawiszem
- ] “ZAPAMIETAJ".

[l I

Sekw. 1 Rrok 1 ED K| Po przejsciu do nastepnego kroku klawiszem “D”
jego poczatek zostanie automatycznie

zmodyfikowany o czas trwania poprzedniego.

Poniewaz kazda sekwencja moze zawiera¢ do 256 krokéw, edycja petnego zakresu wytgcznie
przy pomocy klawiszy “C” i “D” moze trwaé zbyt dtugo. Dlatego do zmiany krokéw mozesz
uzywac rowniez enkodera. Wystarczy, ze bedziesz trzymat przycisniety klawisz “C” lub “D”, a
obroty enkodera bedg zmieniaty kroki zamiast czasu.

W kazdej sekwencji mozesz zapisa¢ maksimum 256
krokow. Jezeli sekwencja ma byc¢ krotsza, to przed
zapamietaniem ostatniego kroku zatgcz klawiszem
‘F” znacznik konca sekwencji (na wyswietlaczu
pojawi sie litera “K”).

UWAGA:

Znacznika konca “K” nie mozesz wytgczy¢. Podczas pierwszego programowania kazdej
sekwencji jest on automatycznie ustawiany na pierwszym kroku. Zaprogramuj najpierw catg
sekwencje, a nastepnie w ostatnim kroku zatgcz znacznik konca “K”. Sterownik automatycznie
skasuje go z pierwszego kroku.

D @R — D — LB ()
o
Vo Ve Ve e aae &

10. ODTWARZANIE PROGRAMOW

el i P 1B e 10 Sterownik umozliwia rownoczesne odtwarzanie do 7
o s o rEmmmEe e programéw. Zatgczanie programow odbywa sie
PP lfa B klawiszami z “BLOKU WYBORU”. Programy z

zakresu 33 - 64 mozesz uruchomi¢ po zatgczeniu
klawisza zmiany zakresu “33 - 64”. Migajace w
—— klawiszach “BLOKU WYBORU” LEDy oznaczajg, ze
‘w TRSTE TTRATAN L wybrany program znajduje sig innym zakresie.
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Krecac kotkiem enkodera zmieniasz pozycje
kursora. W dolnej linijce wyswietlane sg informacje o
synchronizacji programu wskazywanego przez
kursor.

Jezeli chcesz dokonac¢ zmian w wybranym kursorem
programie nacisnij klawisz “F”.

Klawiszami “A” lub “B” wybierz odpowiadajacy Ci
sposob synchronizacji dla wskazanego programu.

Odtwarzanie programu kontrolowane jest przez
wewnetrzny zegar. Parametry tego zegara to
szybkos$¢ “Sz.” w sekundach i ptynnos¢ “X-F” w
procentach. Mozesz te parametry dowolnie
zmodyfikowac przy pomocy suwakéw “SZYBKOSC”
i “PLYNNOSC”.

Program mozesz odtwarzaC recznie po jednej
scenie do przodu lub do tytu naciskajgc odpowiednio
klawisze “C” lub “D”.

Program odtwarzany jest zgodnie z rytmem muzyki.
UWAGA:

W przypadku braku wiasciwej synchronizacji nalezy
poprawi¢ dopasowanie poziomu sygnatu audio
pokrettem znajdujgcym sie na tylnej Scianie
sterownika.

Sterowanie odtwarzaniem programu przejmuje
podtgczony do PX102 zewnetrzny kontroler MIDI.
Doktadny opis wspotpracy sterownika z
urzadzeniem MIDI przedstawiony jest na stronie 13.

Po ustawieniu wybranego programu, zatwierdz zmiany klawiszem “F" lub zrezygnuj ze zmian
klawiszem "E". Nastepnie wybierz kursorem kolejny program i ustaw rowniez jego parametry. Po
dokonaniu wszystkich koniecznych zmian we wszystkich odtwarzanych programach nacisnij
klawisz “ZAPAMIETAJ” w celu zachowania ich w pamieci sterownika.

UWAGA:
Wylaczenie programu

(wytgczenie klawisza programu w “BLOKU WYBORU”) przed

zapamietaniem klawiszem “ZAPAMIETAJ” powoduje powrot do starych ustawien.

i
2

—» muzyka, MIDI—
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Ry
]

onozz
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ZAPAMIETAJ

i
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10.1. RECZNE USTAWIENIE PREDKOSCI ODTWARZANIA

Przy programowaniu predkosci odtwarzania mozesz postuzy¢ sie klawiszem "RYTM", aby
nadac¢ wiasne tempo odtwarzania programow. Tempo odtwarzania programow mozesz nadac
dla jednego lub wszystkich programodw, wybierajgc kursorem odpowiednio jeden z nich lub
“WSZ”_

kursor

Wybierz program(y) i wejdz w ustawienia klawiszem
IIEII Iub "F"_

- Podczas wyswietlania widocznego obok okna uderz
MLt kilkakrotnie w klawisz "RYTM". Po czwartym
auto d4d 12,4 pez, 0K uderzeniu sterownik ustali predko$¢ odtwarzania
programu zgodng z czestotliwoscig uderzen.

Potwierdzeniem prawidtowego zadziatania funkcji bedzie miganie LEDa w klawiszu “RYTM”.
Oznacza ono jednoczesnie zablokowanie mozliwosci wybrania nowego rytmu. W celu
skasowania tej blokady nacisnij na min. 1 sekunde klawisz “RYTM”. Migajacy LED zgasnie, a
sterownik bedzie gotowy na przyjecie nowych ustawien.

Po ustawieniu wybranego programu, zatwierdz zmiany klawiszem “F” lub zrezygnuj ze zmian
klawiszem "E". Nastepnie wybierz kursorem kolejny program i ustaw réwniez jego parametry. Po
dokonaniu wszystkich koniecznych zmian we wszystkich wybranych programach nacisnij
klawisz “ZAPAMIETAJ” w celu zachowania ich w pamieci sterownika.

SEKWENCJE SEKWENCJE

SEKWENCJE SEKWENCJE SEKWENCJE SEKWENCJE SEKWENCJE ZAPAMIETAJ

&@F

10.2 RECZNE STEROWANIE PODCZAS ODTWARZANIA PROGRAMOW

W trakcie odtwarzania programu mozesz ingerowac¢ w jego przebieg, na przyktad zmieniajgc
kolory w skanerach, albo kierujgc swiatto jednego z nich w okreslone miejsce na sali.

Podczas odtwarzania programow (okno obok)

é nacisnij klawisz “SKANER”. Tak dtugo, jak dtugo
autao dd iz,d izt .| bedzie swiecit umieszczony w nim LED, klawisze z
“‘BLOKU WYBORU” odpowiadajg skanerom, a nie
programom.

Nastepnie, naciskajgc odpowiedni klawisz, wybierz to urzadzenie, w dziatanie ktérego chcesz
ingerowac.

Suwakami lub joystickiem dokonaj koniecznych zmian.

Mozesz powtorzyc te operacje dla innych urzadzen.

- - o
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Ponowne nacisniecie klawisza “SKANER” spowoduje powrét do normalnego odtwarzania
programow za wyjatkiem zablokowanych urzadzen. Mozesz teraz wigczac lub wytgczaé
programy, ale urzadzenia, w ktore ingerowates nie bedg reagowac na te zmiany. Ten stan jest
sygnalizowany miganiem LEDa w klawiszu “SKANER”.

UWAGA:

Podczas, kiedy LED w klawiszu “SKANER” miga, klawisze z “BLOKU WYBORU” zataczajq i
wytgczajg programy, ale umieszczone w nich LEDy pokazujg urzgdzenia, w ktérych dokonano
zmian.

Mozesz teraz wréci¢ do recznego sterowania naciskajgc ponownie klawisz “SKANER’.
Umieszczony w nim LED zapali sie na state.

Jezeli chcesz catkowicie zrezygnowac z recznego sterowania, nacisnij na 1 sekunde klawisz
“‘SKANER”. Czerwony LED zgasnie, a zablokowane wczes$niej urzadzenia wréca do programu.

PROGRAM PROGRAM

- —»—»m

—> |, )| —>

ﬂ@ a0
e
10.3. URUCHAMIANIE PROGRAMOW SUWAKAMI

UWAGA!!!!
Te funkcje moga by¢ zablokowane. Patrz rozdziat: “KONFIGURACJASTEROWNIKA”.

Poza standardowym sposobem uruchamiania
programow klawiszami z “BLOKU WYBORU”, Nadir
bamiul ... | pozwala na uruchamianie programéw rowniez

suwakami. Aby to byto mozliwe musisz wczesnie
skonfigurowac¢ odpowiednio swoj sterownik (patrz
rozdziat KONFIGURACJASTEROWNIKA, str. 8).

Li}
e
ki

T
Ll
[T |
LI

uruchomiony przypisany mu program. W
odpowiednim klawiszu w “BLOKU WYBORU” zapali
sie LED, a na wyswietlaczu pojawi sie numer
uruchomionego programu. Wysuniety przez Ciebie
suwak reguluje rowniez jasnos¢ we wszystkich
— 140 urzgdzeniach, ktére dziatajg w danym programie i
majg mozliwos¢ takiej regulacji. Program mozesz
wytgczyc¢ ustawiajgc suwak w pozycji dolnej.

Nacisniecie odpowiadajgcego suwakowi klawisza z

0@ ‘BLOKU WYBORU” uruchamia program na czas
nacisniecia (FLASH).

- | Jezeli teraz ruszysz suwakiem, to zostanie
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11. ODTWARZANIE SEKWENCJI

"+

Podczas wyswietlania widocznego obok okna
nacisnij klawisz “SEKWENCJE”.

Klawiszami “C” lub “D” wybierz numer sekwenciji.

Klawiszem “E” uruchom sekwencje lub jg zatrzyma.
Jezeli chcesz przerwa¢ na chwile odtwarzanie
sekwencji nacisnij klawisz "F".

Podczas odtwarzania na wyswietlaczu pojawiajg
sie informacje o aktualnie odtwarzanym kroku i
czasie, jaki uptynat od startu sekwencji.

Jezeli do sterownika podtgczyte$ odtwarzacz CD, ktory ma gniazdo zewnetrznego startu (np.
DENON 2500), to w chwili, w ktorej nacisniesz klawisz “C” lub “D” aby uruchomi¢ sekwencje,
automatycznie zostanie uruchomiony réwniez odtwarzacz CD. Dzieki takiemu rozwigzaniu
mozesz zsynchronizowaé programy z wybranym utworem z doktadnoscig do 0,1 sekundy (TIME

CODE).

30@

SEKWENCJE

Klawiszem “F” mozesz na chwile zatrzymac
odtwarzang sekwencje (pauza). Na wyswietlaczu
pojawi sie litera “K” (kontynuacja). Zatrzyma sie
réowniez odtwarzacz CD. Ponowne nacisniecie
klawisza “F” uruchomi sekwencje i odtwarzacz od
miejsca zatrzymania.

Podczas odtwarzania sekwencji w klawiszach w
‘BLOKU WYBORU” zapalajg sie LEDy,
sygnalizujgce ktdére programy sg aktualnie
odtwarzane.
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12. TRYB SERWISOWY

Tryb serwisowy umozliwia takie funkcje jak zmiana hasta dostepu, wczytywanie nowego
oprogramowania, zaktadanie blokad czy potwierdzenie wptaty.

UWAGA:

Podczas pracy w trybie serwisowym pozostate funkcje sterownika sg niedostepne.

11
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Wykonanie
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Podczas trwania przedstawionego na rysunku obok
okna (pierwsze okno po zatgczeniu zasilania) wcisnij
na krotko klawisz “A”.

UWAGA:

W tryb serwisowy mozesz wejs¢ tylko podczas
wysSwietlania tego okna.

Sterownik wyposazony jest w standardowy port
szeregowy RS-232, umozliwiajgcy potaczenie go z
komputerem. Potaczenie to ma stuzy¢ przesytaniu
nowych wersji oprogramowania, bibliotek skanerow
oraz zawarto$ci pamieci sterownika do komputera,
wzglednie do wykonania operacji odwrotnej, fj.
przepisania danych z komputera do pamieci
sterownika. Komunikacja z komputerem wymaga
zainstalowania w nim odpowiedniego
oprogramowania, ktére znajduje sie na dyskietce
dotgczonej do sterownika.

Umozliwia zapisanie hasta, ktére zabezpiecza
uruchomienie TRYBU SERWISOWEGO
sterownika przed niepozgdanymi osobami.

Sterownik posiada zabezpieczenie przed
nieuczciwymi nabywcami. Producent moze przy
sprzedazy sterownika wprowadzi¢ hasto i ustawic
limit czasu. Klient, ktéry ureguluje wszystkie
naleznosci otrzyma od producenta indywidualny
kod, ktory odblokuje urzadzenie. W przeciwnym
przypadku sterownik przestanie dziatac.

Restart systemu, czyli przejscie do normalnej pracy
sterownika.

Blokada programowania.

Blokada konfiguracji sterownika.
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12.1 KOMUNIKACJA Z KOMPUTEREM

Potacz znajdujgcym sie w zestawie przewodem port COM1 lub COM2 komputera z gniazdem
RS 232 sterownika.

UWAGA:

Podczas faczenia oba urzgdzenia powinny byé wytgczone.

Wigcz komputer i utwérz (na przyktad w “Moich Dokumentach”) folder “Nadir”. Nastepnie skopiu;j
znajdujacy sie na dyskietce program “nadir.exe” do tego folderu.

Zatgcz sterownik i uruchom Tryb Serwisowy (strona 18).

Wybierz okno ponizej.

Nacisnijklawisz “E” lub “F”.

FOMmidRlEacia ¥ Felatem

nast, [l

Uruchom program “Nadir.exe”.

W oknie programu komunikacyjnego na ekranie monitora wybierz “Akcja” Mozesz teraz
zapisywac do sterownika nowe wersje biblioteki skaneréw, oprogramowania, czy tez odczytywac
i zapisywac przez siebie stworzone programy.

A% Program komunikacyiny Px102 Madir =l
fikcja  Webdrporty Pomoc
Powtirz |

Bibliateki skanerdw  # Odzewt 2 Pr102
Sceny uaptkarnika F “werylikacia

Zalrzymal

Knonigr: pracy

Transmisja jest sygnalizowana mruganiem LEDow w “BLOKU WYBORU”. Po jej zakonczeniu
(kiedy LEDy przestang mrugac) nacisnij dwukrotnie klawisz “F”.

UWAGA:
Najnowsze wersje oprogramowania oraz bibliotek mozesz zawsze znalez¢ na naszej stronie
internetowej:

http://www.pxm.pl
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12.2. ZMIANA HAStA SZEFA
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Po wcisnieciu klawisza "E" lub "F", pojawi sie okno, w
ktorym mozesz wpisac swoje hasto

Naciskajac odpowiednie klawisze w “BLOKU
WYBORU” wprowadz hasto.

Dtugos¢ hasta wynosi 1 - 8 znakéw. Jezeli nie
nacisniesz zadnego klawisza z “BLOKU WYBORU”
a nastepnie nacisniesz klawisz “F” (OK), to hasto
zostanie skasowane.

Po zapisaniu hasta uruchomienie trybu
serwisowego bedzie wymagato jego podania.

12.3. POTWIERDZENIE ZAPLATY

Fotwierdzenlie zariaty ‘

E:
L.
b
E. L
L.
L.
[}
LA
b
E:
F
=L
LY
il
-—

Po wcisnieciu klawisza E lub F pojawi sie okno, w
ktorym musisz wpisa¢ kod potwierdzenia wptaty
otrzymany od producenta.

Kod potwierdzenia wptaty wpisz, tak jak w przypadku
hasta szefa, korzystajac z klawiszy z “BLOKU
WYBORU”.

Po wprowadzeniu odpowiedniego kodu sterownik
jestgotow do dalszej pracy.



12.4. ZEZWOLENIE PROGRAMOWANIA | KONFIGURACJI
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UWAGA:

skanerow.

Po wcisnieciu klawisza "E" lub "F" pojawi sie okno, w
ktorym mozesz dokona¢ zablokowania
programowania.

W gérnej linijce wyswietlany jest stan aktualny.
Klawiszem “B” mozesz wprowadzi¢ blokade lub jg
zdjac. Zmiane zapisz do pamieci klawiszem "F”.

Po wcisnieciu klawisza "E" lub "F" pojawi sie okno, w
ktérym mozesz dokonac zablokowania konfiguracji.

W godrnej linijce wyswietlany jest stan aktualny.
Klawiszem “B” mozesz wprowadzi¢ blokade lub jg
zdjac¢. Zmiane zapisz do pamieci klawiszem "F”.

FEFE

Blokada konfiguracji polega na zablokowaniu funkcji zmiany podziatu pamieci oraz przypisania

Blokada programowania polega na zablokowaniu dostepu do catego bloku
‘PROGRAMOWANIE”.

KONFIG

PROGRAMOWANIE

MIDI SCENY  SEKW

O

OO

.

J/

Gdy blokada konfiguracji
ustawiona niektére funkcje
uruchamiane klawiszem “KONFIG” sg

niedostepne.

Gdy blokada programowania jest
ustawiona wszystkie klawisze w tym
bloku sg niedostepne.

jest
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13. POLACZENIE STEROWNIKA | EFEKTOW

Sterownik Nadir wysyta sygnaty zgodne ze standardem DMX-512. Poprawne dziatanie
catego zestawu wymaga wtasciwego ustawienia adresbw DMX w sterowanych urzgdzeniach
oraz ich prawidtowego potgczenia kablem sygnatowym. Ponizej podano kilka wskazéwek
praktycznych:

1. Do potgczenia zastosowac najlepiej przewdd mikrofonowy 2-zytowy z ekranem.
2. Wszystkie ztgcza XLR potgczy¢ wg nastepujgcego wzoru:

pin 1 =ekran pin 2 =DMX- pin 3=DMX+
Uwaga:
Urzadzenia produkowane przez firme MARTIN majg zamienione linie "DMX +" i "DMX -". Z tego
powodu w celu prawidtowego ich potaczenia nalezy wykonac specjalne kable z "przeplecionymi"
liniami sygnatowymi.

STEROWNIK

J
EKRAN
DMX +

*

skaner nr 2 ostatni skaner

— — PU:

DMX -

3. Zarowno sterownik jak i efekty nalezy taczy¢ wytgcznie szeregowo, tzn.:
- wyjscie sterownika z wejsciem pierwszego efektu,
- wyjscie pierwszego efektu z wejsciem drugiego,
- wyjscie drugiego efektu z wejsciem trzeciego, itd.
4. W ostatnim efekcie zainstalowac¢ koniecznie "terminator" (opornik 110 Ohm pomiedzy pinami
2i 3 wtyku XLR).

5. W sterowanych efektach ustawi¢ kolejne adresy DMX wg podanego na stronie 4 wzoru lub
wedtug wyswietlanej przez sterownik informacji (str. 7).

14. OPIS TYLNEJ PLYTY Zasilanie sterownika

(zasilacz zewnetrzny dostarczany jest
w komplecie ze sterownikiem).

, PRODUCT No. MIDI A ZASILANIE
DMX WYJSCIE PX102 I o WYJSCIE v AV be
PIN ° @ o
WEJSCIE AUDIO

RS 232

OOOOO
OOOO

PROXIMA® Wvﬁgxm.pl C€

775 mvV
-ulll  KONTRAST
POZIOM  LCD @
AUDIO STEROWANIE
/ CDR

/'

\
Wejscie sygnatu Audio \ RS-2321/0
Kontrast wyswietlacza Ztacza MIDI  do komunikacji
JACK STEREO Y z komputerem
Regulacja czutosci Gniazdo sygnatu Start
sygnatu Audio do odtwarzacza CD

MINI JACK STEREO
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