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1. OPIS OGOLNY

Club 6p to 6-kanatowy programowalny sterownik swiatet, posiadajgcy indywidualng regulacje
jasnoséci kazdego kanatu, regulacje sumy oraz klawisze FLASH, zatgczajgce wybrany kanat na
petng jasnos¢. Wbudowana pamie¢ pozwala na zaprogramowanie 6 scen lub 6 chaseréw.
Sterownik posiada rowniez regulacje predkosci odtwarzania chaseréw. Wewnetrzny mikrofon
umozliwia synchronizacje odtwarzania chaseréw z rytmem muzyki.

Club 6p wykonany jest w stabilnej, lekko pochylonej obudowie typu "desktop" o niewielkich
rozmiarach.

2. WARUNKI BEZPIECZENSTWA

Sterownik PX015 Club 6p jest zasilany napieciem bezpiecznym 9 - 12 V, jednak podczas jego
instalacji i uzytkowania nalezy bezwzglednie przestrzegac¢ ponizszych regut bezpieczenstwa:

1. Urzadzenie moze by¢ podtaczone wytgcznie do zasilania 9 - 12 V AC/DC o obcigzalnosci
zgodnej z danymitechnicznymi.

2. Nalezy chroni¢ wszystkie przewody przed uszkodzeniami mechanicznymiitermicznymi.

3. W przypadku uszkodzenia ktéregokolwiek z przewoddw nalezy zastgpi¢ go przewodem o
takich samych danych technicznych i atestach.

. Do podtgczenia sygnatu DMX stosowac wytacznie przewodd ekranowany.

. Wszelkie naprawy, jak i podtgczenia wyjs¢ czy sygnatu DMX mogg by¢ wykonywane
wytgcznie przy odtaczonym zasilaniu.

.Nalezy bezwzglednie chroni¢ PX015 przed kontaktem z wodg i innymi ptynami.

. Unika¢ gwattownych wstrzaséw, a w szczegolnosci upadkéw.

.Nie wigczaé urzadzeniach w pomieszczeniach o wilgotnosci powyzej 90%.

. Urzadzenia nie nalezy uzywaé w pomieszczeniach o temperaturze nizszej niz +2°C lub
wyzszej niz +40°C.

10. Do czyszczenia uzywac wytacznie lekko wilgotnej $ciereczki.
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3. POLACZENIE STEROWNIKA | SCIEMNIACZY

Sterownik CLUB 6p wysyta sygnat w standardzie DMX-512. Sygnatem tym sterowane sg
Sciemniacze mocy obstugujgce urzadzenia koncowe (reflektory). Poprawne dziatanie catego
zestawu wymaga przede wszystkim wiasciwego ustawienia adresow DMX w sterowanych
Sciemniaczach oraz ich prawidtowego potaczenie kablem sygnatowym.

Ponizej podano najistotniejsze informacje potrzebne do prawidtowego potgczenia pulpitu ze

sciemniaczami:

......................

1. masa X OSTATNIE
URZADZENIE

o

3. DMX (+) DMX - REZYSTOR

110 Ohm

................

(%) DMX + .

2.0MX() | :

1. Do tgczenia najlepiej stosowaé przewdd mikrofonowy (dwie zyty w ekranie).
2. Urzadzenia nalezy zawsze tgczy¢ szeregowo, tzn.:
wyjscie pulpitu z wejsciem pierwszego sciemniacza,
wyjscie pierwszego sciemniacza z wejsciem drugiego,
wyjScie drugiego sciemniacza z wejsciem trzeciego,
etc.
. W celu rozgatezienia linii DMX nalezy zastosowa¢ DMX SPLITTER (PX094).
4. W przypadku wiekszej liczby urzadzen lub duzych odlegtosci zastosowa¢ DMX REPEATER
(PX097). Jest to wzmacniacz sygnatu DMX.
5. W ostatnim urzadzeniu koniecznie zainstalowaé terminator, czyli opornik 110 Ohm.
6. W sterowanych sciemniaczach ustawi¢ odpowiednie adresy DMX, pamietajgc ze, Club 6p
obstuguje 24 kanaty. Ponizej przedstawiono przyktadowe ustawienie adresow dla 4
Sciemniaczy 6-kanatowych DMX.
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4. OPIS PLYTY CZOLOWEJ
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/ Chaser Select
Club 6p

emory

X

Pole 6 suwakow

Kontrolki wyjs¢

Klawisze funkcyjne

Suwak MASTER

Klawisz MEMORY

Klawisze sterujgce

Zestaw 6 suwakow stuzgcych do regulacji jasnosci pojedynczych
kanatow lub zapamietanych scen.

Zestaw wskaznikow LED pokazujgcych stan wyjs¢ poszczegdlinych
kanatow.

Klawisze sterowania programowaniem pulpitu i
odtwarzania chaserow.

szybkoscig

Suwak regulujgcy jasnosc¢ wszystkich wyjsc.

Klawisz wyboru trybu pracy pulpitu.

Klawisze wyboru programowanych scen lub chaserow.



5. TRYB WYSYLANIA DANYCH NA LINIE DMX

Sterownik CLUB 6p posiada 3 tryby wysytania danych na linie DMX. W kazdym z tych trybéw
sterownik wysyta dane na 24 pierwsze kanaty DMX.

TRYB A - 6 pierwszych kanatow odpowiada suwakom z uwzglednieniem sumy, pozostatych 18
jestzawsze zerowe.

TRYB B - sterownik wysyta 4 identyczne pakiety po 6 kanatéw kazdy. Wartos¢ kanatow
odpowiada suwakom z uwzglednieniem sumy.

TRYB C - 6 pierwszych odpowiada suwakom z uwzglednieniem sumy, nastepnych 6 suwakom
bez uwzglednienia sumy, a pozostatych 12 jest zawsze zerowe.

Wybor trybu wysytania danych:

1. Wytacz sterownik.

2. Naci$nij i przytrzymaj klawisz K1.

3. Wiacz sterownik

4. Po okoto 3 sekundach zwolnij klawisz K1.
5. Zaprogramowates tryb A.

0By by

Programowanie trybu B lub C odbywa sie odpowiednio klawiszami K2 i K3. Zmiana trybu odbywa
sie na state, to znaczy, ze wytgczenie zasilania i ponowne zatgczenie bez przytrzymywania
klawisza K1, K2 lub K3 powoduje prace we wczesniej wybranym trybie.

Po zatgczeniu zasilania, tryb wysytania danych sygnalizowany jest krotkim zaswieceniem diody
LED w odpowiednim klawiszu K1, K2 lub K3.

6. TRYBY PRACY STEROWNIKA

Club 6p umozliwia dwa rodzaje pracy: standardowy i programowalny. Naciskajac klawisz
MEMORY mozesz wybrac jeden z nich.

6.1. TRYB STANDARDOWY

Po zatgczeniu zasilania sterownik ustawia sie w tryb standardowy. Warto$¢ na wyjsciu danego
kanatu jest zalezna od ustawienia odpowiadajgcego mu suwaka i suwaka MASTER. Nacisniecie
klawisza FLASH powoduje wysterowanie odpowiedniego kanatu na 100% bez wzgledu na

potozenie pozostatych suwakow.
LED nad klawiszem MEMORY nie

| @]

Memory

sSwieci.
LEDy 1- 6 pokazujg stan suwakéw 1 - 6.
Klawisze K7 - K10 sg nieczynne.




6.2. TRYB PROGRAMOWALNY

Tryb programowalny zatgczysz klawiszem MEMORY.

Tak dtugo, jak dtugo sterownik jest w tym trybie, swieci sie umieszczony nad klawiszem

MEMORY LED.
O
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7. PROGRAMOWANIE
7.1. PROGRAMOWANIE SCEN

1. Nacisnijklawisz SCENE. Zapali sie odpowiadajgcy mu LED.

2. Wybierz jeden z klawiszy K1 - K6. Zapali sie umieszczony nad nim LED, a na LEDach 1 -6
pojawi sie zapamietana tam scena.

3. Suwakami dokonaj korekty ustawien. Na wyjsciu pojawia sie nowa wartos¢ suwaka, o ile
zostaton ruszony o wiecej niz 10%.

4. Ponownie naci$nij klawisza SCENE w celu zapamietania ustawien. Jezeli chcesz
zrezygnowac z zapamietywania nacisnij klawisz CHASER.

Scene Scerle

OO T
&

7.2. PROGRAMOWANIE CHASEROW

1. Nacisnijklawisz CHASER. Zapali sie odpowiadajacy mu LED.

2. Nacisnij jeden z klawiszy K1- K6. Zapali sie umieszczony nad nim LED, a na LEDach 1- 6
pojawi sie zapamietany tam chaser.

3. Suwakami mozesz dokonac¢ korekty ustawien. Na wyjsciu pojawi sie nowa wartos¢ suwaka, o
ile zostat on ruszony o wiecej niz 10%.

4. Mozesz rowniez zmieni¢ chaser na inny naciskajac jeden z klawiszy K1 - K6. Kazdemu z nich
przyporzadkowany jestinny chaser.

5. Ponownie nacisnij klawisza CHASER w celu zapamietania ustawien. Jezeli chcesz
zrezygnowac z zapamietywania nacisnij klawisz SCENE.
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7.3. PROGRAMOWANIE X-Fade (urzadzenia o num. ser. od 040301)

Sterownik posiada mozliwos¢ skokowej lub ptynnej zmiany krokéw podczas odtwarzania
chasera.

Aby zatgczy¢ lub wytgczy¢ ptynng zmiane krokow nalezy:
1. Wytaczyc¢ sterownik.

2. Trzymajac przycisniety klawisz K6 zatgczy¢ sterownik.
3. Po okoto 3 sekundach zwolni¢ klawisz K6.

E;%E; P

Aktualnie zaprogramowany sposob
odtwarzania jest sygnalizowany diodg

LED znajdujaca sie nad klawiszem nr 6 E —>

przez okoto 1 sekunde po zatgczeniu

sterownika:
- dioda wylgczona - odtwarzanie E_> X

skokowe
- dioda zatgczona - odtwarzanie ptynne

8. ODTWARZANIE SCEN | CHASEROW

Odtwarzanie scen i chaseréow mozliwe jest @
wytgcznie w trybie programowalnym. Aby ]
uruchomi¢ scene lub chaser, nalezy wysunaé emer \

przypisany mu suwak. Jasno$¢ tej sceny lub
chasera jest zalezna od potozenia ruszanego
suwaka i suwaka sumy.



Nacisniecie klawisza FLASH powoduje uruchomienie przypisanej mu sceny lub chasera z petng,
jasnoscig (bez wzgledu na ustawienie odpowiadajgcego mu suwaka i suwaka sumy). Trwa to tak
dtugo, jak dtugo nacisniety jest klawisz FLASH.

Szybkosc¢ chasera ustawiana jest klawiszami K9 i K10 w zakresie 16 stopni. Kazde nacisniecie
jednego z tych klawiszy odpowiednio zwieksza lub zmniejsza predkos¢ o 1 stopien. Aktualnie
ustawiong szybkos$¢ pokazuje zawsze LED SPEED.

Réwnoczesne nacisniecie klawiszy K9 i
K10 powoduje przetgczenie pomiedzy
synchronizacjg rytmem muzyKki
(zaswiecony LED MUSIC), a zegarem
wewnetrznym.

9. WYGLAD PANELU TYLNEGO

Zasilanie sterownika
(zasilacz zewnetrzny jest dostarczany
/ w komplecie ze sterownikiem).

POWER
DMX OUT

MAINS

9V AC/ 12V DC
PRODUCT No. SERIAL No.

ZOH B pRoXiMA ...

\
Wyjscie DMX
10. PARAMETRY TECHNICZNE
- kanaty DMX 24 (4 x 6)
- ilo$¢ programowanych konfiguracji (sceny
lub chasery) 6 scen lub chaserow
- wejscie audio: wbudowany mikrofon
- wyjscia:
- DMX 512 gniazdo 3-pin XLR
- zasilanie 9 VAC (zasilacz w komplecie)
- pobor mocy 6 VA
- ciezar 1 kg
- wymiary:
- szerokosc¢ 183 mm (19")
- wysokosc¢ 165 mm
- gtebokosc¢ 60 mm

7



KONSOLE TEATRALNE | ESTRADOWE

PXW

CYFROWE SCIEMNIACZE MOCY SYSTEM DMX STEROWNIKI ARCHITEKTONICZNE OSWIETLENIE LED

ul. Przemystowa 12 tel: 012 626 46 92 e-mail: info@pxm.pl
30-701 Krakoéw fax: 012 626 46 94 http://www.pxm.pl
DEKLARACJA ZGODNOSCI

z dyrektywa nr 89/336/EWG

Nazwa producenta: PXM s.c.

Adres producenta:

ul. Przemystowa 12
30-701 Krakow

deklarujemy, ze nasz wyrob:

Nazwa towaru:

Kod towaru:

Club 6p

PX015

Jest zgodny z nastepujgcymi normami:

EMC:

PN-EN 55103-1
PN-EN 55103-2

Dodatkowe informacje: Podtgczenie sygnatu DMX musi by¢ wykonane

Krakéw, 01.06.2006

przewodem ekranowanym, potgczonym z pinem
GND

PXM s c

Danuta | Marek Zupnik
30-701 Krakéw, ul. Przemystowa 12
NIP £77-002-54-53

mgr inz. Marek Zupnik.



