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1. OPIS OGOLNY

Aplikacja PxMobile stuzy do komunikacji ze sterownikami PX340, PX345iPX710.
Z poziomu aplikacji mozna:

» wigczac i wytgczac sceny, programy i filmy

» wywotywac zdarzenia

- wyswietlac statusy

- edytowa¢ wybrane sceny

» modyfikowac warto$¢ masteréw

Aby moéc komunikowac sie ze sterownikiem z poziomu smartfona nalezy wczesniej stworzy¢
konta uzytkownikéw z odpowiednimi prawami dostepu oraz odpowiednig konfiguracje poprzez
aplikacje PxDesigner (opis tworzenia konfiguracji zostat umieszczony w instrukcji obstugi
PxDesigner dostepnej na stronie internetowej).

Jest mozliwe jednoczesne logowanie sie wielu uzytkownikow.

Aplikacja PxMobile jest darmowa do pobrania z Google Play po zeskanowaniu ponizszego QR
kodu lub strony pxm.pl.




2. ROZPOCZECIE PRACY

Po uruchomieniu aplikacji pojawi sie ekran:

tryb demo — przechodzi do trybu demonstracyjnego — bez potgczenia
ze sterownikiem (statyczna konfiguracja zapisana jest w aplikacji)
informacje —wys$wietla ekran informacji o aplikacji i wydawcy

l wybor sieci Wi-Fi

Sterowniki

<«——odSwiezanie listy dostepnych sterownikoéw

<——lista dostepnych w wybranej sieci
sterownikdw z ktérymi uzytkownik moze
nawigzac¢ potgczenie, adres IP sterownika

UWAGA: Program posiada dostep do ustawien sieci smartfona i podczas uruchamiania aplikaciji
wigcza funkcje Wi-Fi.

2.1. Informacja o urzadzeniu

Aby uzyska¢ wiecej informacji na temat urzgdzenia nalezy klikng¢ strzatke. Informacja zostanie
wys$wietlona w nowym okienku:

[Mac] - adres MAC (unikatowy dla kazdego
urzadzenia sieciowego)

[Mask], [Gateway] - aktualne parametry
sieciowe sterownika

[Serial] - numer seryjny urzgdzenia
[Firmware], [Bootl.] - wersja
oprogramowania firmowego i bootloadera
sterownika

2.2. Logowanie

Kliknigcie w wybrane urzgdzenie wyswietla okienko logowania.

W sterowniku zawsze jest dostepny uzytkownik ADMIN, ktéry posiada maksymalny poziom
uprawnien.

Domysine hasto uzytkownika ADMIN to numer seryjny urzgdzenia. Zaleca sie zmiane
domysinego hasta oraz utworzenie kont uzytkownikéw z okreslonymi prawami dostepu.
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3. BUDOWA OKNA APLIKACJI

Po zalogowaniu aplikacja przechodzi do ekranu sterowania.
Okno aplikaciji sktada sie z nastepujgcych elementéw:

menu rozwijalne:
 Tryb edycji &

» Wyloguj

- Informacje

master strefy

L )

strefy KUCHNIA SALON
T il P Y

wybor aktualnie wySwietlanej ———

dostepny master sceny ———»f03 7 ®&

Scena 1 Program

scena wytgczona

10

scena zatgczona
Scena 2 Status

scena edytowalna

status

. Zdarzenie
film

zdarzenie bez wartosci

zdarzenie z wartoscig j Zdarzenie z wartoscia



4. KONFIGURACJA

Konfiguracja przesytana dla uzytkownika sktada sie ze stref (wySwietlanych w telefonie jako
przesuwane pulpity), do ktérych dany uzytkownik ma dostep. Po zalogowaniu do sterownika
aplikacja PxMobile pobiera przygotowang konfiguracje dla wybranego uzytkownika.

Do kazdej strefy przypisane sg elementy:
e sceny
* programy
- zdarzenia
« statusy
« filmy

Kazdy element jest wyswietlany jako kafelek. Sceny, programy i statusy majg dwa stany —
zatgczony (kolor niebieski) i wytgczony. Kafelki zdarzen nie posiadajg stanu.

Przycisk master strefy pozwala regulowac¢ jasno$¢ wszystkich aktualnie uruchomionych
elementdéw w danej strefie.

Aby przemiesci¢ sie pomiedzy strefami nalezy przesung¢ poziomo palcem po ekranie.

Krotkie klikniecie kafelka powoduje uruchomienie/wytgczenie elementu (nie dotyczy statusu) lub
otwiera suwak.

TRYBEDYCJI

Kazdy kafelek moze by¢ pojedynczy, podwdjny lub potréjny, kolejnos¢ kafelkbw moze by¢
zmieniana. Aby przejs¢ do ich edycji nalezy klikng¢ ikonke E i wybra¢ opcje [Tryb edycji],
nagtowek aplikacji zmieni kolor na czerwony. Kazde klikniecie w kafelek zmienia jego rozmiar
(od pojedynczej szerokosci do potréjnej). Zmiana potozenie kafelka mozliwa jest po dtuzszym
przycisnieciu go.

Po wyjsciu z trybu edycji konfiguracja wizualna zapisywana jest lokalnie dla uzytkownika (i
wczytywana przy logowaniu). Dla kazdego uzytkownika rozmieszczenie kafelkéw zapisywane
jestosobno. Natomiast administrator moze zmienic ustawienia globalne.



5. SCENA

Scena moze by¢ edytowalna i masterowalna.

Jesli jest edytowalna mozna wej$¢ w ekran edycji wybranej sceny, a w prawym gérnym rogu
kafelka wyswietlany jest symbol i .

Jesli jest masterowalna — mozna modyfikowac jej mastera, a w lewym gérnym rogu wyswietlany
jestsymbol {é}

Krétkie klikniecie w scene powoduje przetgczenie jej stanu. Kolor kafelka na biezgco
odzwierciedla stan sceny (szary, kiedy jest wytgczona i niebieski, kiedy jest wtgczona).

Dtugie przytrzymanie kafelka sceny:

Dodatkowe opcje sceny Dziatanie
scena jest edytowalna (i) przechodzi do trybu edyciji
scena jest masterowalna ( @) wyswietla suwak od mastera

scena jest edytowalna i masterowalna Wyéwieﬂa p0|e Wyboru: czy edytowa(';,
(4. @) czy sterowa¢ masterem

5.1. Edycjasceny

Po wejsciu do edycji sceny uruchamia sie podglad na zywo (livemode) danej sceny. Podglad
obejmuje tylko kanaty nalezgce do wybranej strefy.

UWAGA: W danym momencie tylko jeden uzytkownik moze edytowac scene w wybranej strefie.

Jesli scena jest jednoczesnie masterowalna i edytowalna, wtedy po diuzszym przytrzymaniu
kafelka sceny wyswietla sie menu, do ktérej czesci chcemy sie udacé:

- Edytowanie sceny

* Zmiana mastera

Jezeli jest tylko masterowalna lub edytowalna od razu uzytkownik przenoszony jest do
odpowiedniego okna.

W edycji sceny wysSwietlana jest siatka z wszystkimi urzgdzeniami przypisanymi do danej strefy,
jezelijestmozliwa prosta akcja (typu wigcz/wytgcz switcha) to jest ona osiggalna z tego miejsca.

Ponadto mozna wykonywac tutaj akcje zbiorowe:
» Minimalna wartosc¢ dla wszystkich
* Maksymalna warto$¢ dla wszystkich

do wybrania zmenu kontekstowego = .




Urzadzenie wysSwietlane jest w spos6b odpowiedni dla swojego typu.

Klikniecie w kafelek urzgdzenia powoduje wejscie w sterowanie danym urzgdzeniem. Po wejsciu
w urzadzenie wyswietlane sg jego suwaki. Jezeli urzgdzenie posiada kanaty typu $wiatto to kolor
nagtéwka wskazuje jaka jest ustawiona barwa.

master sceny

zapisywanie ustawien

Scena 1 ®© B : wybdr minimalnej i maksymalnej
wartosci dla wszystkich kanatow

Spot lamp Fountain Fountain

Lamp with nozzle Lamp with nozzle Spot lamp

Q

= urzgdzenie w scenie
- [

Spot lamp Spot lamp Spot lamp

Q Q

[ B
Przetgcznik

Audio DMX Player Audio DMX Player
> >

J u:10 J U4

X I

25% 40%



5.1.1 Swiatfo

Na kafelku znajduje sie ikonka O . W dolnej czesci kafelka znajduje sie prostokat zabarwiony na
aktualny kolor lampy.

Sterowanie urzgdzeniem:

Jezeli urzadzenie posiada kanaty R, G i B to oprécz suwakéw mozliwe jest sterowanie widzetem
wyboru koloru. Wartosci na kanatach modyfikujg kolor okienka podgladu. Kanaty R (Red -
czerwony), G (Green - zielony), B (Blue - niebieski), WW (Warm White - ciepty biaty), NW
(Neutral White - neutralny biaty), CW (Cold White - zimny biaty), A (Amber - bursztynowy)
modyfikujg sktadowe koloru. Kanat dimmer przyciemnia kolor ustawiony na pozostatych
kanatach. Kanaly CT (Color Temperature) i Brightness ustawiajg odpowiednio temperature
barwowa i jasnosc.

podglad koloru o )
przejscie do widzetu wyboru koloru

wybdr minimalnej i maksymalnej

v v wartosci dla wszystkich kanatow
Scena 1 RGB  §
typ kanatu
Czerwony Zielony Niebieski
DMX008 DMX009 DMX010 —————— numer kanatu DMX

suwaki poszczegodlnych kanatéw

wartos$¢ na kanale




Kanaty sterujgce Swiattem:

a) b) c) d) e) f)

Jasnosé

DMX007

a) Neutralny biaty
b) Ciepty biaty

c) Zimny biaty
d)Amber
e)Jasnosé

f) Odcien
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Po wybraniu opcji [RGB] aplikacja otwiera okno widzetu wyboru koloru.

kolor przed edycjg

kolor aktualnie edytowany - kolor wyswietlany w tym
oknie jest sprzezony z tym wybieranym w polu zmiany
koloréw

wskaznik wyboru koloru

pole zmiany kolorow

O <—F wskaznik wyboru jasnosci

7b4991 «——— sktadowe RGB zapisane
heksadecymalnie

ANULUJ  ZAPISZ

suwak liniowej zmiany jasnosci
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5.1.2 Woda

Sterowanie urzgdzeniem:
Urzadzenie wys$wietlane jest jako pojedynczy suwak.

Scena 1 : wybor minimalnej i maksymainej
wartoéci dla kanatu

Woda
. numer kanatu DMX

suwak zmiany wysokosci stupa
wody

wartos¢ na kanale

5.1.3 Przetacznik

Przetacznik wyswietlany jest na ekranie sceny jak kafelek na
ktorym znajduje sie ,przetgcznik”.

Sterowanie urzgdzeniem:
Zamiast suwaka wysSwietlany jest pojedynczy przetgcznik
ON/OFF.

5.1.4 Swiatlo iwoda

Wys$wietlanie i sterowanie traktowane jest jako potgczenie 2 urzadzen: Swiatio + Woda.

12



5.1.5 Swiatfo, woda i przetacznik

Wyswietlanie i sterowanie traktowane jest jako potgczenie 3 urzadzen: Swiatto + Woda +
Przetgcznik.

Scena 1 : <«—wybor minimalnej i
maksymalnej wartosci

Czerwony Zielony Niebieski Woda  On/Off dla wszystkich kanatow

DMX038 DMX039 DMX040 DMX041 DMX042

przetgcznik

wartosci na
poszczegoblnych
kanatach
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5.1.6 Multimedia

Sterowanie urzgdzeniem:

Urzadzenie wy$wietlanie jest w postaci przyciskéw sterujgcych dla poszczegélnych kanatéw:
play/pause/stop dla kanatu odtwarzania, wybdr numeru utworu, przyciski trybu odtwarzania,
suwak gtosnosci.

W przypadku odtwarzacza multimedialnego 7 kanatowego dodatkowo wys$wietlane sg 3 suwaki:
balansu, baséw i niskich tonow.

Scena 1 : wybor minimalnej i maksymalnej
wartosci dla wszystkich kanatow

> J i D)
Odtwarz...  Utwor Tryb  Gtosnosé
DMX023 DMX024 DMX025 DMX026 numer kana{u DMX

+ X 9

4

dostepne opcje dla poszczegdlnych
kanatow

wartos¢ na kanale

regulacja gtosno$¢ odtwarzania utworu - w zakresie od
0% do 100%. Zmiana gto$nosci przebiega liniowo.

przycisk wyboru trybu pracy

przycisk wyboru numeru utworu, uzytkownik moze wybra¢ utwér w zakresie 1+85

komendy sterujgce odtwarzaniem utworéw:
P Play
Il Pause
B Stop
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Wybbér trybu pracy:

I -wybrany utworjest odtwarzany jeden raz
¥ | i wybrany utwér jest odtwarzany wielokrotnie

I.I - rozpoczynajgc od wybranego utworu odtwarzanie przebiega po kolei, po ostatnim
utworze nastapi zatrzymanie

- rozpoczynajac od wybranego utworu odtwarzanie przebiega w kolejnosci utworéw, po
ostatnim utworze odtwarzany jest pierwszy z listy

- odtwarza losowo wybrane utwory

H @

i i i
Bass Treble Balans

DMX027 DMX028 DMX029

+ + +

Treble

regulacji balansu, zakres warto$ci:
L-10,-9,...0...,9,10-R

regulacja wysokich tonéw, zakres
wartoéci-10do 10

regulacja niskich tonoéw, zakres wartosci
0d-10do 10

Oznaczenia wyswietlania kafelka multimediow na ekranie sceny:

Nowy PX249
> ikonka stanu (play, pause, stop)
J- un numer utworu

ikonka trybu (single, repeat, playlist,
playlist repeat, shuffle)

gtosnos¢ w procentach
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5.1.7 Urzadzenie niezdefiniowane

Urzadzenie niezdefiniowane wysSwietlane jest na ekranie sceny jako kafelek z samg nazwg, bez
zadnych dodatkowych informac;ji.

Sterowanie urzgdzeniem:
Wszystkie kanaty sg wy$wietlane jako suwaki.

16



6. PROGRAM

Program moze by¢ masterowalny ({i}) i moze mie¢ zmienng predkos¢ ( 6).

Krotkie klikniecie w program powoduje przetgczenie jego stanu (wlgczony/wytgczony). Kolor
kafelka na biezgco odzwierciedla stan programu (szary, kiedy jest wytgczony i niebieski, kiedy
jestwigczony).

Dtugie przytrzymanie programu wys$wietla odpowiednie suwaki (mastera i/lub akceleraciji).

Program

P Master

suwak zmiany wartosci mastera
wartos¢ mastera

Predkosc¢
X180 € wartos¢ predkosci odtwarzania
' programu

suwak zmiany predkosci odtwarzania
programu, modyfikacja w zakresie od
0x (lewy koniec suwaka) do 2,55x
(suwak przesuniety maksymalnie w
prawo)

przycisk ustawiajgcy predkos¢ na 1x

przycisk ustawiajgcy predkos¢ na Ox

W przypadku, gdy w programie dostepna jest tylko predko$¢ lub tylko master to drugi suwak jest
niewidoczny.
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7. STATUS

Wyswietlany jest jako kafelek, ktory nie reaguje na klikanie.

Kolor kafelka na biezgco odzwierciedla stan wybranego statusu
na sterowniku:

- ciemno fioletowy gdy jest wytgczony

* niebieski gdy jest wtgczony

8. ZDARZENIA

Zdarzenie bez warto$ci:
Kafelek, ktory przy kazdym kliknieciu wysyta do sterownika odpowiednie zdarzenie.
Kafelek nie zmienia koloru, jest tylko sygnalizacja, ze zostat klikniety.

Zdarzenie z wartoscia:
Krotkie klikniecie w kafelek powoduje wy$wietlenie suwaka, na ktorym mozna wybra¢ warto$¢,
ktora zostanie wystana po zatwierdzeniu klawiszem OK.

Zdarzenie z

wartoscia

9. FILM

Krotkie klikniecie kafelka film powoduje jego
wigczenie/wytagczenie. @
Film moze by¢ masterowalny. Wéwczas wyswietlana jest

ikonka Q} w lewym gornym rogu. Aby przej$¢ do zmiany
mastera nalezy dtuzej przytrzymac kafelek filmu.
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