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1. OPIS OGOLNY

Konwerter sygnatu audio na sygnat DMX-512 jest przeznaczony do synchronizacji sterowania
diodami LED (ewentualnie innych rodzajéw oswietlenia) z utworami muzycznymi. Ten
zaawansowany i konfigurowalny sterownik to jedyne rozwigzanie tego typu znajdujgce sie w
ofercie firmy PXM.

PX245 zostat umieszczony w obudowie o szerokosci 6 standardowych modutéw szynowych
wyposazonej w kolorowy wyswietlacz przystosowanej do montazu na standardowych szynach
DIN 35 mm. Dzigki temu programowanie i kontrola dziatania urzgdzenia przebiega intuicyjnie.

Sound to Light Converter moze by¢ zarébwno sterowany sygnatem DMX, jak i dziata¢
samodzielnie. W takim przypadku uzytkownik ma do dyspozycji w petni programowalne 16
konfiguracji, dla ktorych moze dodatkowo zmienia¢ poszczegdlne parametry przetwarzania
strumieni muzycznych, m.in. analizowany zakres czestotliwosci.

Wejscie USB pozwala na komunikacje z komputerem, firma PXM przygotowata
oprogramowanie umozliwiajgce ustawienie konfiguracji na urzgdzeniu z poziomu komputera
pracujgcego pod kontrolg systemu Microsoft Windows®.

2. WARUNKI BEZPIECZENSTWA

PX245 jest urzgdzeniem zasilanym napieciem bezpiecznym 12 V DC, jednak podczas jego
instalacjii uzytkowania nalezy bezwzglednie przestrzega¢ podanych ponizej regut:
1. Urzadzenie moze by¢ podtgczone wytgcznie do zasilania 12 V DC (napiecie stabilizowane) o
obcigzalnosci zgodnej z danymi technicznymi.
2. Nalezy chroni¢ wszystkie przewody przed uszkodzeniami mechanicznymi
itermicznymi.
3. W przypadku uszkodzenia ktéregokolwiek z przewodow nalezy zastgpi¢ go przewodem o
takich samych parametrach technicznych.
. Do podtgczenia sygnatu DMX stosowaé wytgcznie przewdd ekranowany.
. Wszelkie naprawy jak i podtgczenia wyj$¢ czy sygnalu DMX mogg by¢é wykonywane
wytgcznie przy odtgczonym zasilaniu.
.Nalezy bezwzglednie chroni¢ PX245 przed kontaktem z woda i innymi ptynami.
. Unika¢ gwattownych wstrzgséw, a w szczegolnoéci upadkow.
. Nie wolno podtgczac do zasilania urzadzenia z uszkodzong (peknigtg) obudows.
. Nie wigcza¢ urzadzenia w pomieszczeniach o wilgotnosci powyzej 90%.oraz o
temperaturze nizszej niz +2°C lub wyzszej niz + 40°C.
10. Do czyszczenia uzywac wytgcznie lekko wilgotnej sciereczki.
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3. OPIS PODLACZEN KONWERTERA
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4. PORUSZANIE SIE PO MENU

Poruszanie sie po menu utatwiajg klawisze programowania. Kazdy jest opisany z prawej
strony i ich zastosowanie jest nastepujgce:

- powoduje wyjscie z aktualnie programowanego parametru bez

Qmpe zapamietania zmian lub przejscie w menu do poziomu wyzej(w przypadku
wyjscia z menu kontekstowego wcisniecie przycisku ,escape” spowoduje
wyjscie do ekranu [Podsumowanie])

Q | przewija menu do gory lub w prawo (w menu poziomym)

Q ~ - przewija menu w dotlub w lewo (w menu poziomym)

@ enter - Umozliwia wejscie w wybrang opcje urzadzenia oraz zatwierdza ustawione
wartosci

Aby zmieni¢ warto$¢ danego parametru nalezy wybrac klawisz "+" lub "—" uzywajgc przycisku
(next) ®_  lub (previous) T anastegpnie przy pomocy klawisza ,enter”zmieni¢ wartosc.
Nastepnie nalezy zapisa¢ ustawienia przed wyj$ciem poziom wyzej aby wprowadzona wartosé
zostata zapamietana. W tym celu nalezy po wybraniu klawisza H na ekranie urzgdzenia
zatwierdzi¢ przyciskiem ,enter”.



5. UZYTKOWANIE URZADZENIA

Po wtgczeniu urzgdzenia na ekranie pojawia sie gtéwne okno wizualizujgce opcje ustawione na
sterowniku. Gtéwny wykres przedstawia widmo czestotliwosciowe sygnatu audio. W lewym
dolnym rogu przedstawiony jest wykres poziomu sygnatu audio w czasie rzeczywistym.

Jesli urzadzenie obiera sygnat DMX to na zielono wyswietla komunikat [Sygnat DMX OK]. W
przypadku nie wykrycia sygnatu DMX na wejsciu do urzgdzenia na ekranie zostanie wyswietlony
komunikat [Brak syg. DMX].

Sygnat DX OK

Opis pozostatych komunikatow wyswietlanych na ekranie gltbwnym ekranie:

o Cfg1,Cfg2,...,Cfg16 - aktualna ustawiona konfiguracja muzyczna, ktéra steruje
urzgdzeniem przy braku sygnatu DMX;

. Bypass - komunikat informuje o odbieraniu przez PX245 sygnatu DMX-512
i przesytaniu go dalej bez zmian (komunikat wy$wietlany zamiast Cfg1,..., Cfg16);

o 1, 2, 3,...,8 - kolejne strumienie muzyczne opisane cyframi o roznych kolorach oraz
odpowiadajgce im linie o proporcjonalnej dtugosci opisane ponizej;

. Linie poziome - ich potozenie i dtugos¢ odpowiadajg wysokosci progu i zakresowi
czestotliwosci dla danego strumienia muzycznego opisanego numerem o tym samym
kolorze. (wykres obejmuje zakres czestotliwosci 0+8000 Hz);

. Linie pionowe - pokazujg wartos¢ sygnatu DMX generowang na podstawie danego
strumienia muzycznego (maksymalna wysoko$¢ odpowiada wartosci 255 sygnatu DMX-
512).




6. MENU GLOWNE

W dolnym prawym rogu gtéwnego ekranu znajduje sie przycisk [Menu] po zatwierdzeniu ktérego
ukazuje sie ekran wyboru programowania opcji urzgdzenia. Aby wybra¢ jedng z funkcji nalezy jg
wybrac¢ klawiszami ,next” lub ,prev”, a nastepnie zatwierdzi¢ ten wybér klawiszem ,enter”. Opcje
dostepne w tym menu widoczne sg na obrazie ponize;.

Konf. dla braku DM
Ustawienia adresu DMX
DMK wyis ciowy

DMX wejSciowy
Kalibracja
Ustawienia jezyka
Wersija Firmware'u

7. PROGRAMOWANIE FUNKCJI URZADZENIA
7.1. Konfiguracja muzyczna

Po wybraniu pierwszej opcji dostepnej w menu gtéwnym na ekranie urzgdzenia pojawiajg sie
widoczny ponizej obraz. Lewa kolumna umozliwia wybranie jednej z 16 konfiguracji
muzycznych, ktérg chcemy edytowac.

e Sh

HKontig

Po zatwierdzeniu np. [Konfig 5] klawiszem ,enter” mozna wprowadzi¢ zmiany
w ustawieniach tej konfiguracji muzycznej. Edytowana wiaénie opcja zostaje podswietlona na
niebiesko (widoczne na obrazie u gory po prawej stronie).



W kolumnie po prawej stronie mozna wybrac¢ i zmieni¢ nastepujgce parametry:

« Patchowanie - pozwala na nadpisanie sygnatu DMX sygnatem odczytywanym ze strumienia
audio w danej konfiguracji na kolejnych okreslonych przez uzytkownika kanatach DMX.
Oprécz tego takze DMX wejsciowy moze by¢ zgodnie z potrzebami uzytkownika
przepisywany na odpowiednie kanaty do sygnatu wyj$ciowego.

. UMX U14 - UMX vWe| Kanal 14
DMX 002 - Strumien 2 DMX 015 - DMX vWej Kanal 15
DMX 003 - Strumien 3 DMX 016 - DMX vWej Kanal 16
DMX 004 - Strumien 4 DMX 017 - DMX wWej Kanat 17

DMX 005 - Strumien 5 DMX 018 - DMX vWej Kanat 18
DMX 006 - Strumieri 6 5

« Strumienie - opcja pozwala zdefiniowa¢ parametry dziatania 8 strumieni muzycznych na
podstawie, ktérych PX245 przetwarza sygnat audio na sygnat DMX-512. Strumiehn muzyczny
nalezy traktowac jak filtr umozliwiajgcy zamiane cze$ci widma sygnatu audio na DMX-512.

Menu > Konfig. Muzyczne ——»Patchowanie
ENTER ENTER NEXT

Strumienie ——»Strumien 1 ——>Strumien 1
ENTER ENT !

NEXT
NEXT L.
Strumien 8

Tryb max m Tryb max
NEXT

Tryb $rednia
Mnoznik: ——— 0.1

ENTER j
NEXT
l NEXT v

NEXT

99.9
Od: ——————» 15[Hz]
ENTER |
NEXT
NEXT v
l 7968 [Hz]
Do: ————— 15[Hz]
ENTER |
NEXT
l NEXT v

7968 [Hz]
Prég:ﬁ» 0-100

NTE
i NEXT

Wygtadz.:—— 0-100
ENTER



Ponizej lista parametréw programowanych w tym menu:
1) Strumien 1,...,8 - parametr okreslajgcy edytowany strumien;
2) Tryb max/$rednia - tryb pracy przetwornika z sygnatu analogowego do DMX.
W trybie MAX sygnat analogowy danego strumienia konwertowany jest w nastepujacy sposob:
najwieksza chwilowa warto$¢ z widma sygnatu w zadanym przedziale czestotliwosci,
przekraczajgca ustalony poziom progu przetwarzana zostaje na sygnat DMX. Natomiast tryb
SREDNIA zamienia sygnat analogowy na DMX, wéwczas gdy $rednia warto$é widma sygnatu
analogowego w zadanym przedziale czestotliwosci przekroczy poziom progu;
3) Mnoznik - pozwala wzmocni¢ lub ostabi¢ przetwarzany sygnat.

Zakres 0od 0.0do 100,0;
4) Od: ... Do:.. [Hz] - zakres analizowanej czestotliwosci dla danego strumienia,
parametry mozna ustawi¢ w zakresie15-7968 [HZz];
5) Prog - warto$¢ widma sygnatu analogowego, ponizej ktérej PX245 nie przetwarza
sygnatu analogowego na DMX-512 -parametr mozna ustawi¢ w zakresie

0-512;
6) Wygtadzanie - wygtadzanie wartosci przetworzonego sygnatu DMX w przedziale

0-256.

Wyglad menu przedstawiajg obrazy ponizej:

Strumien & Tryb max
Mnoznik:8.0
Od:7031[Hz] Do:8000[Hz]
Prog5 Wygladz -100

Do:93[Hz]
Prégd40  Wygladz :200

7.2. Konfiguracja dla braku sygnalu DMX

W tym menu mozna ustawic¢, ktéra z 16 dostepnych konfiguracji muzycznych bedzie dziata¢ w
przypadku braku sygnatu DMX odbieranego przez urzgdzenie.




7.3. Ustawienia adresu DMX

Funkcja [Ustawienia adresu DMX] umozliwia zmiane kanatu DMX-512, ktory steruje
odtwarzaniem oraz ustawienie kanatu odpowiedzialnego za wybor konfiguracji przy uzyciu
zewnetrznego sterownika.

o

Opcja [Play address] ustala kanat sterujgcy funkcjg odtwarzania. Dla wartosci sygnatu DMX z
przedziatu 0-127 odtwarzanie jest wylgczone, natomiast po otrzymaniu na wybranym do tego
celu kanale DMX wartosci 128-255 funkcja zostaje wtgczona.

Obraz ponizej przedstawia widok ekranu PX245 po zatwierdzeniu [Play address] klawiszem
enter.

Nalezy pamieta¢ o zapisaniu
wartosci po ustawieniu
odpowiedniego parametru
wybierajgc przycisk

i zatwierdzajgc przyciskiem
L.enter”

Wartosci sterujgce sygnatu DMX-512 dla wybranego przez uzytkownika kanatu opisuje tabela
ponizej:

Sterowanie opcja Wartos¢
odtwarzania sygnatu DMX-512
OFF 0-127
ON 128-255




Funkcjg [Configuration Address] wybieramy kanat DMX odpowiedzialny za sterowanie
zmianami konfiguracji muzycznych zaprogramowanych w urzadzeniu.

Configuration Address

Wartosci sterujgce sygnatu DMX-512 zmieniajgce aktualnie ustawiong konfiguracje muzyczng
przedstawiajg tabele ponizej:

Numer Wartosci sygnatu Numer Warto$ci sygnatu
konfiguracji DMX-512 konfiguraciji DMX-512
Cfg1 0+15 Cfg9 128+143
Cfg2 16+31 Cfg10 144+159
Cfg3 32+47 Cfg11 160+175
Cfg4 48+63 Cfg12 176+191
Cfg5 64+79 Cfg13 192+207
Cfg6 80+95 Cfg14 208+223
Cfg7 96+111 Cfg15 224+239
Cfg8 112+127 Cfg16 240+255

7.4. DMX wyjsciowy

Po wyborze podmenu [DMX wyjsciowy] na ekranie ukazujg sie aktualnie ustawione wartosci
parametrow sygnatu DMX. Domyslenie na urzgdzeniu ustawione sg warto$ci widoczne ponize;.

120
60 Dlugosc MAB[us]
0 Odstep kanakdw[us)

100 Odstep pakietu[us]
512 llosc kanatow

Diugosé pakietu: 22808[us]
Czestotliwosé: 43[Hz

U dotu ekranu wyswietlana jest sumaryczna [Dtugos¢ pakietu] oraz [Czestotliwos$¢] dla tak
skonfigurowanych parametréw.
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Protokét DMX512 - przydatne informacje

Protokot DMX512 opisuje doktadnie sposob wedtug ktérego przysyta sie dane.

Podstawowym elementem kazdego protokotu transmisji danych jest niski lub wysoki poziom
napiecia na linii zwany bitem. Czas jego trwania wynosi w DMX512 dokfadnie 4 mikrosekundy.
Zestaw takich kilku tub kilkunastu bitow okresla kod transmisji. W naszym przypadku dtugosé
kodu wynosi 8 bitéw czyli bajt. Pozwala to na uzyskanie 256 réznych kombinacji - np. poziomow
jasnosci Swiecenia.

Do bajtu danych nalezy doda¢ kilka kontrolnych bitow okreslajgcych kiedy dany bajt sie
rozpoczyna, a kiedy konczy. W DMX 512 jest to jeden bit startu i dwa bity stopu. W ten sposéb
otrzymujemy cigg 11 bitbw nazywanych ramka.

start i dane ——————— B gop sop

47 ramka 44 mikrosekundy —}

Poniewaz jedna ramka zawiera petng informacje o jednym kanale DMX, do wystania wszystkich
512 kanatéw potrzeba 512 ramek. Aby jednak odbiornik "wiedziat", kiedy cata transmisja sie
zaczyna (czyli ktory kanat jest pierwszy), transmisja rozpoczyna sie sygnatem o nazwie BREAK.
Musi on trwac przynajmniej 88 mikrosekund. Kolejnym waznym sygnatem jest MARK AFTER
BREAK (w skrécie MAB). Jego diugo$¢ zostata w pierwotnej specyfikacji okre$lona na 4
mikrosekundy. Jednak szybko okazato sie, ze wiele produkowanych éwcze$nie urzadzen "ma
ktopoty" z nadgzeniem za tak krotkim impulsem. Dlatego tez w roku 1990 wprowadzono zmiane
wydtuzajgcg MAB do 8 mikrosekund. Po przestaniu MAB sterownik zobowigzany jest wystac tzw.
bajt startowy START CODE.

Tworcy protokotu DMX zarezerwowali ten bajt do tak zwanych "przysztych zastosowan". Miaton
np. okres$la¢ czy wysytane po nim 512 bajtdw ma sterowac¢ Sciemniaczami czy innymi
odbiornikami. Poniewaz jednak na poczatek nie byto doktadnie wiadomo, jakie to beda te "inne"
urzadzenia, przyjeto, ze chwilowo jego wartos¢ wynosi zero - i tak juz zostato. Tak wiec bajt
startowy musi by¢ zerowy. Jezeli jestinaczej, odbiornik powinien zignorowa¢ wszystkie nastepne
bajty.

{4 BREAK ———pia-MAB piq—— TORT

88 pusmin.——Piq-8 s Pid—— 44ps — P

Po wystaniu zerowego bajtu sterownik rozpoczyna wysytanie bajtéw z danymi, poczagwszy od
zawarto$ci pierwszego kanatu. Minimalna ilo$¢ kanatéw dopuszczalna przez standard wynosi
24, amaksymalna 512.
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Oznaczato, ze nawet jezelimamy prosty 6 kanatowy sterownik reflektorow, to i tak nadajnik DMX
musi wysyta¢ 24 kanaty. Przerwa pomiedzy poszczegélnymi ramkami danych jest oznaczana
jako MARK BETWEEN FRAME (MBF) i moze wynosi¢ od zera do 1 sekundy. Tak wigc jedna
kompletna "paczka" DMX wyglgda nastepujgco:

M M M M M
: : . START :g: DIMMER : g : DIMMER: g : DIMMER : . DIMMER : g : DIMMER : g :
: BREAK PMAB: aope B T B TR B T PUs1 ipi s1p g BREAK
: : : (P PF (F : : (F (P
‘< petna "paczka" DMX >

Oczywiscie czas wysytania jednego kompletu danych DMX jest zalezny od iloci kanatéw. Dla
minimalnej ilosci 24 kanatéw wynosi 1196 mikrosekund, a dla maksymainej ilosci 512 kanatéw
22668 mikrosekund. Wynika z tego, ze w pierwszym przypadku maksymalna czesto$¢ zmian
w transmisji wynosi 836 Hz, a w drugim tylko 44 Hz. Jest to dosy¢ powazne ograniczenie, ktérego
skutki mozna zaobserwowac przy szybkich ruchach lusterek duzejilosci skaneréw.

Jeszcze jednym dosyc¢ istotnym parametrem jest minimalna czesto$¢ wysytania "paczek DMX".
Wedtug normy wynosi ona 1Hz. Oznacza to, ze przerwa diuzsza od 1 sekundy traktowana jest
jako brak sygnatu DMX. Niestety tworcy tego protokotu nie zdefiniowali co ma w takim przypadku
robi¢ odbiornik.

Mozliwosci jest kilka:

- utrzymywanie ostatnio otrzymanej wartosci

- natychmiastowe wylgczenie urzgdzenia (BLACKOUT)

- ptynne wylgczenie urzgdzenia

-wysterowanie na czas braku DMX wcze$niej zaprogramowang wartoscig

W praktyce najczesciej stosuje sie jedno z dwu pierwszych rozwigzan lub umozliwia
uzytkownikowi wybor przez odpowiednie oprogramowanie.

UWAGA: Ze wzgledu na brak zgodnosci ze standardem DMX512 wielu urzadzen dostepnych na
rynku ponizsze opcje umozliwiajg dobranie odpowiednich parametréw sygnatu wyjsciowego do
danego urzgdzenia

W przypadku wystgpienia jakichkolwiek probleméw zaleca sie stosowanie diuzszych czasow
DtugosciBreak'a, MAB'a, Odstepu kanatow i pakietu.

1. Dlugos$é Break'a jest to opcja umozliwiajgca zmiane dtugosci odstepu miedzy kolejnymi
pakietami DMX.

Czas trwania Break'a
Minimum 88ps Nalezy pamigta¢ o zapisaniu

wartosci po ustawieniu
odpowiedniego parametru

U gory ekranu obok nazwy
danej opcji znajdujg sie
istotne informacje utatwiajgce

ustawienie wtaciwej warto$ci. - wybierajac przycisk
i zatwierdzajac przyciskiem
L)

L.enter”
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2. Dlugos¢ MAB (Mark after break) - jest to po prostu odstep czasowy po Break'u, ktory

wystepuje w kazdym pakiecie wedtug standardu DMX-512.

Nalezy pamieta¢ o zapisaniu
wartosci po ustawieniu
odpowiedniego parametru
wybierajgc przycisk

i zatwierdzajac przyciskiem
Lenter”

Czas tryvania
Mark After Break
Minimum 16ps

60

3. Odstep kanatéw - Odstep miedzy ramkami(kanatami) DMX512 - Mark Between Frames
(MBF).Jego dtugo$¢ moze wynosi¢ od 0 do 1 sekundy, im krétszy tym lepszy.

MBF oddziela bity stopu jednego kanatu od bitu startu nastepnego.

Odstgp pomigdzy
kanalami DMXS1 2
Mirimum Ops

Nalezy pamieta¢ o zapisaniu
warto$ci po ustawieniu
odpowiedniego parametru
wybierajgc przycisk

i zatwierdzajac przyciskiem
L.enter”

4. Odstep pakietow - Odstep pomiedzy pakietami od ostatniego slotu do poczagtku Break'a
(Mark after last channel). PX245 umozliwia ustawienia w zakresie od 16 do 5000 ps.

Nalezy pamietac o zapisaniu
wartosci po ustawieniu
odpowiedniego parametru
wybierajgc przycisk

i zatwierdzajgc przyciskiem
Lenter”

5. llos¢ kanatéw - Przy pomocy tej funkcji mozna ograniczyc¢ ilos¢ kanatow jakie PX245 wysyta.

Minimalna warto$¢ to 24 kanaty, a maksymalna to 512 (ustawiona domysinie).
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7.5. DMX wejsciowy

W tym menu mozna sprawdzic aktualnie wysytany sygnat DMX przez PX245.

Warto$¢ sygnatu DMX na danym kanale DMX jest przedstawiana w postaci biatego stupka,
ktérego wysokos¢ jest zmienna proporcjonalnie zgodnie z zalezno$cig: najwigksza wysoko$¢ =
warto$¢ sygnatu DMX wynosi 255, brak stupka = wartos¢ sygnatu DMX wynosi 0.

Sloty (kanatu) DMX opisane sg z lewej strony ekranu odpowiednio: +71,+129,+257,+385 dla
nastepnych linijek. Dodatkowo kazda linijka podzielona jest kropkami, gdzie czerwone
oznaczajg kolejne dziesiec slotow, a zielone kazde nastepne 100 slotow.

7.6. Kalibracja

Kalibracje nalezy wykona¢ przy odtgczonym kablu audio. Wystarczy zatwierdzi¢ wybrang opcje
[Ustaw] przy pomocy klawisza ,enter”.
Pozwala to dostosowac¢ urzgdzenie do toru audio.

Kalibracia
Prosze odigczyd
kabel audio

0x083b

Kalibracje zaleca sie wykonywaé zawsze gdy dwa parametry widoczne na ekranie obok
przycisku ,Ustaw” réznig sie wartoscig o 10 jednostek.
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7.7. Ustawienia jezyka

Menu pozwala na zmianeg jezyka menu w urzgdzeniu. Dostepne sg jezyki angielski, francuski i
polski. Aby zmieni¢ ustawiony jezyk nalezy zaznaczy¢ jeden z dostepnych i potwierdzi¢ wybér
klawiszem ,enter”.

7.8. Wersja firmware'u

Opcja ta pozwala sprawdzi¢ wersje firmware'u i wersje bootloadera oraz numer seryjny
urzgdzenia. Dodatkowo mozna przywréci¢ ustawienia domysine.

vWersia firmware'u

SMN: 1104028

Aby przywréci¢ ustawienia domys$ine w urzadzeniu nalezy wcisng¢ klawisz ,enter”, nastepnie
wybraé przycisk ,, Tak” widoczny na ekranie urzgdzenia i ponownie zatwiedzi¢ ,enter'em”. W
przypadku btednego wybrania tej opcji mozna wyj$¢ z tego menu wybierajgc przycisk ,Nie” lub
bezposrednio wciskajgc przycisk ,escape”.

UWAGA: Nalezy pamieta¢, ze przywrdcenie ustawien domysinych spowoduje skasowanie
wszystkich konfiguracji w urzadzeniu!!!
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8. OPIS PODLACZENIA WEJSC BISTABILNYCH

Do konwertera Sound to Light mozna takze podtaczy¢ przetaczniki wybierajgce konfiguracje
odpowiadajgcg za konwersje dzwieku do sygnatu DMX. Umozliwia to zmiane aktualnie wybrane;j
konfiguracji bez podtagczonego sterownika DMX (tym samym zewnetrznego sterowania DMX).

Schematyczne podtgczenie przetgcznikdw bistabilnych przedstawiono ponizej:

NI

Ty
(0, )

" o Jwor ] e[| |

PX 245

Sound To Light
Converter

+|’|‘1"D|+|’|<:ND|1|Z|3|4|cNDIcND|+ FFI-"- _l ‘
DMX IN DMX OUT. INPUTS 12V DC IN

AU P
Clvivvvvivlvidlvividield®d

o L Przetaczniki Bistabilne
T - wybér konfiguracji
?

1234
Zatgczone przetgczniki bistabilne na kolejnych wejsciach zmieniajg konfiguracje. Wartosci
ustawionej konfiguracji (po zwarciu odpowiednich wej$¢ z masg-GND) odczytywane sg przez
PX245 w systemie binarnym, gdzie 1 wejscie ma wart. 1, 2 wejcie - wart. 2, 3 wejscie - wart. 4
oraz 4 wejscie - wart. 8. Sposob dziatania przedstawiajg ponizsze tabele:

Numer Wejscia przetgcznikéw Numer Wejscia przetgcznikow

konfiguracji 1 2 3 4 konfiguracji 1 2 3 4
Cfgt X Cfg9 X X
Cfg2 X Cfg10 X X
Cfg3 X | X Cig11 X | X X
Cfg4 X Cfg12 X | X
Cfg5 X X Cfg13 X X | X
Cfg6 X | X Cfg14 X | X | X
o | X | X | X cgts | X | X | X | X
Cig8 X Cfg16 brak mozliwosci

Wigczone (zwarte) wejscia przedstawiono w tabelach w postaci krzyzykéw.
W przypadku nie podtgczenia sterujgcego sygnatu DMX oraz przetgcznikow bistabilnych PX245
dziata z konfiguracjg ustawiong w menu [Konf. dla braku DMX].
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9. SCHEMAT PODLACZENIA

a) schemat podtgczenia ze sterowaniem DMX

SD/SDHC CARD

BXM
{0

Px 249
Audio DMX
Player

S A
ow | bincour

T~ Tooe

[ ] odtwarzacz MP3
@ ) np. PX249

DT
[ Il o] womrm [mom ] e [errmne] ]

PXM s

o | BT

PX 245 O ‘

SGHHZTG Lrgtﬁt O enter
F | bicobt |12 imelts C o b ] ] S
A
0)00)6)0)6%)0646%06400) T P
[
(SIS ®
—— 1 zasilacz
12V DC

np. DR-30-12

driver LED np. PX184
zasilajacy lampy LED

DMX
Controller

‘T1]2]s]a]s e [7Te]eTio[ufi2fiafialtsTielss]

sterownik np. PX340
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b) schemat podtgczenia przetgcznikow bistabilnych, bez sterowania DMX

3

wzmacniacz

SD/SDHC CARD

] XM
{0

Px 249
Audio DMX
Player

R

“Tooo e
S| ooy |'ee

odtwarzacz MP3
(Clle%16)o) ) np. PX249
PXxm /8%
‘1’[] O~
L Qe
‘ ‘ﬁ;‘»&x‘ﬁw o L2 ‘IQPL?S‘DNDMD“ Foabem - ‘ ‘ S
A
K O
(M) @
zasilacz
driver LED np. PX184 przetgczniki n 15;{/_?8:_12
zasilajacy lampy LED bistabilne - P

wyboér konfiguracji

- ) @m

Ll e[ o |
CleRlRReRRRRrRRRD
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10. WYMIARY

@@

)

™ |GND|THRU| W |GND|YHRU| | | | ‘ I
‘ | RIGHT LEFT RIGHT IN  |RIGHT THRU LEFT IN LEFT THRU

XM
¢

PX 245

Sound To Light
Converter

or=

O ar

‘ |+|-IGND|+I-IGND|1|z|3|4|GNDIGND+'+'+|-'-'-| ‘
DMX IN DMX OUT INPUTS

oL@

86 mm

105 mm

60 mm

A

11. DANE TECHNICZNE
Typ:

Zasilanie:

Wejscie DMX:

Wyjécie DMX:

Wejscia bistabilne:

Wejscie Audio Liniowe:

Czutos¢ wejscia liniowego:

Dostepne konfigurowalne
filtry cyfrowe:

Czutosc filtrow (strumieni):
Gniazda wejsciowe:
Programowalne konfiguracje:
Konfiguracja przez PC:

Wymiary:

\ 4
y

PX245

12vDC

1 (512 kanatow)

1 (512 kanatéw)

4

1

200 mV(RMS) - 1,6 V(RMS)

8

31 Hz -8 kHz

ztacza Srubowe, ztgcza RCA, USB
16

TAK

Szeroko$¢: 105 mm (6-modutéw)

Wysokos$¢: 86 mm
Giebokos¢: 60 mm

19




KONSOLE TEATRALNE | ESTRADOWE CYFROWE SCIEMNIACZE MOCY SYSTEM DMX STEROWNIKI ARCHITEKTONICZNE OSWIETLENIE LED

ul. Przemystowa 12 tel: 012 626 46 92 e-mail: info@pxm.pl
30-701 Krakow fax: 012 626 46 94 http://www.pxm.pl

DEKLARACJA ZGODNOSCI
z dyrektywa nr 2004/108/EC

Nazwa producenta: PXM s.c.

Adres producenta: ul. Przemystowa 12
30-701 Krakéw

deklarujemy, Ze nasz wyrob:
Nazwa towaru: Sound to Light Converter

Kod towaru: PX245

Jest zgodny z nastepujgcymi normami:

EMC: PN-EN 55103-1
PN-EN 55103-2
PN-EN 61000-6-1
PN-EN 61000-6-3

Dodatkowe informacje:  Podtaczenie sygnatu DMX musi by¢ wykonane
przewodem ekranowanym, potgczonym z pinem
GND

PXM s.c. J
Danuta i Marek Zupnik e
30-701 Krakow, ul. Przemystowa 12 Q\
NIP 677-002-54-53 e

(.4 8

Krakéw, 28.03.2011
mgr inz. Marek Zupnik.
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