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1. OPIS OGOLNY

Modut PX109 jest przeznaczony do sterowania swietldwkami RGB. Przetwarza sygnat w
standardzie DMX-512 na sterowanie analogowe 0-10VIub 1-10V.

Sterownik pozwala na ustawienie adresu DMX, zdefiniowanie zachowania w przypadku braku
sygnatu DMX, wybér charakterystyki $ciemniania oraz ilosci bajtow sterujgcych.

PX109 moze by¢ sterowany zaréwno sygnatem DMX, jak i dziata¢ samodzielnie. W tym drugim
przypadku uzytkownik ma do dyspozycji cztery w petni programowalne sceny i 2 definiowalne
programy, dla ktérych moze samodzielnie dowolnie regulowac jasnos¢ i kolor poszczegdélnych
scen oraz zmienia¢ predkos¢ odtwarzania i ptynno$¢ zmiany krokow.

2. WARUNKI BEZPIECZENSTWA

RGB Demux jest urzadzeniem zasilanym bezposrednio z sieci energetycznej 230 V.
Nieprzestrzeganie zasad bezpieczernstwa moze grozic¢ porazeniem i stanowi¢ zagrozenie dla
zycia uzytkownika. W zwigzku z tym nalezy bezwzglednie stosowac¢ sie do regut
przedstawionych ponizej:

1. Instalacja urzadzenia, a w szczegolnosci podtgczenie zasilania powinno byé wykonane
zgodnie z opisem w instrukcji.

2. Gniazdko elektryczne, do ktérego ma by¢ podtgczony sterownik musi by¢ podtaczone do
sprawnej instalacji ochronnej (instalacja 3-przewodowa).

3. Chroni¢ kabel zasilajgcy przed uszkodzeniami mechanicznymi i termicznymi.

4. W przypadku uszkodzenia kabla zasilajgcego zastgpi¢ go kablem o takich samych
parametrach technicznych.

5. Wszelkie naprawy wymagajace zdjecia obudowy mogg by¢ wykonywane wytacznie przy
catkowicie odtagczonym zasilaniu.

6. Nalezy bezwzglednie chroni¢ PX109 przed kontaktem z wodg i innymi ptynami.

7. Unika¢ gwalttownych wstrzasow, a w szczegoélnosci upadkow.

8. Nie wolno podtaczac do zasilania urzadzenia z uszkodzong (wgnieciong) obudowa.

9. Nie wigczac¢ urzadzeniach w pomieszczeniach o wilgotnosci powyzej 90%.

10. Urzadzenia nie nalezy uzywaé w pomieszczeniach o temperaturze nizszej niz 2°C lub
wyzszej niz 40°C.

11. Do czyszczenia uzywaé wytgcznie lekko wilgotnej $ciereczki - RGB Demux musi by¢é w
tym czasie catkowicie odtgczony od zasilania.



3. OPIS ZLACZY | ELEMENTOW STEROWANIA
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4. OZNACZENIA WYSWIETLANYCH KOMUNIKATOW

,‘]ﬂ /| adres DMX urzadzenia - podstawowa pozycja w MENU

I:I tryb pracy

ustawianie adresu DMX

wybor sposobu reakcji na zanik sygnatu DMX
wybor sposobu sterowania (RGB, jasnos¢ / kolor lub monochromatyczny
1’.- L | ustawianie charakterystyki sterowania

dE F | definiowanie scen i programow

zatgczenie wszystkich wyj$¢ na 100 %

ﬂ F F catkowite wytgczenie wszystkich wyjs¢
powolne wygasanie wyj$¢

H L | ostatnio sterowane ustawienia

scena nr 2

program nr 1

charakterystyka liniowa 0 - 10 V



charakterystyka liniowa 1 - 10 V

ustawienia jasnosci sceny

ustawienia koloru sceny
scena nr 12 w programie
predko$¢ odtwarzania programu

F A 2| poziom ptynnosci zmian krokéw w programie

znacznik ostatniej sceny w programie

5. ZALACZENIE STEROWNIKA

Po podfaczeniu sterownika do sieci elekirycznej na wyswietlaczu pojawi sie adres DMX.
Nacisniecie klawisza escape umozliwia test wySwietlacza oraz diody kontrolnej sygnatu DMX.
Nacisniecie klawisza enter powoduje wejscie do menu gtébwnego modutu, gdzie mamy
mozliwos¢ ustawienia adresu DMX, reakcji urzadzenia na zanik sygnatu sterujgcego, ilosci
bajtow sterujacych, charakterystyki sciemniania oraz definiowania scen lub programéw. Po
uptywie okoto jednej minuty od ostatniej operacji na wyswietlaczu ukaze sie kropka, $wiadczaca
otym, ze RGB Demux pracuje zgodnie z zadanymi parametrami.

scape — P B B B

DMX
signal

6. PROGRAMOWANIE MODULU

W tryb programowania przechodzi sie po nacisnieciu klawisza enter. Na wyswietlaczu pojawi sie
wowczas Adr, ustawianie adresu DMX. Nacisniecie klawisza previous lub next pozwala na
wybor pozostatych programowalnych parametrow. Klawisz enter umozliwia wejscie do
kolejnego podmenu, wybér odpowiedniej pozycji oraz zatwierdzenie ustawien, klawisz escape
rezygnacje z wyboru lub powrét do nadrzednego menu urzgdzenia. Klawisze previous oraz next
pozwalajg na zwiekszenie lub zmniejszenie wartosci wybranego parametru oraz przewijanie
menu w przéd lub w tyh.



6.1. USTAWIANIE ADRESU DMX

Urzadzenie obstuguje 512 kanatéw DMX. W przypadku sterowania monochromatycznego
zakres ustawianych adresoéw zawiera sie w przedziale miedzy 1 a 512, przy sterowaniu jasnosc¢/
kolor 1do 511,za$ RGB 1 do 510.

Aby ustawic¢ adres DMX nalezy:

1. W menu gtéwnym ustawi¢ pozycje Adrinacisng¢ klawisz enter.

2. Klawiszami previous lub next ustawi¢ wybrany adres DMX.

3. Zatwierdzi¢ ustawienia klawiszem enter.
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6.2. REAKCJA URZADZENIA NA ZANIK SYGNALU DMX V‘ex‘

PX109 pozwala na zdefiniowanie zachowania w przypadku zaniku HLd

zewnetrznego sygnatu sterujgcego. Do wyboru jest szes$¢ réznych V‘ex‘

mozliwosci: zataczenie wszystkich wyjs¢ na 100 % (parametr On), c !
. . . c

wytaczenie wszystkich wyjs¢ (OFF), powolne (w czasie okoto 20 sekund) o
wygasanie wyjsc ( ), utrzymanie ostatnio sterowanych wartosci (HLd), ¢

uruchomienie jednej z czterech scen (Sc1, Sc 2, Sc3, Sc4) lub jednego z

dwoéch programoéw (Pr1, Pr2). %next

Aby zdefiniowac reakcje urzadzenia na zanik sygnatu DMX nalezy:

1. W menu gtéwnym klawiszami previous lub next wybra¢ pozycje dEF i
nacisnag klawisz enter. %ne’“

2. Klawiszami previous lub next wybra¢ odpowiedni sposob reakgiji. oM

3. Zatwierdzi¢ ustawienia klawiszem enter. wext



6.3. WYBOR ILOSCI BAJTOW STERUJACYCH

Urzadzenie pozwala na zdefiniowanie sposobu sterowania, do wyboru sa trzy mozliwosci:
sterowanie 1-, 2- lub 3-bajtowe. Pierwsze z nich pozwala na wysterowanie lamp
monochromatycznych, zajmujac jednoczesnie jeden kanat DMX. Sterowanie 2-bajtowe zajmuje
dwa kanaty, z ktorych pierwszy decyduje o jasno$ci (w zakresie 0 - petne wyciemnienie do 100 -
maksymalna jasnosc¢), drugi o wyborze koloru (0 - kolor fioletowy; 16 - czerwony; 33 - z6tty; 49 -
zielony; 66 - cyjan; 82, 83 - niebieski; 99, 100 - biaty; pozostate wartosci - kolory posrednie).
Trzecia mozliwo$¢ pozwala sterowac osobno jasnoscig kazdego z trzech koloréw RGB.

Aby wybra¢ ilo$¢ bajtow sterujgcych nalezy:

1. W menu gtéwnym klawiszami previous lub next wybra¢ pozycje Cbninacisna¢ klawisz enter.
2. Klawiszami previous lub next wybra¢ odpowiednig wartosc.

3. Zatwierdzi¢ ustawienia klawiszem enter.
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6.4. WYBOR CHARAKTERYSTYKI STEROWANIA

DMX Demux umozliwia wybor jednej z dwoch charakterystyk sterowania, liniowej 0 - 10 V oraz

liniowej1-10V.

Aby wybraé zgdang charakterystyke Sciemniania nalezy:

1. W menu gtéwnym klawiszami previous lub next wybra¢ pozycje Curinacisnaé¢ klawisz enter.

2. Klawiszami previous lub next wybra¢ charakterystyke 0 - 10 V (pozycja Lin) lub 1 - 10 V
(pozycja FLU).

3. Zatwierdzi¢ ustawienia klawiszem enter.
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6.5. DEFINIOWANIE SCEN | PROGRAMOW

W menu dEF mamy mozliwos$¢ petnego programowania scen oraz definiowania programéw. Do
dyspozyciji sg cztery sceny, w ktérych mozemy regulowac jasno$¢ oraz kolor oraz dwa programy
skfadajace sie z maksimum dwunastu scen kazdy. Mozemy tu zdecydowac¢ o jasnosci i kolorze
poszczegolnych scen - krokdw w programie, czasie ich ekspozycji oraz ptynnosci przechodzenia
jednej w druga. Dodatkowo mozemy ustawi¢ znacznik End, decydujac tym samym, ktéra ze
scen ma by¢ ostatnia w sekwenc;ji (jesli nie ma potrzeby budowania programu z wszystkich
dwunastu scen).

6.5.1. Programowanie scen

Sterownik pozwala na zaprogramowanie maksymalnie czterech scen, w obrebie ktérych

mozemy ustawic¢ jasnos¢ i kolor kazdej z nich. Tryb regulacji jest identyczny z 2-bajtowym (patrz

punkt 6.3 niniejszej instrukciji), czyli osobno sterowana jest jasno$¢ sceny (bri) oraz jej kolor

(coL), obydwie wartosci wybierane sg z zakresu 0 - 100.

Aby zaprogramowac scene nalezy:

1. W menu gtéwnym klawiszami previous lub next ustawi¢ parametr dEF i nacisng¢ klawisz enter.

2. Klawiszem previous lub next wybrac¢ jedng z czterech scen (Sc1, Sc2, Sc3lub Sc4)inacisng¢
klawisz enter. Na wy$wietlaczu pojawi sie bri - jasnosc.

3. Klawiszem enter wybra¢ parametr, a nastepnie klawiszami previous lub next ustawi¢ zadang
jasnosé.

4. Zatwierdzi¢ ustawienia klawiszem enter. Na wys$wietlaczu ponownie pojawi sie bri.

5. Klawiszem previous lub next ustawi¢ parametr coL - kolor i nacisng¢ enter.

6. Klawiszami previous lub next ustawic kolor sceny.

7. Zatwierdzi¢ ustawienia klawiszem enter. Na wy$wietlaczu widnieje coL.

8. Klawiszem escape wrdci¢ do poprzedniego menu i klawiszami previous lub next wybrac
kolejng scene do zaprogramowania.
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6.5.2. Definiowanie programow

Procz czterech scen PX109 ma mozliwo$¢ zapamietania dwdch programéw, tj. sekwencji scen,

skfadajacych sie z maksimum dwunastu krokéw kazda. W obrebie kazdego kroku mozemy

regulowac jego kolor i jasnos¢, ponadto decydowac o diugosci jego wyswietlania, ptynnosci
przechodzenia w kolejny oraz ustawi¢ znacznik ostatniego kroku w catej sekwencji, jesli

planowana sekwencja ma sktadac sie z mniejszej niz dwanascie ilosci scen. Decydowanie o

jasnosci i kolorze poszczegolnych scen odbywa sie analogicznie do programowania scen (patrz

punkt 6.5.1 niniejszej instrukcji). Dlugos$¢ ekspozycji (SPd) zawiera sie w przedziale 90 (wartos$¢

001) - 0.1 sekundy (warto$¢ 032). Predkos¢ obrazuje migajaca pozioma kreska na pierwszej

pozycji wyswietlacza. Ptynno$¢ zmiany krokéw (FAd) mozna wybraé spomiedzy wartosci 0 - 100

(0-zmiana skokowa, 100 -zmiana w petni ptynna).

Aby zdefiniowac program nalezy:

1. W menu gtéwnym klawiszami previous lub next ustawi¢ parametr dEF i nacisna¢ klawisz
enter.

2. Klawiszem previous lub next wybrac jeden z dwoch programéw (Pr1 lub Pr2) i nacisngé
klawisz enter. Na wyswietlaczu pojawi sie FO1 - scena pierwsza.

3. Klawiszami previous lub next wybra¢ scene przeznaczong do edycji (FO1 - F12) i nacisna¢
klawisz enter. Pojawi sie bri-jasnosc.

4. Klawiszem enterwej$¢ w edycje parametru, a nastepnie klawiszami previous lub next ustawi¢

zadang jasnos$¢. Zatwierdzi¢ ustawienia klawiszem enter. Na wyswietlaczu widnieje bri.

5. Klawiszem previous lub next ustawi¢ parametr coL - kolor i nacisnac¢ enter.

6. Klawiszami previous lub next ustawic kolor edytowanej sceny.

7. Zatwierdzi¢ ustawienia klawiszem enter. Na wyswietlaczu widnieje coL.

8. Klawiszami previous lub next ustawic¢ parametr SPd - predkos¢ i nacisng¢ enter.

9. Klawiszami previous lub next wybra¢ z zakresu 1 do 32 dtugo$¢ trwania edytowanego kroku i
zatwierdzi¢ ustawienia klawiszem enter. Na wyswietlaczu znéw pokaze sie SPd.

10. Klawiszami previous lub next ustawi¢ edycje ptynnosci przechodzenia krokéw (FAd) i
nacisnac¢ enter.

11. Klawiszami previous lub next wybra¢ warto$¢ od 0 do 100, gdzie 0 oznacza zmiane skokowa,
zas 100 zmiane catkowicie plynng) i zatwierdzi¢ ustawienia klawiszem enter. Na
wyswietlaczu pokaze sie FAd.

12. Klawiszami previous lub next ustawi¢ parametr End - ostatni krok w programie i nacisng¢
enter.

13. Jesli nie chcemy, by dany krok byt ostatnim, nalezy klawiszami previous lub next wybra¢
wartos¢ OFF i zatwierdzi¢ wybor klawiszem enter. Jesli chcemy, by byt to krok ostatni,
analogicznie nalezy wybra¢ warto$¢ On.

14. Klawiszem escape wroci¢ do poprzedniego menu i klawiszami previous lub next wybra¢

kolejng scene do edyc;ji.

UWAGA: Znacznik ostatniej sceny End domysInie ustawiony jest na wartos¢ OFF, dzieki czemu

nie ma potrzeby definiowania tego parametru podczas edytowania kazdego kroku.
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7. SCHEMAT PODLACZENIA

Potaczenia muszg byé wykonane przy pomocy przewoddw o odpowiedniej grubo$ci.
Prawidtowe podtaczenie obniza ryzyko uszkodzenia sterownika oraz dodatkowo poprawia jego
niezawodnosc¢.

Do podtaczenia sygnatu DMX nalezy stosowac wytacznie przewdd ekranowany.

Na koncu tancucha DMX nalezy koniecznie zapinac terminator (opornik 120 Ohm).
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8. PODLACZENIE SYGNALU DMX

1. masa i OSTAINE :
o | URZADZENIE
3. DMX (+) REZYSTOR
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2. DMX (+)




1. Do faczenia najlepiej stosowaé przewdd transmisji w standardzie RS485 (dwie zyly skrecone
w ekranie).

2. Urzadzenia nalezy zawsze tgczy¢ szeregowo.

3. W celu rozgatezienia linii DMX nalezy zastosowaé DMX SPLITTER (PX094).

4. W przypadku wiekszej liczby urzadzen lub duzych odlegtosci zastosowa¢ DMX REPEATER
(PX097). Jest to wzmacniacz sygnatu DMX.
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10. DANE TECHNICZNE

- kanaty DMX 512
- zasilanie -230 VAC
- pobor pradu -max. 2 VA
- ilos¢ kanatéw wyjsciowych -3 (R, G,B)
- obcigzalnos¢ wyjsé - max. 10 mA / kanat
- programowalne sceny 4
- definiowalne programy 2
- gniazda wyjsciowe szybkoztgczki
- wymiary:
- szerokos¢ -42 mm
- wysokosc¢ -37 mm
- dtugosé - 155 mm
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KONSOLE TEATRALNE | ESTRADOWE CYFROWE $CIEMNIACZE MQCY SYSTEM DMX STERQWNIKI ARCHITEKTONICZNE OSWIETLENIE LED
ul. Przemystowa 12 tel: 012 626 46 92 e-mail: info@pxm.pl
30-701 Krakow fax: 012 626 46 94 http://www.pxm.pl

DEKLARACJA ZGODNOSCI
z dyrektywa nr 73/23/EWG i 89/336/EWG

Nazwa producenta: PXM s.c.

Adres producenta: ul. Przemystowa 12
30-701 Krakéw

deklarujemy, Zze nasz wyrob:
Nazwa towaru: RGB Demux

Kod towaru: PX109

Jest zgodny z nastepujacymi normami:

LVD: PN-EN 60065

EMC: PN-EN 551031
PN-EN 55103-2

Dodatkowe informacje:  Podtaczenie sygnatu DMX musi by¢ wykonane
przewodem ekranowanym, potgczonym z pinem
GND.

5.C.

Danuta | Marek Zupnik o
-TOT Kraldwy, o, Preemysiows 12 {\
NIP 677-002-54-53 &

Krakow, 01.06.2006
mgr inz. Marek Zupnik.
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